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Exkluzivní recenze největší BMX hry všech dob. 
Dopadl na obě kola, nebo si zlomil klíční kost? 
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KOUPILI JSTE SI NOVÝ MAGAZÍN 0 PLAYSTATION 2. 
NAŠÍM CÍLEM JE VÁM KAŽDÝ MĚSÍC OK NOVT: 


Narozdíl od jiných maga- 
zínů máme ve všem ab- 


solutní svobodu - může- © 


| mesi psát, co chceme 
a kdy chceme, a od niko- 
ho si do toho nenechá- 
me mluvit. Nebudeme 
vás balamutit prázdnými 
© řečičkami a vynasnažíme 
-se přinášet vám aktuální 
informace v té nejstravi- 
telnější možné podobě. 


© Naši čtenáři si mohou být 


| jistí, že se od nás dozvědí 
všem důležitém ze svě- 
a že jim nic nebu- 
deme lakovat na růžovo. 


Nechceme první půlku 
našich recenzí věnovat 
nicneříkajícím blábolům 

o tom, jak jsme se vyspa- 
li nebo co jsme měli dob- 
rého k obědu. Snažíme 
se být vtipní a čtiví, ale 
přitom se věnujeme jádru 
věci a pečlivě popisujeme 
jednotlivé vlastnosti hry. 
Za velmi podstatné pova- 
žujeme i obrázky - každý 
měsíc se můžete těšit na 
exkluzivní screenshoty, 
které toho o hře mnohdy 
napoví víc než pět stran 
„zasvěceného“ textu. 


Jsme odhodláni zabývat 
se hrami ze všech mož- 
ných úhlů a najít na nich 
i ty nejskrytější chybičky 
či naopak přednosti. Vě- 
nujeme se aktuálním té- 
matům, které vás zajíma- 
jí. U našich recenzí může- 
te najít spoustu detailních 
postřehů, zajímavostí 

i komentářů, které svědčí 
o tom, jak dlouhý čas 
jsme s tou kterou hrou 
strávili. Spolehnete-li se 
při orientaci ve spletitém 
světě PS2 na náš časo- 
pis, nemůžete zabloudit. 


Kromě toho, že recen- 
zujeme všechny nové 
tituly, které se objevují 
na pultech českých ob- 
chodů, máme ty nej- 
větší hity proklepnuté 
hned, jak vyjdou v Ja- 
ponsku nebo v Ameri- 
ce. Naši čtenáři tak vě- 
dí s několikaměsíčním 
předstihem, jestli se 
jim vyplatí čekat na 
mediálně protlačova- 
nou hru, nebo jestli se 
mají radši porozhléd- 
nout po něčem skuteč- 
ně zajímavém. 


recenzích muziky Back- 
street Boys nebo kance- 
lářských židlích, ani 

o „osvětových“ článcích 
na téma softwarového pi- 
rátství, ani o rádoby od- 
dychových rozhovorech 
s nudnými celebritami 

a už vůbec ne o stupid- 
ních hrách, které nikoho 
nezajímají. To všechno 
musíte hledat v jiných ča- 
sopisech, protože my 
máme spoustu zajíma- 
vějších věcí, o kterých si 
na těch následujících sto 
stranách můžete přečíst. 


TENTO MĚSÍC JEDEN 
Z NAŠICH KOLEGŮ 
VYPRÁZDNIL 
ZÁSOBNÍK M16KY NA 
FARMĚ ALIGÁTORŮ.* 


Nebyla to hra. Nebyl to ani sen. Stalo se to ve 
skutečném světě. Poté, co to zkusil s „obyčej- 
nou“ pistolí a odhalil sílu sniper rifle, pro jisto- 
tu dílo dokonal zmíněnou M16 a také pár gra- 
náty. Následně skočil do lodě, nechal se pře- 
vézt na tropický ostrov, porozhlédl se kolem 
na vodním skůtru a strávil večer v exkluzivním 
nočním klubu. 

Byl to sice jeden z našich britských kolegů, 
kdo se dostal na úžasné prázdniny (pardon, 
pracovní výlet) do Miami, ale rozhodně nežárlí- 
me (fakt, přísaháme!), jsme přece kámoši. Jestli 
mu něco závidíme, tak je to skutečnost, že ví 
něco, co celý zbytek světa netuší. Jste zmatení? 
Nalistujte stranu 14. A hned potom nalistujte 
stranu 95. Jasné? To je všechno co k tomu mů- 
žeme v tenhle okamžik říci... 

A pokud jde o zbytek tohoto čísla, očekávej- 
te obvyklou směsici nejlepších recenzí, exkluziv- 
ních informací, prvních zpráv o nových hrách 
a nepostradatelných tipů. 

Na srdci máme ovšem jednu malou prosbu. 
Pár dní před uzávěrkou redakci postihla nemilá 
událost, o které by doktor Chocholoušek pro- 
hlásil, že se stává maximálně jednou za stotři- 
cet let. Jistě víte, o čem hovoříme. Z důvodu za- 
topení redakce probíhaly práce na tomto čísle 
značně provizorně a my vás žádáme o pocho- 
pení, nejen pokud jde o týdenní zpoždění ve 
vyjítí tohoto vydání, ale především pokud jde 
o drobné nedostatky, či případné chyby na sa- 
motných stránkách. 

Otočte list a pusťte se do jejich hledání. 
Doufejme, že neúspěšně... 


TÝM PSM2 
* Při tvorbě tohoto časopisu nebyla zabita ani 
zraněna žádná zvířata (až na komáry). 
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Zajímavé informace o epické adaptaci knihy. 


FRECETIEE! 


Nádherný skok. Přečtěte si náš verdikt na straně 74. A máme tu pokračování závodní akce od Criterionu. 
Tohle nebude žádná legrace - čeká vás řádění na kole, rozlehlé levely a ho- Každý měsíc aktualitky přímo Colin McRae Rally 3 24 
diny filmečků ze samotné akce. Nemůžeme se nepochlubit, že PSM2 je prv- roje vývojářů, drby, no- ke sí ee sh 
f f S+% 7 ; ; Herili vinky, zprávy... itman R to 
m n - 
ním magazínem na světě, který tuhle hru recenzuje. Co jsme zjistili, to se do D00 MONO R OA a Rally Fusion... 32 


zvíte na straně 54. 


Riding Spirits... p. ROCKý cc neva 34 

PA- C NEE P PrřidejBC ae 36 

OI:82A9... Fellowship of the Ring........ MX Superfly............... „37 
O SOUTĚŽ noho bát Burnout 2... i 38 
Haven ....... A 0) 

Red Dead Revolver....... | 


SHÉ žiji Bloodrayne .......... yo 
V KAŽDÉM ČÍSLE en 


Star Ocean 3....... 
Předplatné -24 43si7axé 94 Gravity Games Bike...............22 
Příští číslo ...... 15.95 Lethal Skies .............................23 
Dopisy .............. Pl) Micro Machines.......... 5) 
Moment pravdy ........................ 98 Sum of All Fears................... 23 
Crash... SSME MTP Der) 
Klonoa Beach Volleyball......25/ A 
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Activision se vydali na prašné tratě rallye. Klasika se mění v hardcore a kříží žánry. 
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„PŘIPRAVTE SVÉ OČI NA HOSTINU“ BURNOUT 2, STR. 38 
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PRLUVODCE PDM | 
K VÝY ZRravnrt 


Aliens: Colonial Marinek © 53 Téma © 


Army Men RTS 85 Profi tipy 
Blade 2 53 Téma 
BloodRayne 22 
Burnout 2 38 Preview 
Colin McRae Rally 3 24 Preview 
Crash 23 Nášup 
Crouching Tiger 51 Téma 
Daredevil 53 Téma 
Dino Stalker 64 Recenze 
Endgame 84 Profi tipy 
ejay Club World 78 Recenze 
Fellowship of the Ring " Novinky 
Final Fantasy 10 86 Profi tipy 
Freekstyle 84 Profi tipy 
Gravity Games Bike 22 
: y GTA Vice City 4 Téma 
Vaše nápady + umění Rockstaru = pět stran fantazie. : Haven: Call of the King 20 Nášup 
Hitman 2: Silent Assassin © 30 Preview 
„DVĚ SLOVA, KTERÁ NENECHAJÍ ŽÁDNÉHO da bncs = = 


James Bond 007: Nightfire 50 Téma 


HRÁČE CHLADNÉHO, JSOU FILM A LICENCE“ o enáj = 
STRANA 42 | bone 54 Receme 


Mat Hoffman's ProBMX2 | 85 Profi tipy 
No.1 PRO PLAYSTATION.2 Men in Black 2 60 Recenze 
Micro Machines 23 
Minority Report 51 
MX Superfly 37 
k Need For Speed 28 
TÁPETE? DOPORUČUJEME TYTO STRÁNKY pt ě 
oce Pro Evolution Soccer 2 8 
A344 44A444440044440400004000 0000000000000 4000400404400 4000000444400 G0 G0 44444404 G 4444 4 G NÉ Rally Fusion 32 
Red Dead Revolver 21 
Reign of Fire 47 
Prokousali jsme se hromadou vašich dopisů a emailů, které jsme dostali, a pře- ptmrtnh j 
četli jsme si všechny vaše nápady, které byste rádi viděli v příštím GTA. Rocky 34 
Thing, The 52 
TOCA Race Driver 68 
Král chromovaných řidítek se vrací a my jsme u toho. Ale má vůbec na to, aby se Transworld Surf 66 
postavil tváří v tvář Mirrovým fantastickým trikům? Nechte se překvapit. VICE © Scorpion King 51 
ooo daN TTS u p 
© Stuntman 74 
Chcete nás pochválit nebo si postěžovat na něco, co se vám na nás nelíbí, a ještě 8 Star Ocean 3 22 
jste to neudělali? Tak se zatím mrkněte, jak se do toho opřeli jiní. Trojstránka va- Řádění na kole se stalo naší nejoblíbenější čin- Star Wars: Bounty Hunter 53 
šich dopisů a SMSek čeká na vaši návštěvu 2 0:55" s Wes cnocWan 55 
: stal čas odložit kolo do kouta a napsat nějaký Stuntman 85 
lí Sum of All Fears 23 
Sven Goran Eriksson 62 
Way of the Samurai 85 
Témata, která vás vtáhnou hlouběji do Nelítostný rozsudek nad každou Odborné rady, jak zvládnout 
světa PlayStation 2. Zjistěte, kterým smě- novou hrou. PlayStation 2 
rem se ubírá herní budoucnost... Mat Hoffman's Pro BMX 2 54 Freekstyle...... 84 
Men In Black 2 60 Endgame........ 84 
Sven Goran Eriksson's World Stuntman .... z 85 
Pokud licence je jakýmsi králem, Cup Challenge KPE oj Army Men RTS 85 
pak filmová licence musí být něco Dino Stalker 64 Way of the Samurai 85 
nad králem. Jestli vás zajímají při- Transworld Surf 66 Final Fantasy 10........... „86 


pravované hry pro PS2 na TOCA Race Driver 68 SSX > : 92 
motivy filmů, máme pro Stuntman : 74 ; 

vás dvanáct stránek na- eJay Club World 78 
šlapaných zajímavými in- 
formacemi. 42 


Další porce rad a tipů, jak projít ve Final Fantasy zas 
o kousek dál. 
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lak je tu konec dalšího pracovního 
dne. PSM2 se chystá jít do hospo- 
dy, ale televizní zprávy informují 
o blížící se povodni, takže se probí- 
ráme naším archivem a uklízíme ho 
do bezpečné výšky. Nějak se to ale 
zvrhlo a usedáme neohroženě k televizi. Násle- 
duje boj o místo. Milan nevidí na obrazovku, Lu- 
káš trvá na tom, že musí sedět vedle svých kole- 
gů, Darek odmítá sedět na podlaze pro případ, 
že by ho Honza nakopl, a Alena nechce sedět 
v křesle s houpavým opěradlem. Chvíle ticha. 
Reset konzole a hra začíná. A tak celou noc až do 
ranní evakuace. PSM2 má na pár dní přestávku, 
ale tuší, že zanedlouho se vrátí a bude zase spo- 
lečně bojovat. Samozřejmě fair play. Těšíme se. 


MEDAL OF HONOR: 
FRONTLINE 


Jestli jste si ji ještě nezahráli, doporučuje- 
me začít hned „natvrdo“ - před tou straš- 
livou, úděsnou podívanou vám totiž 
rychle spadne hřebínek. Jinak je to pro 
vás přeci moc jednoduché, ne? 


SPIDER-MAN 

Viděli jste ukázku ke hře, ještě než jste šli 
do kina? Hm? A dostala vás? Spideymu 
to docela šlape, ale přece na film nemá. 
Myslete na to, až budete číst naše filmo- 
vé téma na straně 42. 


VIRTUA FIGHTER 4 


Sega přeci jenom trochu zaostává za svý- 
mi archivními kolegy. Efekty a taktické 
souboje se nevyrovnají známým posta- 
vám ani platinové ceně. Přesto bychom 
klidně popíchli Lei-Feie a jeho bandu. 
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POHODA 


MAXIMUM INTELIGENCE/MINIMUM ÚSILÍ 


© „ » ký 

K NAZEV HRY 
1.. Medal of Honor: Frontline EA EA 

2 | Grand Theft Auto 3 Take 2 DMA Design 

3 | Gran Turismo: Concept SCEE Polyphony Digital 
4 Spider-Man Activision Treyarch 

5 | Prisoner of War Codemasters Codemasters 

6 Tiger Woods PGA Tour 2002 EA EA Sports 

7. Tony Hawks Pro Skater 3 Activision Neversoft 

8 Final Fantasy 10 SCEE Sguaresoft 

9. V-Rally3 Atari Atari 

10 LMA Manager 2002 Codemasters | Codemasters 

1. Soldier of Fortune: Gold Edition Activision Raven 

12  Aggresive Inline Acclaim Acclaim 

15 Max Payne Take 2 Rockstar 

14. Smash Court Tennis Pro Tour scek Namco 


15. Star Trek Voyager: Elite Force Codemasters | Raven 
16. Menin Black 2: Alien Escape infogrames Melbourne House 


17 Metal Gear Solid 2 Konami KCEJ 

18 Pro Evolution Soccer Konami KCET 

19. State of Emergency Take 2 Rockster 

20 Virtua Fighter 4 SCEE Sega 

JAPONSKÝ TOP 5 

1. Hack Vol 1 Infection Expansion Bandai Bandai 

2 | Popolocrois Story 3 Sony Sony 

3. Winning Eleven 6 Konami Konami 

4 | Tokimeki Memorial Girl's Side Konami Konami 

5 2002 FIFA World Cup EASguare EA 

PRESTO CS TOP 5 
Medal of Honor: Frontline EA EA Studios 
Gran Turismo 3 Sony Polyphony Digital 

3 V-Rally 3 Atari Atari 

4. Grand Theft Auto 3 Rockstar DMA Design 

5  Prisoner of War Codemasters | Codemasters 
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Největší výběr her 
za dobré ceny! 


Presto CS - SVĚT HER 


Hry na PC-CD ROM 


A PlayStation: 
Zlatnická 4, Praha 1 - 


tel. 02/2231 3557 

pasáž Jiřího Grossmana, 
Politických vězňů 14, Praha 1 
(přístup též z Václ. Náměstí, 
pasáž Jalta) - 

tel. 02/2423 2595 


9:00 10:00 


2000000041000000000000000000000000000000000000400000000000000101000000001001000010000010000000000000000000000000000000000 


JAK 


fo€ 


COMPUTER 


11:00 


NAPÁLIT OPIČÁKA... 


slevový kupón 
v hodnotě 100 Kč 
na odběr zboží 


Hry pouze 


ro PlayStation: Tento kupón opravňuje svého 


držitele k získání slevy při ná- 


r áac i kupu zboží v prodejnách Pres- 


Are č to CS nad 700 korun. Kupón 

metra Dejvická) nelze směnit za peníze, nelze 
Dtejřené: použít dva kupóny na jeden 
Pondělí - pátek nákup a nelze kombinovat 
9.30 - 18.00, s dalšími speciálními nabídka- 
Sobota: mi společnosti Presto CS. 
9.30 - 14.00 U 


PROTANCUJTE 
SVOJE BOTKY 


Sobotní noci nemusejí být jen o rekordní opici 

a infarktu po pěti hodinách na tanečním parke- 
tu! Zkuste to alespoň jednou jinak, i když na 
hudbu rozhodně nezapomeneme! 

NEBUDETE POTŘEBOVAT: Taneční podložku. Tu- 
hle snadno rozbitelnou periferii ponechte na po- 
Spas mladším sourozencům. Ruku na srdce: vy- 
padáte na ní jako idioti. DualShock 2 je lepší, 


09:00 

Začněte se school-diskem v podání Britney Spe- 
ars a jejího hitu Britney s Dance Beat, Pravidel- 
ný rytmus je tu ideálním zahřáním před... 


10:00 

Gitaroo-Man. Zrychlete tempo s jazz-funkovými 
riffy v podání mojo King Bee. Bože! To je salva! 
A nezapomeňte pít, děti... 


1:00 

Rez- Žádné přátelské postavičky se svítivými 
klacky! Jen syntetický zázračný svět s fenome- 
nální hudbou a astronomickou zábavou. 


0:00 

A nakonec trochu oddychu s trochu zvláštní ver- 
zí Eine Kleine Nacht Musik podle hry Mad Maes- 
tro! Příjemné a pohodové a budete si při tom do 
rytmu poťukávat nohou. Ideální pro zklidnění 
před spánkem. 


0:00 


Jestli jste na daňovém přiznání uvedli jako zdroj příjmů svoji pohodlnou židli, ne- 
najdete lepší místo, než právě tady, abyste mohli utratit svoje miliony. 


ROLEX 


Pro nenapravitelné vlastníky PS2 bychom doporučili Mobile Monitor LCD od InterAct, ur- 
čený právě pro PS2. Dvě zásuvky pro reproduktory z něj navíc dělají ideální příležitost 
pro více hráčů - ale celé to musíte zapojit do té správné zásuvky, takže to nemůžete vzít 
jen tak do auta. K mání jen v Americe, nyní za v přepočtu neuvěřitelných 8 tisíc korun. 


SWATCH 


Nyní v sérii King of Fighters - půl metru vysoká imitace ninja-lady Mai, jak jste ji 
mohli vidět v Capcom Vs SNK 2. Něco z jejího popisu: „zcela odstranitelné svršky 
a opravdové bradavky“. Cože? Fakt - k dostání v Japonsku. 


CASIO 


„Bez uší. Bez očí. Bez nosu.“ To je jen jedna z ukázek skvělých textů, které může- 
te najít na soundtracku k Tag Tournament. Je v prodeji v celé vyspělé Evropě. 


PRIM 


No a co - tak budeme dál dělat, co jsme celý měsíc dělali, a zbytek utratíme za pár 
sušenek. Znáte přeci ten pocit, když si nacpete pusu čokoládovými oplatkami a za- 
sednete k Final Fantasy 10. 
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TOK DAT PSM2 


Deset nejlepších kousků, které 
jsou nyní k dostání. Natvrdo. 


No dobře. Střihové scény jsou 
fádní, ale tenhle mistrovský 
kousek od Kojimy nastavu- 
je laťku filmové integraci 
- nápaditá grafika, skvě- 
lý zvuk a opravdu dob- 
ré hraní. Kdyby se 
genialita dala měřit 
vínem, tohle by byl prvo- 
třídní vinohrad. 


Zcela jasně ta nejpřitažlivější 
a designově velmi povedená 
hra pro PS2. Je úplně jed- 
no, jak se stavíte ke ska- 
teboardingu, THPS3 vás 
určitě zláká k dlouhé 
pařbě. Jde o první 
PS2 hru, která bude 
také online. Tony - klo- 
bouk dolů. 


Všechno, co si od konzolové 
hry lze přát - rychlá, nápadi- 
tá, prostě bomba. EA se po- 
dařilo skloubit výbornou 
produkci s úchvatnou 
hrou. Ace Run DMC 
soundtrack a DVD na- 
víc znamenají jasnou 
koupi. 


Nejlepší konzolová hra pro 
větší počet hráčů - neuvěři- 
telně realistický fotbal. Ať m l 
jsou to precizní přihráv- 
ky, promyšlená taktika 
nebo grafika - Pro Evo 
to má všechno. Ne- 
smí chybět žádnému 
kopačkovému příznivci 
nebo lidem s kupou přátel. 


O tom žádná - je to jedna z 
nejlépe vypadajících her v 
historii. Dokonale realistic- 
ká simulace řízení od So- 
ny prostě dominuje to- 
muto žánru jako na- 
blýskané Ferrari. Urči- 
tě vám vydrží věky. 
Slibujeme. 
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Pro některé je to zákusek na 
PS2 - graficky propracovaná a 
morálně zkorumpovaná, plná 
nekonečných variací. Hra, 
ve které můžete kamkoli 
jít a cokoli udělat - a při- 
tom si užívat výjimečné- 
ho designu. Přepady, 
exploze, zbraně, auta, ra- 
kety - zábava nebere konce. 


Revoluční dobrodružství pro 
vaše skryté já. Báječní bosso- 
vé, účinné zbraně a barvitý 
soundtrack - to je dohro- 
mady adrenalinový šok, 
vhodný pro hráče všech 
vyznání. 


Bez debaty ta nejlepší kombi- 
nace děje, hry a srdcervou- 
cích kousků, na které bu- 
dete ještě léta vzpomí- 
nat. Žádná střílečka pro 
jednoho se jí kvalitou 
nevyrovná. A co je 
ještě lepší - verze 
PS2 nabízí exkluzivně i 
kooperativní režim. 


Herní divokost, lineární děj - 
ale k tomu ještě atmosféra 
nedostižných grafických 
kouzel. To je mistrov- 
ské dílo od Sguare. 
Jedno z nejlepších 
RPG v historii. Ale 
musíte si na ni 
zvyknout a být jí 
opravdu věrní. 


Jestli máte na srdci nějaké 
písničkové přání - geniální 
Codemasters a jejich hu- 
dební vynález je to pra- 

vé pro vás. Je napěcho- 
vaný čertovskými ná- 
stroji a sonickými 
triky. Tak jen do 
toho - a dokažte 
všem, že i bez playbacku a 
ochranky dáte na frak každé pě- 
vecké hvězdě. 


Ns2VINKY 


FKČNÍ NIŘEDOR'r - PŘEVAFTNÉ NIDIVINIktr 


i Hráči by měli vypadat skutečně 
přesně jako jejich předlohy, včetně malých veselých podrobností. 


Všimněte si, jak jsou některé 
věci v pozadí pobledlé, aby se zvýraznili hráči. 
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SVĚTOVÉ EXKLUBIVITA! 
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2003 A TAK 


Exkluzivní detaily o FIFA 2005 - zbrusu nové míčové hry, se kterou pomáhal i PSM2. 


oslova pár minut před uzávěrkou 

jsme měli tu čest zahrát si poprvé 

FIFA 2003- a zajistit naprosto ex- 

kluzivní screenshoty i s prvními 
detaily o hře. Jak pečliví čtenáři PSM2 
možná vědí, my sami jsme se aktivně 
účastnili výroby hry a už jsme se nemohli 
dočkat, až se nám dostane do ruky první 
verze. První dojmy naznačují zbrusu nový 
směr ve vývoji série FIFA - a jsou to dobré 
zprávy pro všechny hráče. 

Zatímco jsme se tísnili kolem širokoúhlé 
televize a zuřivě mačkali joypady, výkonný 
producent Danny Isaac nám vysvětloval nový 
směr série: „Vracíme se k samotné podstatě 
fotbalu,“ prozradil. „Tento rok jde opravdu 
o hratelnost“ Aby dokázal svá slova, předve- 
dl Danny nový systém kontroly míče. Ten už 
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není přilepený k noze hráče, ale reaguje pří- 
mo na jeho pohyby - takže už se nemůže 
uprostřed sprintu jen tak otočit na pětníku, ja- 
ko ve staré FIFA. Tlačítko pro sprint bylo navíc 
přemístěno na (m - děsivě známé z Pro Evo. 

Aby bylo jasno, v EA jsou si plně vědo- 
mi pochlebování kritiků ve spojitosti s Pro 
Evo a jsou rozhodnuti vytvořit podobně str- 
hující hru - nahradit zdánlivou hloubku jed- 
noduchou skvělou hratelností, Naše první 
setkání se často zaměřovala právě na výho- 
dy hry od Konami - a naopak chyby série Fi- 
FA- v divoké diskuzi, která měla sérii posu- 
nout směrem, který by vyhovoval opravdo- 
vým fandům fotbalu. 

Už po měsíci musíme EA přiznat, že se 
drží svého slibu a skutečně nám dodali peč- 
livější a mnohem autentičtější fotbalový si- 


mulátor. Starý systém volného přihrávání 
byl naprosto předělán, takže hráči teď mo- 
hou svižně kopnout krátké dvoumetrové 
přihrávky instinktivním zmáčknutím ©. Bě- 
hem chvilky už PSM2 ladně prohánělo míč 
po hřišti s lehkostí myšlenky. Co je ještě 
lepší, skvělé umísťování přihrávky podle 
směru zůstalo - přiřazené k (8) - což umož- 
ňuje nakopávat míče obloukem do volného 
prostoru podobně jako v Pro Evo, ale s vět- 
ší možností kontroly v rukou hráče. 


Hráči nyní mají mnohem přirozenější 
ním momentům, třeba postrkování u mí- 
če. Když se dostanete k hráči, který má 
míč pod kontrolou, můžete ho z bezpro- 
střední blízkosti tahat za tričko - čímž více 
využijete atributu síly vašeho obránce. EA 
prohlašují, že hráči budou skutečně jedi- 
neční, protože jejich atributy se promítnou 
do hry - takže žádné další Kollerovy nůžky 
z třiceti metrů od branky. 


„VRACÍME SE K SAMOTNÉ 
PODSTATĚ FOTBALU. TENTO ROK 
JDE OPRAVDU 0 HRATELNOST.“ 
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PRVNÍ LIGA: Výkonný producent Danny Isaac nás prove- 


dl všemi funkcemi první verze nové FIFA 2003. 


Zpracování je jako vždy bezchybné, se 
skvělými novými vlastnostmi kamery, kte- 
rá zabere i fanoušky zblízka nebo přesně 
přiblíží detail určitého hráče. Hvězdy vypa- 
dají zvlášť realisticky - včetně neustále 
trapně propagovaného Beckhama s jeho 
současným účesem. 

Chování míče bylo celkově přepracová- 
no, takže přihrávky se odráží do volného 
prostoru a utíkají hráčům od nohou - tedy 
žádné zázračné vedení míče. Padá více 
smolných gólů a rozšiřuje se možnost 
střelby, což vede k méně předvídatelným 
výsledkům zápasů. 

FIFA 2005 se ale především zaměřu- 
je na přihrávky. Jak nám další producent 
Rory Armes vysvětlil: „Chceme z toho 
udělat týmový sport, ne jen sérii soubo- 
jů jeden na jednoho.“ Už jako předběž- 
ná verze - ve které je implementováno 


jen 50 % z našich připomínek - se FIFA 
2005 jeví jako nadějný titul. Budeme ho 
sledovat ostřížím zrakem fotbalového 
hledače talentů. 


NÁZOR PSM8: /e ještě brzy, ale je evident- 
ní, že EA naslouchají reakcím fanoušků. To 
je vidět už z první verze, která je velkou ex- 
hibicí umění přihrávek. Odrazy a pohyby 
míče jsou skvělé, odvozené přesně od rych- 
losti a síly. Naše jediné výhrady směřují 
k obvykle hloupému auto-přihrávání a po- 
někud ošidné střelbě - ale nepanikařte, obě 
funkce jsou stále jen ve fázi vývoje. 

Kolem a kolem, jde o hru pro pravé 
fandy, která k běžnému lesku FIFA dodá 
také maximální hratelnost. Prostě fotbal, 
jaký jsme si vždycky přáli. Jedno je jisté - 
pokud to náhodou nevyjde, rozhodně to 
nebude kvůli nedostatku nadšení 


A MNOHEM AUTENTIČ-* 


„EKSÉ DRŽÍ SVÉHO 


w 


SLIBU A SKUTEČNĚ NÁM> 
DODALI.PĚČLIVĚ JŠÍ + 


TĚJŠÍ FOTBALOVÝ 
SIMULÁTOR.“ 


PEČLIVĚ SLEDUJTE MÍČ: Fyzikální model byl vylep- 
šen, takže míč se odráží i do volného prostranství. 


ROZSTŘÍLET NA KUSY: Systém Free-kick umožňuje 
stáčet střelu podle toho, ve kterém místě míč trefíte. 


TO MĚ DOSTÁVÁ: Hráči budou schopni podržet míč do poslední 
chvíle a pak kopnout pomocí pravého analogového joysticku. 


Jsi žabka a chceš do louže k mamince 


AKČNÍ NÁBOR'r - PŘEVAFRTNÉ NOVIN 


>ITVTEFVIELU F=mME "707% 


NA MOTORC 
DO STARÉ ŠKO 


i PÍST V HÁJI: Abyste si mohli koupit novou motorku 
| adíly, musíte v kariéře vyhrát mistrovské závody. 


TOTAL 
0:29 


wap 3 
1. 0:29:3007 


SEŠUP: Mačkejte dozadu, aby se jezdec narovnal a zvýšil 
tak odpor větru. 


Při srážce GT5 s Moto GP vzniká za velkého skřípění děsivě realistické Riding 
Spirits. Skutečně něco takového přežije? Vývojářská firma Spike nám prozra- 


dila pravdu. 


čhem dvou minut u Riding Spirits 

- hraného na lehkou obtížnost 

s automatickým řazením a asis- 

tencí při brždění - jsme šestkrát 
spadli. Když závod skončil, dorazili jsme 
do cíle s pláčem, 27 vteřin za ostatními. 
Aby bylo jasno, Riding Spirits je pěkně 
těžkou obdobou GT3 ve světě motorek. 
Jak chce Spike u hry udržet i sváteční hrá- 
če? To nám odhalil ředitel firmy pan Mit- 
su Sakurai... 

„Hra má dva odlišné módy - Kariéru, 
která je přesnou simulací, a mnohem 
prostší Arcade Mode, kde vám k celému 
závodění stačí jen mačkat pár tlačítek. Je tu 
také tréninkový okruh, který nejistým hrá- 
čům umožní zažít si jízdu včetně zatáček. 


> USA: Infogrames 
získali licenci na chys- 
taný film Terminator 
3: Rise of the Machi- 
nes, a to včetně práv 
na případný čtvrtý díl, 
který by se točil. 
Schwarzenegger se 
opět vrací v roli T- 
800, který chrání - 
jak jinak - Johna Con- 


STRUČNĚ ZE 
SVĚTA =: 
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Opravdu doporučujeme to nejdřív vyzkou- 
šet, motorka se totiž řídí jinak než auto.“ 

No jasně, náš druhý pokus už byl slib- 
nější. Rozmázli jsme se jen dvakrát. Saku- 
rai vysvětluje hlavní problém: „Motorky se 
řídí naprosto jinak než auta; jízdní dráhu si 
musíte zvolit dřív a přesněji, abyste motor- 
ku vyvážili. Když nabouráte s motorkou, 
spadnete - to není jako v autě.“ 

„Plno závodních her má tu chybu, že 
vůbec nebere v potaz reakci strojů na vo- 
zovku. Vytváří se pak dojem podivného 
*klouzání',“pokračuje Sakurai. „Je důležité, 
aby pod sebou hráč během jízdy povrch 'cí- 
til. Strávili jsme plno času na ladění jízd- 
ních vlastností, abychom zajistili, že bude- 
te řídit opravdu motorku, a ne auto.“ 


nora, tentokrát / dvě limitované 
před ženským série průhled- 


terminátorem T- ných PS2. 

X, který je scho- První verianta 
pen ovládat stro- je Mořská 

je. Premiéru by modř a je vy- 
měl mít v létě bavená Dual- 
2003. Shockem 2, 
> JAPONSKO: 

Sony vydává 


$ 
"4 
; Ů 
; ý 
4 há je černá, jinak má % noci. 
4 stejné vlastnosti. Pro- 4 
4 dej začal 18. červen- 4 > AN- 
/ Ce, respektive I. srp- $ GLIE: 
7 na, přičemž cena za / Kemco po- 
/ kus je 30 000 yenů. 4 hnulo s hrou 
Existuje malá šance, 4 Eggomania - 
A 
P 


Narozdíl od Moto GP vám Riding Spirits 
dovolují ovládat jezdce nezávisle na motor- 
ce, takže se můžete v zatáčkách naklánět 
nebo narovnávat, abyste zpomalili. Z toho 
plynoucí náročné ovládání je celkem dobře 
vyřešené. S více než 150 licencovanými 
motorkami od Yamahy, Suzuki, Hondy 
a Kawasaki a kariérou ve stylu G75 se tato 
hra může stát křeslem, na které Carl Fogar- 
ty dlouho čekal. 


NÁZOR PSM8: Realistické? To si pište. Bo- 
hužel ale Riding Spirits postrádá vizuální 
kvality a hloubku, které by upoutaly běžné- 
ho hráče. Škoda, protože jde o komplexní 
simulátor motorek, který strčí hry hrané 
dvěma prsty do kapsy. 


možností vertikálního / Evropy, 
postavení a běžným ale až 
DVD ovladačem. Dru- % před Vá- 


že se dostanou i do šílenou multip- 


7 
7 
7 
7 
4 
4 
7 
7 
7 
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BENDY RICHARDS: Použijte ovládání ramen k nahý- 
bání na strany v zatáčkách, zdokonalíte svou dráhu. 
pusirnu F BR 
be 


ČEKÁNÍ NA SÍŤ: Za chyby se platí. Hra je ale vylepšo- 

vána, aby přitáhla i začátečníky. 
fv TOTHL 

0:06:233 


(AP 
1 0:06:733 


UČIT SE, UČIT SE, UČIT SE: Když narazíte, rozbi- 
jete si palici. Raději si trať pořádně zapamatujte. 


be i 


SBOHEM, PANE SAKURAI: Rozlučte se s panem Sa- 
kuraiem, šéfem Spike. Vážně jsem chtěli, aby stál víc v pravo. 


layerovou logickou chu obrazovky a musí 


te si jednu z osmi $ recenzi téhle možná 
vejčitých postav, která $ „vrcholně drtivé“ hry. 
se záhy objeví na vr- “ Zatím sorry. 


4 
A 
A 
hrou, ; přeskupovat bloky 
„ připo- 7 a sbírat power-upy, 
2 mína- ; aby unikla ze stoupají- 
X B jí /cího povrchu. První 
obrá- ; dojem dobrý... ale 
cený Tet- ; dost! V příštím čísle 
ris. Vybere- $ vám přineseme první 
A 
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Vir ŠETŘOVÁNÍ 


Víc plížení než bojování, takové 
je hraní v kůži Froda, který se potížím vyhýbá díky své chytrosti. 


FEME 


V KRAJI 


Kdo ještě nezkoušel Tolkiena? Nejdřív se EA zaměřilo 
na filmovou licenci, teď se zase Vivendi vrhlo na jeho knihy. 


yly doby, kdy jste se k příběhu Pá- 
na prstenů mohli dostat jen přes 
8-bitový, šestnáctibarevný, 48-ki- 
lový svět textové adventury 7he 
Hobbit od Speccy. To však už neplatí. The 
Fellowship Of The Ring od Vivendi (posta- 
vené na knize, nikoliv filmu) je zatím nej- 
důkladnějším zpracováním Středozemě. 
S právy na první knihu trilogie v rukou 
se vývojáři Surreal Software ze Seattlu 
vrhli na přebudování svého enginu Dra- 
kan. Vytvořili šermířskou hru, která se 
přesně drží knižní předlohy a přitom obsa- 
huje poctivý podíl správně ostré akce ve 
stylu Tenchu. Z Kraje, přes Roklinku až po 
temné hlubiny Morie, směs bojových 
komb a neustálého pochodu dál a dál vás 
nenechá na chvíli vydechnout. 
Frodo a jeho malí přátelé vyrážejí 
z Kraje, protože musí roztavit mocný Prs- 
ten, aby se ho nemohl temný pán Sauron 
zmocnit. Procházejí nehostinnou Středo- 
zemí, směrování a postrkováni zájmy 
a povinnostmi několika válečníků a jedno- 
ho šedého mága. 
Během 27 levelů se ocitáte střídavě 
v kůži Aragornově, Gandalfově a Frodově, 
každý z nich přitom využívá svých schop- 
ností v boji, magii a plížení. Narozdíl od fil- 
mu, který knihu kopíruje volněji, tento ti- 
tul se přesně drží všech částí fantasy ságy. 


Pod dohledem Tolkien Enterprises a mno- 
ha skalních fanoušků vzniklo dílo, ve kte- 
rém se dočkáte všech postav včetně Toma 
Bombadila a jako bonus vás čeká i boj 
s dědkem Vrbou. Podle současných infor- 
mací by měla hra vyjít na podzim. 


NÁZOR PSM2: 
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FRKČNÍ NÁBOFR'r - PŘEVARTNÉ NOVINIk!r 


Aragorn si rozumí s mečem, ale 
používá i luk, aby zneškodnil příliš vzdálené příšery. 


VÝCHOVA HOBITŮ 


Gandalf se může spolehnout 
na meč, ale opravdu ničivá jsou teprve jeho kouzla. 


V PŘÍPRAVĚ 


EN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


PSME 


NEJOČEKÁVANĚJŠÍ 


DESET HER, ZA NĚŽ BYCHOM DALI 

RUKU DO OHNĚ 

EN Gra: vicE cry 
Letěli jsme do Miami 
a viděli hru v akci. V 
příštím čísle vám 
prozradíme všechny 
podrobnosti, tak se 
těšte. 


[E DRIVER 3 


Více aut a zločinu, 
ovšem tentokrát s 


OOHROOVANÉ VirOoRŘnÍ 


BUDOUCNOST 


Váš měsíční průvodce budoucností PS2 - vyčerpávající 
přehled her, který nenajdete v Žádném jiném časopise. 


nádechem ro BloodRayne Majesco © AA 
rodní turistiky. Brzy A 
vám přineseme první Akční adventura Club Football Codemiters Sp 
dojmy ze hry. m 0 Dave Mirra XXX Acclaim Sp 
Akční strategie 
JE] GRAN TURISMO 4: ONLINE ; Dark Angel Vivendi © AA 
Přiliš oficiálních infor- Arkáda Závody Harry Potter EA AA 
MER SAPDD VAR: 3ojovka RPG Indiana Jones: Emperors Tomb Activision AA 
ale to nic nemění na : x : 
předpokladu, že pů- Bemani Střílečka Space Channel 5.2 Sony B James Bond 007... in Nightfire EA FPS 
ei Sot GT Střílečka v první osobě FPS | Simulátor Street Hoops Activision S Legend of Alon D'ar, The Ubi Soft AA 
všec ob. fi 
| 4 TIMESPLITTERS 2 Letecký simulátor LS | Sport Stuntman Infogrames R Legends of Wrestling 2 Xalam. 5 
> a Tekken 4 Sony © Bt LOTR: Fellowship of the Ring Vivendi © AA 
Hovor o tomhle titulu Roboti R strategic 3 
nám zabírá všechny The Thing Vivendi © AA 
Svačinové pauzy, až TimeSplitters 2 Eidos FPS osy . 
se nám z toho očeká- Z ÁŘÍ : LOTR: THE TWO TOWERS 
vání sbíhají sliny Tiny Toon Adventures Swing! Pz 8: Gimli. Gimli, Gi Jo, EA sc 
Ape Escape 2 Sony P Total Immersion Racing Empire R rhli na Stř dem 1 je tu něco 
6 pravé orkobijce 
[E Mcsz: SUBSTANCE Barbarian Virgin © Bt novětěma 
Zabiják kouřící dým- Beach Soccer Wanadoo Sp EVOLUTION 
ku-nébo blondstý če- Big Mother Truckers Empire © R : Pev sá v vklsrkěů 


katel, který má rád 


vodní sporty? Vzdej Mali Vivendi P 
nů Raidene, podpo- Marv om 2 Capcom Bt 
nák Mary-Kate and Ashle Ace B 
ary- cclaim 
K INDIANA JONES byste hledali něco kr Mi rů R t ; ivisi 
Pro LucasArts je dob- 10. Ovšem není to ar n epor Activision AA 
rou zprávou, že se UFC Throwdown Ubi Soft Bt NHL Hitz Midway Sp 
začíná pracovat na Way of the Samurai Eidos AA Powerpuff Girls Bam! P 
čtvrtém filmu série. ý 
To jen podpoří vydání : ŘÍJEN Primal Sony AA 
jejich novinky, Colin McRae 3 Codemters R Project Zero Wanado. "AA 
TONY HAWK'S PRO SKATER 4 Conflict Desert Storm sci AS Burnout 2 Acdaim R Rally Fusion PSN 
Pozor, zábradlí Crash Rage © R Ecks Vs Sever PSO Rayman 3: Hoodlum Havoc © UbiSoft P 


Ko et Curse: Eye of Isis Wanadoo AA Fi 2002 Sony © R 
že je pořád nejlepší . A - 
záležitostí z celého Disney's Donald Duck PK UbiSoft P Halloween Wanadoo AA ; REIGN 0F FIRE 
02. Jen se podívejte Disney Golf EA sp Legia 2: Duel Saga Eidos RPG , V zemi filmovýc : licenci je čl 
sekovou | 
EN M Dragons Lair 3D THO AA LMA Manager 20053 Codemtters Sp čí. 
= ně n: Ferrari F355 Sony R Lost, The Ubi Soft AA 
til j : k i 
tou potřebou bylo Gravity Games Midway Sp NBA Live 2005 EA Sp 
NFS. ikdyž jsme ho Ninja Assault Namco S Rugrats: Royal Ransom THO P 


dostali, jen jsme kou- 


kali:Mrkněte se na HITMAN 2: Onimusha 2 Capcom AA Shaun Palmers Pro Snowboarder Activision S 


preview. - SILENT ASSASSI Ratchet and Clank Soy P Splinter Cell Ubi Soft AA 
[E] BURNOUT 2 ) © na ne mi nab RLH Virgin Int. AA Sponge Bob: The Flying Dutchman THO P 
Je rychlejší, s hustší : Pehe Robocop pars JOE) 88 Spyro: Enter the Dragonfly © Vivendi P 
běsy kočky Rocky KB Star Wars: Bounty Hunter —— Activision AA 
sím, Nevěříte nám? Scorpion King Vivendi AA Simmoneér 2 TO se 
ka. P os na Ironstorm Wanado FPS Sum of All Fears Ubi Soft AS Tomb Raider: AoD Eidos AA 
[T] WWE SMACKDOWN! Sym Jimmy m Boy Genius | THO P Taz Wanted Hoeamest Tony Hawks Pro Skater 4 Activision S 
Ta ké son Kelly Slaters Pro Surfer Activision S Tribes: Aerial Assault Vivendi AA 
a přinesly nám další Largo Winch Ubi Soft AA TERMINATOR: Vexx Acdlaim P 
porci koláče. Ptejte se Legion: Legend of Excalibur — Midway AA a DAWN OF FATE WRC2 sony P 
jí dok Madden NFL 2005 EA Sp ! Sp rkosy Wreckless Activision R 
MX Superfly THO R X-Men: Next Dimension Activision Bt 
co VŮBEC NECHCEME Need For Speed: Hot Pursuit 2 EA R V zabijáky 
Hra, ze které máme husí kůži NHL 2005 A 29 : , PROSINEC 
Pac Man World 2 Sony P Tom Clancys Ghost Recon Ubi Soft AS ATV Ouad Power Racing cdlším -JR 
sáčanhou'e Premier Manager 2002 Infogrames Sm Twin Calibre Rage AA Battle Bots THO m 
V podstatě ano. Pride FC THO Bt Broken Sword: The Sleeping Dragon Virgin Int. AA 
pe 700 k Riding Spirits Bam R LISTOPAD Defender Řada "5 
hlavy a vypnuli Scooby Doo: Night of 100 Frights THO © P Auto Modellista Capcom R GTA: Vice City Take 2 © AA 
naši PS2, Škoda Shox EA R Batman: Dark Tomorrow Vivendi © AA Falcone: Into the Maelstrom © VirginInt. AA 


mluvit. 


Simpsons Skateboarding EA Sp Black and Bruised Vivendi Sp Freaky Flyers Midway FS 
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Ilustrace: Lee Woodgate 


keré informace do trezoru, takže při Vý- 


pravě za novinkami se PSMŽ vyzbrojil sbíječkou. Díky tomu 
vám nyní můžeme přinést detaily o nejžádanějších přídavcích, 
které se objeví v GTA: Vice City. Mimo jiné nás čekají striptýzo- 
vá show, létání ve vrtulníku a mučení golfovými holemi... 


Asi jsme se zbláznili. nad nimi a přečetli je (bylo jich téměř ti- říct, ale GTA3 není tak úplně skutečné. 
síc), abychom zjistili, co byste chtěli mít Ne tak, jako třeba život. Nebo takové ty 
orcelánové panenky, které si můžete 


Mysleli jsme, že výsled- 
kem naší kampaně ohled- V nejočekávanějším pokračování tohoto p 
roku. Chtěli jsme upřímnost a dočkali objednat v nedělní příloze vašich novin. 
ý 1 kdyby bylo něco takového po technické 


Rockstar uzavřeli veš 


ně GTA: Vice City bude 
pár zajímavých názorů, jsme se neuvěřitelného množství vý- 
ale netušili jsme, že jich střednosti a naprosté geniality. stránce možné, tak by se to sem jaksi 
bude tolik. Chod naší re- Nad některými náměty zůstával ro- nehodilo. 
dakce v několika posled- zum stát. Pár lidí požadovalo možnost Naštěstí se stále najdou někteří, 
„vést obchůdek, třeba s cukrovinkami pro koho jsou hry doplňkem běžného 
měti nám 


nebo se zbraněmi“, případně „sedět do- © života, ne jeho náhradou. V pa 
ma a koukat na televizi“. Další by se utkvěly především takové návrhy, jako 
é osoby veřejného života, 


chtěli procházet po městě a „dívat se na „vraždit klíčov 
třeba fotbalisty nebo světové vůdce“ či 


filmy a plakáty na zdech“. 
Ehm, nevíme, jakto- kam na to ti lidé chodí - „vymočit se 
poraženým nepřátelům na hlavu“. Ale 
nebojte, na ty opravdu zavrženíhodné 
věci teprve dojde. 
Ty nejlepší z vašich námětů předá- 
me vývojářům z Rockstaru a bude- 
me požadovat jejich začlenění do 
hry. Na následujících čtyřech 
stranách se tedy ) 
můžete mrk- 
nout na názna- 
ky věcí příštích. 


ních měsících ochromila ničivá záplava 


dopisů, emailů a horlivých vzkazů. Sedli 


jsme si 


JOJ0'S BIZARRE Dinotopia TDK AA Football Mania tbc Sp 
| ADVENTURE Dr Muto Midway | AA Freedom: Battle for Liberty Island EA AA 
| Fugitive Hunter Infogrames AA 
DREDD VERSUS DEATH Ghostmaster Empire © AA 
sklu se tělo Viver ž Gran Turismo 4: Online Sony R 
SE ho Grand Theft Auto: Vice City — Take2 © AA 
Hot Wheels THO R k dk Gungrave Sony AA 
Jojos Bizarre Adventure Capcom AA Jurassic Park: Project Genesis Vivendi © As 
Mortal Kombat: Deadly Alliance — Midway | Bt 
Red Faction 2 THO AA F555 Sony AA 
Rocket Power: Beach Bandits THO R Futurama sci AA 
Star Wars: Clone Wars Activision AS GT Racing Midas R 
Tak: The Power of Juju THO AA H-Overdrive Ubi Soft R 
Mercedes-Benz World Racing TDK R KONTAKTY 
KONEC 2002 Moji Ribbon Sony B 
Alpine Racer 3 Sony. R Monster Truck 2 UbiSoft R Legend of Kri Sony © AA NA FIRMY 
Dinoz Vivendi © Sp Metal Gear Solid: Substance © Konami AA 


Micro Machines 
Mission Impossible 2 
Monopoly Party 


Infogrames R 
Infogrames AA 


Infogrames Pz 


Kde se podívat po 
čerstvých a oficiálních 


Nickelodeon Party Blast Infogrames Pz informacích? Zasu rfujte. Nrů 
Nightmare Creatures 3 tbc AA 
3D0 LUCASARTS 
Rogue Spear Ubi Soft AS www.3doeurope.com www.lucasarts.com 
Rubu Tribe Interplay AA ACCLAIM NAMCO 
Samurai Jack Bam. P ik r ondě www.namco.co.uk 
Starsky and Hutch Empire © AA MIDAS 
Superman Infogrames AA ACTIVISION www.midasinteracti- 
World Sports Car Empire = www.activision.com ve.co.uk 
WWE Smackdown! SYM THO Sp Red Dead Revolver Capcom © AA ARGONAUT MIDWAY GAMES 
Return to Castle Wolfenstein | Activision res VEE www.midway.com 
NEPOTVRZEN0/2003 Risk Infogrames Pz BAM! RAGE 
13 Ubi Soft | FPS RTX Red Rock Activision AA www.bam4fun.com www.rage.co.uk 
Alter Echo THO AA Rygar Tecmo © AA CAPCOM EUROSOFT | REBELLION 
Armored Core 3 tbc M Shinobi Sega AA www.capcom.com www.rebellion.co.uk 
Black and White tbc AS Shoot to Kill Codemtters FPS CODEMASTERS sci 
Blood: The Last Vampire Sony AA Sims, The EA Str www.codemasters www.sci.co.uk 
Bomberman Kart tbc R Sly Cooper SCEE © P př koní 
Bruce Lee Vivendi |“ Bt Snowboard Heaven Capcom Sp CRAVE www.sega- 
Cauldron TOK AA SOCOM: US Navy Seals Sony AS www.crave.co.uk europe.com 
Crash Rage R Spawn: In the Demons Hand Capcom AA CRYO INTERACTIVE SONY EUROPE 
Crouching Tiger, Hidden Dragon © UbiSoft AA Stung 4 tbc AA www.cryo-interacti- www.playstation 
CSI: Crime Scene Investigation Ubi Soft AA Suikoden 3 Konami | PG dalli „co.uk 
Daredevil THO AA SWAT: Urban Justice Vivenaj - JAS EIDOS INTERACTIVE TAKE 2 INTERACTIVE 
Dead to Rights Namco © AA Tiger Woods PGA Tout 2003 EA Sp ky o a ve 
Delta Force Nova Logic FPS Team SAS Rage AS 
Devil May Cry 2 Capcom AA | Templar TDK AA ptají trh 
Disney All-Stars Konami Sp Tenchu 3 Activision AA = ve.com 
Dr Muto Midway P Thunderbirds sci AA posbjonaái* pr úd 
Dragonball Z Fighters be. B. Titanium Angel si MA S taley anilidřědh 
Driver 3 Infogrames R Transworld Surf Infogrames Sp oak. n-digital.com | TITUS 
Duke Nukem Forever Take2 WS Ty The Tasmanian Tiger EA P ; : www.titussoftware 
Dungeons and Dragons Infogrames AA Unreal Tournament 2 tbc FPS INFOGRAMES „com 
Everguest Sony RPG World Rally Championship 2 Sony R Www.infogrames.com čb 
Evil Dead; Fistfull of BoomstickTHO AA WWE Crush Hour THO R INTERPLAY www.ubisoft.co.uk 
A P = k VÁ 2 VIRGIN INTERACTIVE 
RATCHET £ CLANK GLADIUS X-Men: Wolverines Revenge — Activision AA KONAMI EUROPE www.vie.co.uk 
SONY ETA Zapper tbc P www.konami.com ví 
Chytrá plošinovka s dostatkem LEGO www.sierra- 


Toto je vyčerpávající průvodce po budoucnosti 
PS2. Data vydání jsou uvedena tak, jak nám byla 
známa v době uzávěrky tohoto čísla 


objevování. Z toho vyplývá, že www.legomedia.com online.co.uk 
unní strávíte více než dost času. 


A postavičky? Roztomilé... 
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* Siemens MT50 


E STÁHNI SI NOVÉ HRY 


999, 


Vám, zaši ní Praní 


PC CD-ROM 
Ur 
Více než 550 titulů her pro PlayStation 1, 2 a X BOX. Za dobré P, 


Ukázka z nabídky her pro PlayStation 2 - využijte našich letních slev! 


SOLDIER or FORTUNE 


Soldier of Fortune 


Drakan 


Medal of Honor F1 2002 GT Concept Prisoner of War V-Rally 3 Red Faction Final Fantasy X 
1.998,- 1.640,- 1.898,- 1.068,- 1.898,- 1.898,- 1.898,- 958,- 1.788,- 
ceník PlayStation 2 nová bazar | ESPN WINTER SPORTS 1698 1148 | JEREMY MCGRATH CROSS 1698 1098 | PARIS-DAKAR-RALLY tel. 898 | SPIDERMAN 1898 1298 
AGE COMBAT 4 1698 1198 | ESPN HOCKEY NIGHT 1398. 998 | KENGO 898 798 | PETER PAN 1698 998 | SSX 958 798 
AGE OF EMPIRES II 1898 1398 | ESPN SNOWBOARDING 998. 848 | KESSEN 958 748 | PIRATES tel. 1098 | SSX TRICKY tel. 1398 
AIRBLADE 1498. 998 | ESPN SKATEBOARDING ©1198. 898 | KESSEN2 tel. 1398 | POLICE 24/7 tel, 998 | S.W.JEDI STARFIGHTER © tel. 1398 
ALL STAR BASEBALL 2002 tel, 998 | ETERNAL RING 1098 998 | KLONOA2 1698 1098 | POOL MASTER tel. 798 | S. W. RAGER REVENGE tel, 1098 
ALONE IN THE DARK 4 tel. 898 | EVER GRACE 1198. 998 | KNOCKOUT KINGS 2001 958. 698 | PRO EVOLUTION SOCCER 1875 1398 | S. W.S. BOMB RACING 898 748 
ARMORED CORE 1198. 898 | EVERBLUE 1898 1198 | KNOCKOUT KINGS 2002 © 1898 1298 | PROJECT EDEN tel. 998 | S.W.: STARFIGHTER 958 798 
ATLANTIS III tel. 898 | EVOLUTION 4X4 898 748 | LEMANS 24 HOURS 498. 698 | OUAKE 3 REVOLUTION 958 798 | STATE OF EMERGENCY 1498. 908 
ATV OFFROAD 998. 848 | EXTERMINATION 878 698 | LEGENDS OF WRESTLING 1698 1198 | RAYMANM tel. 1398 | STREET FIGHTER EX 3 tel. 798 
BALDUR'S GATE 1698 1198 | F1 2001 (EA SPORTS) tel. 898 | MAD MAESTRO 1598. 998 | RAYMAN REVOLUTION tel. 998 | SUMMONER tel. 998 
BASEBALL 2003 tel. 1398 | F1 CHAMP. SEASON 2000 798. 698 | MADDEN 2001 958. 698 | RC REVENGE PRO 898 698 | SUPERCAR STREET tel. 898 
BATMAN VENGEANCE tel. 998 | Fi RACING CHAMPIONSHIP tel. 748 | MADDEN 2002 1998 1298 | READY 2 RUMBLE BOXING 898. 748 | SWING AWAY GOLF tel, 848 
BLOOD OMEN 2 1898 1248 | FIFA 2001 tel. 748 | MAX PAYNE 1698 1198 | RED FACTION 958 848 | TEKKEN TAG TOUR. 878 748 
BLOODY ROAR 3 1198. 898 | FIFA 2002 1598 1198 | MAXIMO 1998 1398 | RESIDENT EVIL VERONICA 958. 848 | THE FLINSTONES 998 798 
BOUNCER 998. 798 | FIFA WORLD CUP 2002 © 1998 1398 | MDK2 tel. 798 | RESIDENT EVIL SURV.2 ©1198. 998 | THEMUMMY RETURNS 1188. 848 
BURNOUT 1698 1198 | FINAL FANTASY X 1788 1398 | MEDAL OFHONOR FR. 1998 1548 | RIDGE RACER 5 878 698 | THE SHADOW OFZORRO © tel. 1098 
BUST AND MOVE SUPER © 998. 848 | FORMULA ONE 2001 (Sony) 878. 698 | METAL GEAR SOLID 2 1998 1498 | RING OF RED 998. 898 | THE SIMPSONS 988 788 
CAPCOM VS SNK 2 998. 798 | FUR FIGHTERS 878 598 | MIDNIGHT CLUB 958. 698 | RUMBLE RACING tel. 698 | THEME PARK WORLD 958 798 
CITY CRISIS 998. 798 | GAUNTLET DARK LEGACY © tel. 898 | MONKEY ISLAND 1398. 998 | RUNE 998. 798 | THISIS FOOTBALL 2002 878. 748 
CRASH BANDICOOT 1798 1198 | GIANTS: CITIZEN KABUTO 1698 1198 | MONSTERS INC. 1598 1098 | SALT LAKE 2002 1198. 998 | THUNDERHAWK 1498. 908 
CRAZY TAXI 878 748 | GIFT tel. 1098 | MOTO GP 878 748 | SEVEN BLADES tel. 998 | TIGER W00DS 2001 tel, 798 
DARK CLOUD 1698 1098 | GODAIELEMENTAL FORCE 878 648 | MOTO GP2 1698 1298 | SHADOW MAN2 1698 1098 | TIME CRISIS 2 tel. 798 
DAVE MIRRA BMX 1198. 998 | GRAN TURISMO 3 878. 748 | MR. MOSOUITO 1598 998 | SHADOW OF MEMORIES tel. 898 | TIME SPLITERS 878 748 
DEAD OR ALIVE 2 878. 748 | GRAND THEFT AUTO III 1998 1498 | MTV MUSIC GENER. 2 958. 798 | S. PALMER'S SNOWB. tel. 798 | TONY HAWK'S 3 1698 1098 
DEUS EX 1898 1398 | GTC AFRIKA RALLY 998 798 | MX RIDER 1098. 998 | SHIFTERS 878 698 | TOP GEAR DARE DEVIL tel. 798 
DEVIL MAY CRY 1848 1298 | GUNGRIFFON BLAZE 798. 648 | NBA2 NIGHT tel. 998 | SILENT HILL 2 1898 1198 | TOP GUN 1298 908 
DISNEY'S DINOSAURUS 998. 848 | HALFLIFE 1698 1098 | NBA2 NIGHT 2002 tel. 1198 | SILENT SCOPE 958. 698 | UNREAL TOURNAMENT 498 398 
DISNEY'S DONALD DUCK © tel, 998 | HEADHUNTER 1698 1098 | NBA 2002 tel. 998 | SILENT SCOPE 2 tel. 998 | VIRTUA FIGHTER 4 1698 1298 
DRAGON RAGE 878 598 | HERDY GERDY 1498. 998 | NBALIVE 2001 958 698 | SILPHEED 798. 698 | WARRIORS OFM.AND M. 998 788 
DRAKAN 1.640 1.298 | HEROES OFM. AND M. tel. 1098 | NBA STREET 1498 1098 | SKY ODYSSEY 1198. 898 | WILD WILD RACING 998 798 
DRIVING EMOTION TYPE-S 848. 748 | HIDDEN INVASION 998. 898 | NHL 2001 958. 748 | SKY SURFER 898 698 | WIPEOUT FUSION 1698 1098 
DROPSHIP 1698 1098 | ICO 1698 1298 | NHL 2002 1698 1198 | SLED STORM 1598. 998 | WOODY WOODPACKÉER © 1588 998 
DYNASTY WARIORS tel. 798 | INTERNATIONAL SOCCER 798. 648 | NOONELIVES FOREVER 1848 1398 | SMASH COURT TENNIS ©1640 1248 | W. CHAMP. SNOOKER 2002 tel. 988 
EGCO THE DOLPHIN 1598. 998 | INT. SUPERSTAR SOCCER 798. 648 | ONI 958 698 | SMUGGLER'S RUN 898 748 | WORLD RALLY CHAMP. © 1498 1098 
EOE: EVE OF EXTINCTION 998. 798 | ISS2 1698 1098 | ONIMUSHA: WARLORDS 958. 898 | SMUGGLERS RUN II tel. 988 | WTA TOUR TENNIS 1298 898 
EPHEMERAL PHANTASIA tel. 848 | JAK and DAXTER 1698 1298 | OPERATION WINBACK tel. 748 | SOUL REAVER 2 1198. 998 | X SOUAD 898 698 
ESPN TRACK 8 FIELD tel. 848 | JAMES BOND 007 1698 1098 | ORPHEN 898 698 | SPY HUNTER tel. 1298 | ZONE OF THE ENDERS tel. 698 


120 titulů her pro Gameboy Advance a Golor 


SW Jedi Pow. Battles Spyro Season of Ice 
1.898,- 1.798,- 


Golden Sun 
1.798,- 


222 31 35 57, 224 23 25 95 


Advance Wars 
1.798,- 


Pozor! Od 22. září nová tel. čísla (předvolba již není): 


Zasíláme také na dobírku do 24 hodin. Volejte 02/22 313557, 24 23 25 95 


Poštovné při objednávce nad 600 Kč neúčtujeme! Na veškeré zboží poskytujeme záruku. 


ADRESY PRODEJEN Presto CS. SVĚT HER pondělí - pátek: 9.30 - 18.00, sobota: 9.30 - 14.00 


Hry na Playstation a PC CD-ROM: Hry pouze na Playstation: 

m Zlatnická 4, Praha 1, 11000 -tel. 02/22 313557 © Národní obrany 31, Praha 6 
E pasáž Jiřího Grossmanna, „Politických vězňů 14, Praha T [200 m od metra Dejvická) 
(vstup i z Václav. nám. pasáží Jalta) - tel. 02 / 24232595 | mobil: 0604 205 645 


S využitím všech vašich námětů jsme vytvořili kompletního prů- 
vodce po GTA: Vice City a dali mu podobu jednoduché mapy. 
Nenajdete v některé z bočních uliček jeden z vašich nápadů? 


VICE JE NĚKDY MÉNĚ BĚŽNÁ TÉMATA LEGENDA K MAPĚ 8 


Nápady, které byly buď totální nesmysly, uje- Nejčastěji požadované prvky. Asi tedy budou váž- 1) ODSTŘELOVAČ- 4) HELIPADY: Podívejte! 
tosti, nebo by vás mohly dostat za katr. Jména ně dobré. 
neuvádíme, abychom autory nekompromitova- 1) Možnost připojit se ke gangu. 


SKÉ MISE: S přesným Tamhle... 


li. 2) Vrtulníky nebo prostě něco, co opravdu létá. To- chami a rušnými davy. 


Z 
; 
/ 
/ 

průběhem, větracími stře- $ 5) NOVÉ HADRY: Včetně 
4 potápěčského obleku. Ani 
/ 
; 


KSSSSSSSS SSS 883 


; 

+ 

/ 

P 7 

7 7 
1) Možnost zabít celé rodiny a přivlastnit si jejich mu uzpůsobené i samotné mise. 2) HVĚZDNÉ 'CÍLE": Zav- my jsme nevěřili vlastním ý y 
domy. Případně žít v kanále. 3) Lepší Al policie - nezačnou vás hned pronásle- ražděte prezidenta očím. 7 malé termonukleární bomby. / 
2) Prostitutky by měly mít větší prsa a „hezké dovat, když v zapadlé uličce nějakému policajtovi ? nebo moderátora SÍN 6) SVĚTELNÉ 4; T) DODÁVKA Z A-TEAMU: Vytla- % 
vlasy“. jednu ubalíte, nebo když jim škrábnete auto. 4 talkshow. 09/A MEČE: A řetězy, % čila z první příčky vznášedlaa ©% 
3) Zaběhlé kočky, psi a ptáci. 4) Pokud nějakou budovu vidíte, můžete do ní i 4 3) MR WHOOPEE: ý LA víka od popel- 7 mlékařské vozíky. é 
4) Hlavní hrdina umí lítat. vstoupit. / Řádné mise se zmrzli- |% j nic, golfové hole 7 8) BANKOVNÍ ÚŘEDNÍCI: Až při- 
5) Hlavní hrdina se jmenuje Petr. 5) Vylepšený systém zaměřování. 7 nářským vozem. : a - ano, to také - 7 jedou s tržbou. BENG! “ 
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9) ROGALA: Běžně by se povalo- 
vala na střechách domů. No jasně. 


15) STRIPTÝZOVÉ KLUBY: Utrá- 


cejte! Okukujte sleč- 


TRUCKY: Abyste 

mohli zaparkovat i na 

plných parkovištích. 
) 


Zavražděte mafiánského bosse a LA: Zkuste nara- 
pak si užijte v jeho podkrovním 
apartmá a bazénu. 

12) VRTULNÍKY: Ukradněte poli- 
cejní helikoptéru a - myslíme to 


vážně - postarejte se o pořádek. 


peprnými obrázky. 
14) PASÁK: Staňte se šéfem ně- 


A144 tš k ge 


ooo o št tš 
SSS S SSS SSS SSS 

A444 444444444 A dd tt 
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17) MOTORKY: Mohutné Har- 


leye chcete spíš než praktic- HOR- 


ké skútry. Šokující odhalení. Ko- 

18) TRAKTORY: Pohyblivá zká- VZDUŠNÉ 
za. Jedoucí rychlostí 5 km/h. BALÓNY: My 
19) SKATEBOARDY: A triky jako CK si to nevymys- 
otočky, přeskoky a skluzy. Váž- leli. Může za to 
ně... Duha. 


No.1 PRO PLAYSTATION 2 Psw) 17 


w w ©: | | 
VASE : něj p EK dě] Představa-našeho kreslíře 
h-Á 
Tady si trošku zakombinujme. Martin S. (nepřál si 
uvést celé jméno) chtěl: „Výběr z několika úkrytů pl- 
ných bezpečnostních systémů, přistávacích ploch pro 
vrtulník, bazénů, psů a žen.“ Správný gangsterský přístup. 
Roman Burínský a Honza Rosák z Litomyšle by oproti tomu 
uvítali víc domácí prostředí: „Můžete si objednat pizzu, pití, 
filmy, striptérky, baviče a auta.“ Martinovi z Lanškrouna by 
prostě stačili přátelé: „Eight Ball a Ray by mohli žít společně 
s vámi.“ Skoro každý chtěl skrýš, kterou by si mohl upravit 


podle svého vkusu - a s tím rozhodně souhlasíme. Po nároč- | : ID nh W U DNĚ M0 
ném dni plném loupení re tec být nic lepšího, než se | | : — | KESK i L 7 . R 
svalit před DVD a prostřelit Eight Ballovi koleno, když bude £ | 
odmítat přinést z ledničky pivo. Zo: a S B i | MOCICI TLACIT 
Nad všemi dopisy, které jsme dostali, čněl jeden jak : s: A 

7 | svou nápaditostí a důvtipem, tak i svojí ujetostí. Pro- : 
le tože se bojíme trestního stíhání, necháme raději 
mluvit samotnou Hanku: „Už jen tohle by pro mě byl dosta- 
tečný důvod, abych si hru koupila: MOČIT NA LIDI. Představ- 
te si, že místo abyste do bezvědomých protivníků na zemi bu- 
šili baseballovou pálkou, TAK BYSTE JE POMOČILI! K L3 není 
přiřazena žádná funkce, takže by to mohlo být klidně močící 
tlačítko. Bylo by to naprosto skvělé, Alespoň podle mě.“ Ehm, 
jasně. Hanka by také uvítala možnost využívat služeb prodej- 
ných hochů, nakupovat nábytek, házet noži a kdyby se cítila 
*hodná', udělat i nějaký ten dobrý skutek, Trošku potrhlé, ale 
s dokonalým smyslem pro detail. Smekáme před tebou, Hani. 
Z bezpečené vzdálenosti, pochopitelně. 


Klobouk dolů před Adamem z Prahy, který navrhl, 

m JB abyste mohli ukrást zmrzlinářské auto a prodávat 

© J nanuky. A co s tím? Místo sušenky byste do kornou- 

tu zapichli kousek dynamitu. To by se hodilo především pro 

ničení konkurenčního gangu. Pochopitelně by se to mohlo 

trošku zvrhnout, pokud by se za dodávkou rozběhly děti, ale 

i tak této geniální myšlence tleskáme. Děkujeme Jardovi Cik- 

hartovi a mnohým dalším, kteří přišli s nápadem běžné mise 
se zmrzlinářským vozem. 


2) Ano, je to 
P Love. S leteckými 
slunečními brýlemi. 
Vedle vily s bazénem. A co 
víc, bylo oficiálně potvrze- 
no, že jej namluví herec 
Kyle MacLachlan. 


1) OK, také na obalů 
GTA3 by! vrtulník, ale 
ve Vice City by se moh- 
ly objevit v nějaké pod- 
statnější roli. Modlíme 
se, aby to tak bylo. 


3) Motorky. Co 
k tomu říct? 


4) Lamborghini. 
Je to čím 
dál tím lepší. 


9) Tahle kočka | 
usrkávající martin! 


má prav 


El 


ilně připomíná 
4 z GTA3. Zasáhne 

tedy nějak i do 
samotného příběhu? h | b 


V 


8) El Burro? 
. Užsestaly 
i podivnější věci. 


» 


U=) 


BU 
4 


7) Motorové čluny 
jsou tutovka. 


„ 5) Vypadá jako 
Eight Ball v nylonových 
kalhotách (a s porostem 
na hlavě), ale protože je 
hra Zasazena do 80. let 
(což je 20 let před GTA3), 


“ 6) Výbuchy. bude to asi jeho starší 
To ale není žádné bratr. Nebo j sky 
VICE CITY překvapení. jeho dvojník. 
P 


OFICIALNÍ ZPRAVY 


Rockstar o GTA: Vice City prozradil jen to, že se jedná o plnohodnotné pokračování (tudíž to 
nebude pouhopouhý add-on, jak tomu bylo u GTA London pro PSone) a děj že bude zasa- 
zen do Miami 80. let. Zápletka se bude točit kolem touhy po slávě a korupci mocných. To 
je vše - Žádné podrobnosti o nových zbraních, postavách, příběhu... prostě nic. PSM2 se ale 
ponořil hlouběji a vyštrachal raný (přesto oficiální) návrh designu krabice, z nějž lze vyvodit 
některé zajímavé skutečnosti. Abychom vás nevodili za nos, přidali jsme ke všem hodnoce- 
ní pravděpodobnosti. Zdá se, že některá vaše přání by se mohla vyplnit... 


PRVNÍ SCRFENSHOT?' 
POZOR NA FÁMY! =3xs 


Ze stránek Rockstaru se dostanete na 
adresu www.kentpaul.com, kde si mů- 
žete prohlédnout pohlednici z Vice Ci- 
ty. V Rockstaru ale milují žertovné fa- 
lešné stránky, stačí si vzpomenout na 
www.pogothemonkey.com. Takže na 
to raději nezapomínejte... 


E lete. om looex 4 
4 


KentPaul.com 


Ek oj- 


GTA: VICE CITY 


„KOMBINACE KŮŽE, TESILU A OPRANÉ DŽÍNOVINY“ 


UNIVERZÁLNÍ 
PRAVDĚPODOMĚR PSM2 


Tým PSM2 se svěřuje, co by nejraději vi- 
děl v GTA: Vice City. Morálka, praktičnost 
a vkus jdou stranou. 


P" JIRKA: 
. 
OK, zhruba takhle. Popíjíte Teguila Sunrise 
3 před bazénem u své haciendy na pobřeží, 


když tu se najednou na motorovém rogalu 
P 1 přiřítí zabiják od Yakuzy a pokusí se vás za- 

střelit. Pochopitelně mine. S rychlostí hlado- 
vého aligátora naskočíte na své vlastní rogalo a začne zběsi- 
lá honička nad pláží. Uvidíte, jak najatý vrah míří k obojživel- 
nému vrtulníku uprostřed zálivu. Sestřelíte protivníka, na- 
sednete do helikoptéry a vzápětí obdržíte zprávu, že zbytek 
gangu se snaží o troufalou loupež v centru města. Doletíte 
tam, na střeše mrakodrapu zneškodníte zbývající členy ban- 
dy, seberete jejich lup a vrátíte se do své haciendy dřív, než 
se led ve vašem drinku rozpustí. 


DAREK: 


Méně násilí, více zvířat. Miami je přece ne- 
55.63 | chvalně známé svým 'černým trhem" s exo- 


0 


tickou zvěří, takže proč byste jej nemohli 
odhalit a postarat se o zjednání spravedl- 
nosti? Rád bych se také dočkal misí se 
vzducholoděmi bombardujícími park Everglades a *tajných' 
plakátů plážových koček podobně jako v MGS2, Jasně, vím, 
že se to odehrává v 80. letech, jenom se snažím přijít s něja- 
kými nápady... 
P- HONZA: 
n 0 Meče? Motorky? Co takhle třeba souboje 
s katanami na motorkách, jako v proslulém 
: Black Rainu? No jasan. A víc drog - dali byste 
ú s" A si nějaké LSD a měli byste halucinace, ve 
kterých by třeba policajti vypadali jako ješ- 
těrky. Teda ne, že bych se chtěl nějak zastávat drog. Jo, a žád- 
né cheaty. Není nic horšího, než když se vám horko těžko po- 
daří nahromadit si ve své skrýši pořádný arzenál a pak zjistíte, 
že váš kámoš to dokázal stisknutím několika tlačítek... 
my Lukáš: 
„m Bylo by skvělé, kdyby šlo v průběhu hry na- 
syslit pořádný zbraňový arzenál a pak vtrh- 
» nout do sídla nějakého zločineckého bosse, 
Mg Va zlikvidovat jeho ochranku a předhodit ho 
havranům. Jeho dům by vám pochopitelně 
zůstal, mohli byste si ho vybavit bezpečnostními kamerami, 
psy s otrávenými zuby a velurovými křesly. Samozřejmostí by 
mělo být lamborghini, havajské košile a honičky jako v seri- 
álu Miami Vice. No a pochopitelně možnost upravit si vousy 
podle svého, třeba po vzoru Toma Sellecka. To je skoro to 
nejdůležitější. 
ALENA: 
Víc miniher jako 'Toyz in the Hood' v prvním 
dílu, kde jste museli sídla ostatních gangů 
vyzdobit značkou Jet Set Radio. Akce, bě- 
hem kterých musíte odstřelovačkou zlikvido- 
vat jen určité členy gangu. Pochopitelně by 
to také chtělo editor postavy, ve kterém byste si mohli namí- 
chat přesně tu kombinaci kůže, tesilu a oprané džínoviny, 
kterou jsme se naučili znát a milovat, A ženská hlavní posta- 
va bojující proti chlapům (bez toho čůrání...)! 
DAN: 
eb. Ve Více City byste měli mít možnost vejít do 
; nočních klubů a postřílet tanečníky na par- 
ketu. A být majitelem baru s lítajícími vstup- 
ními dveřmi a na hlavě si nechat udělat 
úděsný peroxidový melír. Nemělo by se to 
obejít ani bez úděsných pohrom 80. let, jako je třeba synth- 
pop (i když na výběr by mělo být co nejvíce stanic, více než 
v GTA3). Jo, a ještě by zde měl být zbohatlický filofaxový blo- 
ček, do kterého by se zapisovaly vaše mise. 
MILAN: 
Osmdesátá léta? Dobrá, tak já vám o nich ně- 
f prý Co řeknu. Počkat, vždyť polovinu z nich jsem 
di strávil posloucháním Olympicu ve svém pokoji. 
T S] Kdybyste mi ale dali druhou šanci, udělal bych 
to trochu jinak, koupil bych si C5 a pořádně si 
na svět rozsvítil. Chci jediné - zábavu alespoň jako v GTA3! 
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PILIJAIMI 
je“ 


VŘTITOCE =ODE 


HAVEN: CALL OF THE KING 


DĚTI U ŘÍZENÍ: Hupněte do káry, čeká vás menší me- 
zihra, bez jejíhož dokončení se dál nedostanete, 
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Traveller's Tales, věrni svému jménu, se podí- 


vali na zoubek intergalaktickému turistovi. 


Obchodní námořník, letecký 

pilot, mezinárodní kurýr... To 
jsou druhy zaměstnání, které by si 
do svého životopisu napsal Haven, 
kdyby žil v našem světě. Samá ces- 
tovní povolání, která vás přinutí kaž- 
dé ráno kouknout na oblohu, kde že 
vyjde slunce a jak to vůbec v okolí vy- 
padá. 
Myšlenka: Začíná to jako standardní 
plošinovka s volným pohybem, prosy- 
cená malými honičkami a bitkami, ale 
pak se najednou stane něco zvláštní- 


ho. Naskočíte na jednokolejku a dran- 
díte mílemi otevřené krajiny. Za chvíli 
už na moři řídíte rychlý člun. Pak se 
zas řítíte mezi dunami v bugyně, která 
se žene po hraně útesu v šílené snaze 
vyhnout se řadě bomb. A najednou 
jste pro změnu na kluzáku... Každý 
krok je dobře spočítaným tahem, jak 
se zas o kus vzdálit od tradičního sty- 
lu plošinovky, ale nic z toho vás dost 
nepřipraví na okamžik, kdy Haven vle- 
ze do své vesmírné lodi a vyrazí na 
oběžnou dráhu. Křídla planou při prů- 


niku atmosférou, mraky obtáčí loď a 
pak mizí. Nebe zčerná a najednou se 
na něm objeví hvězdy. A v tu chvíli vás 
to naprosto vtáhne. Neuvěřitelně roz- 
sáhlá a nápady našlapaná hra! 

Názor: Jednotlivé nesourodé části ješ- 
tě potřebují trochu spojit dohromady 
během doladování. Po návštěvě stu- 
dia, kde je titul dokončován, můžeme 
s klidem říct, že celá věc je v dobrých 
rukou. Jediná naše výtka směřuje k to- 
mu, jak vypadá hrdina. Ale pokud se 
naučíte mít rádi toho vlasatého výrost- 
ka v teniskách, pak se v jeho kůži klid- 
ně můžete stát malým moderním ve- 
smírným cestovatelem. 

OČEKÁVÁNÍ **** 


M- 


W: - to už ztrácí šťávu. 
Fantasy - na to rovnou zapo- 
meňte. Akce - z toho už všichni úpl- 
ně blbnou... Moment, a co takhle 
starý dobrý western? Každý má rád 
kovboje, nebo ne?“ Asi takhle ně- 
jak uvažovali vývojáři Angel Stu- 
dios před několika lety. A teď má- 
me, také díky Capcomu, šanci ob- 
léct si kožené nohavice a stát se 
„Mužem beze jména“. No, on vlast- 
ně jméno má. 

Myšlenka: Tvou rodinu vyvraždili 
banditi a ty jsi byl vychován indián- 
ským kmenem. Ted jsi dosáhl věku, 
kdy je čas odejít a vybojovat jeden 
boj proti zlu, zatímco ti k tomu bude 
Ennio Morricone hrát na kytaru. Po- 
zdrav toho tichého cizince, Rede. 
Nejlepší nápady: Čeká vás víc oprav- 
du divokého západu než ve Skalis- 
tých horách. Během této hry totiž 


Tomb Store 


Item Price k oě 
Pistol (1) $50 . 
Dbigun (2)$100 | “ 
Shotgun (3$150 i *> 
Rifle (4) $200 

Knife (5) $250 


Ouit 


K: Navštivte obchodníka a za 
peníze si nakupte zbraní, co hrdlo ráčí. 
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(RED DEAD 
REVOLVER 


zůstala realita uvázaná venku, u 
břevna před saloonem. Hlavní pa- 
douchy likvidujete dynamitem, oko- 
lo bloudí duchové padlých Čeroké- 
zů, v kapse máte neomezenou zá- 
sobu vrhacích nožů a unesete tolik 
pistolí, pušek a nábojů, že by to sta- 
čilo na rozstřílení menší pevnosti. 
Můžete jezdit na koni a vystřelovat 
chlapům zbraně z rukou - naše oblí- 
bené. 

Názor: Třicetiminutové posezení u 
první verze v nás zanechalo ještě víc 
nejistoty než první dojmy na E5, 
hlavně kvůli podivnému ovládání, se 
kterým se musíte doslova prát. Hra 
libovolně přepíná mezi vlastním a 
third-person pohledem. Ale jsme si 
jistí, že takové nesmysly budou ješ- 
tě odstraněny, dřív než hra příští rok 


VK LED ohle město je plný ma- 


zanejch špinavejch Mexikánů a aljašskejch trapperů. 


A 
RED DEAD REVOLVE 


SE MUŽEM BEZE 


MĚN 


ME U 
en na zarostlou tvář, odřenou 
vestu a zabijácký pohled, a uvidíte září- 
cí bílý stetson. 


had 


HL í Ů: Ubývající kruh nad pistolníko- 
vou hlavou ukazuje, jak ho vaše střely zraňují. 


|mE>4:44 


4 


J: Zabijte všechny v tomhle , 
ěkam zašije, : 


NÁŠUP 


ERUPCE PŘIPRAVOVANÝCH TITULŮ PRO PS2 


z Zak hkí 


VA= = VŘOOCE EDOOE 


BLOODRAYNE 


Agentka BloodRayne je nád- 
hernou sexy vampírkou a ná- 
jemným vrahem na stopě gangu na- 


cistů. Sorry, upířích nacistů. Je to 
trochu složité... 


Nejlepší nápady: Ve stopách nová- 
torského přístupu ke krvežíznivcům 
v Legacy Of Kain, BloodRayne je vy- 
baven velice širokým spektrem 
akrobatických pohybů, akčním zpo- 
malováním kamery, noži připevně- 
nými k rukám a harpunami prostře- 
lujícími tepny. Chytré dvouruční za- 
měřování a schopnost sebrat oka- 
mžitě jakoukoliv zbraň upuštěnou 
nepřítelem nahrává převážně boji 
na dálku, zatímco nože přivázané 
k upírčiným zápěstím poslouží při 
krvavém tanci smrti. Bát byste se 
měli doopravdy akorát vody - raději 
si s sebou vezměte svá kožená ne- 
promokavá křídla... 


Názor: Do PVC oblečené krásky In- 
teractu, které se producírovaly na 
E3, hovoří za vše - je to Blade, jen 
o něco směšnější, nebo Tomb Rai- 
der se stříkající krví a věcmi pro do- 
spělé. Ale přesto, nezavrhujme to 
příliš rychle: Minimálně akrobatické 
boje a zpomalování výborně sedí ke 
stylu hry. 

OČEKÁVÁNÍ **** 


ROZSEKNI A OČISTI: | na vysokých podpat- 


cích porno botek je v boji neuvěřitelně obratná. 


ZÁCHODOVÁ ŠTĚTKA: Kromě obvyklých předměst- 


ských slumů navštíví BloodRayne také bažiny v Louisianě. 


GRAVITY GAMES 
BIKE: STREET. 
VERT. DIRT. 


we: Tohle je zatím po- 
slední extrémně sportovní hra, 
kterou poznáte podle. pitomého ná- 
zvu. Je udělaná podle známého závo- 
du Gravity Games, ve kterém jezdí 
mistři jako Dennis McCoy, Jamie Bes- 
twick, Fuzzy Hall a Leigh Ramsdell. Jak 
asi tušíte, všichni se baví naprosto šíle- 
nými skoky. : 

Nejlepší nápady: Standardní extrémní 
sport - 400 animací z motion-capturin- 
gu, devět herních módů, víc než 1400 
triků jako Bloody Booger and Candy 
Bar. Bohužel, chybí klasický styl od 
Midwayů - násilí a hořící kola. 

Názor: Mat Hoffman měl jméno a tech- 
nické finty - Dave Mirra má zase spros- 
fárničky. Kolik podobných motorko- 
vých her asi může normální člověk po- 
třebovat? 

OČEKÁVÁNÍ ** 


á Se 
. off ka 
: n — B r10. 
ové 600 Verze 
gu 900100% [Rbaueono0j 


ELUDE OETIRMETO 


STAR OCEAN 3: 
TILL THE END 
OF TIME 


Myšlenka: Zdá se, že pravidel- 
W; přísun RPG her z Japonska 
se nám změnil na nezadržitelný příval. 
Svědčí o tom hromada chystaných ti- 
tulů. Tenhle je z doby 857 let v bu- 
doucnosti (772. rok Vesmírného ka- 
lendáře, jak se ve hře tvrdí) a točí se 
kolem postavy Fate Lingoula a jeho 
pěkné parťačky Sophie Esteed, kteří 
vyrážejí na tajnou intergalaktickou mi- 
si, 

Nejlepší nápady: Další RPG, které se 
drží nyní velmi oblíbeného trendu ko- 
lového boje. Zároveň nabízí naprosto 
volně rotující kameru, tradiční speciál- 
ní schopnosti, magické útoky a tříčlen- 
né bojující týmy. 

Názor: Tato hra, podobně jako Xeno- 
saga, přistupuje k RPG ve stylu klasic- 
ké vesmírné opery, i když první obráz- 
ky napovídají, že nás čeká i hodně fan- 


. tasy prvků. Že by směs dvou odliš- 


ných stylů? Aby z toho nakonec nebyl 


jeden velký bordel. 


ZASTYDLÝ VÝVOJ: Že by za jejich podivné ČEKÁVÁNÍ 
OČEKÁVÁNÍ **x* 


tělo mohly růstové potíže v dospívání? 


PRŮSTŘELY NAŠTVOU: Držte svou holčičku dobře 
nakrmenou, protože pak snese neuvěřitelné množství zásahů. 
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U + Malý displej v pra- 
vém dolním rohu vám ukazuje váš příští cíl 


Tohle je v budoucnosti, vidíte? 
Proto má Socha svobody vodu po pás. 


: Odstartovat z letadlové lo- 
di vyžaduje jen poměrně málo šikovnosti 


BUDE OEOŘMENO BUDE OENŘMENNO FPoDnE=m 


ARE 


LETHAL SKIES 


Top Gun se držel moc při zemi, 

Iron Aces 2 vyletěli příliš rych- 
le moc vysoko. Možná by Lethal Ski- 
es mohlo konečně správně vyvážit 
poměr arkády a velmi přesné letecké 
simulace. 
Myšlenka: V jednom ze čtyř letadel vy- 
ražte do nepřátelského prostoru a 
vrhejte naváděné střely na pozemní cí- 
le, dokud se nerozletí jako domeček z 
karet. 
Nejlepší nápady: Úvodní misi startujete 
vzletem z letadlové lodi - žádné jedno- 
duché '3-2-1-start', ale pěkně opatrné 
vystoupání do požadované výšky. Te- 
prve pak můžete pořádně rozpálit trys- 
ky. Dalšími podstatnými věcmi je na- 
bídka 20 misí (18 běžných a 2 tajných) 
a oblíbený hangár plný vražedných 
strojů stojících miliony dolarů (včetně 
srandovní F14 a pochopitelně F16). 


Názor: Zatím jsme s žádným bojem v 
oblacích na PS2 nebyli tak spokojení, 
jako s mnohem inovativnější a skvěle 
do hry vtahující Sky Odyssey. Zatím 
ale nechceme tuhle věc úplně 


zavrhnut - náš zájem si zatím drží. 
OČEKÁVÁNÍ 


ET L TOŘ: V třetí misi 
máte za úkol bombardovat genetický ústav. 


BUDE OESOŘMENIO 


MGAZÍN 


PLAYSTATION 2 


DS 


FILIIAIMI 


BUM, BÁC, DĚKU- 
JEME... RADĚJI 
S TÍM POTLESKEM 
ALE JEŠTĚ CHVIL- 
KU POČKEJTE. 


Po výbuchu vždycky při- 
chází spad. A dva měsí- 
ggg ce po E3 - největší herní 
i M j události, kterou má ve 
v je svém kalendáři vyznače- 
ye nou každý pořádný hráč 
- - přichází čas na zevrub- 

“ cs né zhodnocení. Takže 

co, byl to špatně odpále- 

ný míček, který skončil 

HONZA ve sklenici s umělým 

chrupem, nebo meteorit, jehož dopad způsobil 
změny v globálním měřítku? 

Tuto otázku se ještě nyní snažíme zodpově- 
dět v našich preview. Sedíme zde, snažíme se 
oddělit zrno od plev a předložit před vaše hlado- 
vé oči jen to opravdu nejlepší. Bohužel se zdá, 
že podařených návratů je jen poskrovnu. Větši- 
nou zjistíme, že před sebou máme prostě jen 
další pokračování nějakého titulu, které sice dob- 
ře vypadá, ale herní systém nestojí ani za zláma- 
nou grešli. 

Dobrá zpráva ale je, že tento měsíc se nám 
zde sešly opravdu kvalitní tituly - Co/in McRae, 
Turok Evolution, Hitman 2, Burnout 2. Jenže to 
není vše a my se (především v recenzích) samo- 
zřejmě zmiňujeme i o plevelu - kéž bychom se 
nemuseli věnovat i těm rádobyvývojářům, kteří 
za pomoci rádobyprogramátorů vytvoří bezpo- 
hlavní rádobyhru. 

Rada je tu jasná - přestaňme tedy konečně 
zbytečně utrácet peníze za různé polovičatosti 
a tlačme na vydavatelské domy, aby se v bu- 
doucnosti zabývaly již jen špičkovými produkty. 
Je to ale vůbec možné? Vždyť koneckonců - špat- 
ných filmů je také daleko více než těch skutečně 
dobrých. A o knížkách a hudbě (a mužských, 
pozn. Aleny) ani nemluvě. Možná můžeme být 
ještě rádi. Co myslíte vy? PSM2 
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ViroRrui AŽ=lll 


COLIN MCRAE 


RALLY 3 


Přichází a všichni milovníci závodů rallye k němu vzhlížejí s nadějí - 
zachrání nás před tuctovostí? Coline, vzýváme tě... 


4 o 
ZAVODUM;:“ rozhodně ne- 
lze upřít skutečný 

charakter. | když je formule 1 roman- 
tická, pompézní a vábivá, je také veli- 


ce chladná, sterilní a přetechnizovaná. 
U rallye je to jiné. Jakmile je všechno 


vyladěno a naleštěno, začíná zběsilý 
souboj s přírodními silami. Kdo by 
chtěl zvítězit nad neporazitelným 
Němcem a jeho brazilským asisten- 
tem, když se může porvat s matkou 
Přírodou? Tohle a nic jiného je skuteč- 


ný motorový sport, který má vše, po 
čem muži touží... Je to Butch i Sundan- 
ce závodního světa. 

To by mohlo být také hlavní příči- 
nou, proč se to kolem nás jen hemží 
hrami s tématikou rallye, z nichž každá 
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se na sebe snaží upoutat co největší po- 
zornost, aby z vás pak mohla vytáhnout 
peníze. Mají ale tu smůlu (a my ostatně 
také), že žádná z nich za to vlastně ani 
nestojí. Až na WRC, ostatní se motají 
v jednom ukňučeném zaprášeném 
chumlu. Přáli bychom si, aby jedna hra 
vyčnívala nad ostatní, vydala se vlast- 
ním směrem a hlavně aby měla tu 
správnou chromozómovou výbavu. 


Už v sérii TOCA jsme se mohli přesvědčit, že Code- 
, P masters mají systém poškození automobilů v malíč- 
"7 ku. Dokáží naprosto přesně rekonstruovat efekt kaž- 


ký engine a doufají, že se jim podařilo vy- 
tvořit trhák světového významu. 

Ostatní hry z prostředí rallye jsou dů- 
kazem, že většina vývojářů již přišla jak 
na to, aby auto na obrazovce vypadalo 
(a občas i znělo) jako jeho skutečný pro- 
tějšek. 

Skutečný trik však spočívá v tom, jak 
realisticky rekonstruovat způsob, kte- 
rým vozidla reagují na kontakt s okol- 


„KAŽDÝ DRUH POŠKOZENÍ SE PROJEVÍ - URAŽENÝ 
NÁRAZNÍK VÁS NAPŘÍKLAD ZPOMALÍ= 


Pouhým dvěma hrám se podařilo 
správně zachytit kouzlo sportu, díky ně- 


jo RI 
mb < B A ná " 
n OM 9 muž vstupují Skandinávci do historie. 


B Jedná se o Colin McRae pro PSone a je- 
ho úchvatné pokračování. A důvodem, 
proč jsme se tu dnes všichni shromáždi- 
li s dlaněmi zpocenými nervozitou, je Co- 
lin McRae 3. | nadále se v něm proháně- 
jí auta venkovskou krajinou a McRae se- 
dí ve svém Fordu Focus, Codemasters 
ale přepracovali fyzikální systém a grafic- 
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ním prostředím. A to je právě oblast, ve 
které Codemasters excelují. Díky úzké 
spolupráci s týmem Ford WRC se vývo- 
jářům Colina podařilo vytvořit McRaeův 
Focus šestnáctkrát detailnější než po- 
sledně. Ačkoliv nyní pohled na vozidlo 
dokáže vyrazit dech, nezastavili se jen 
u kosmetických úprav. Nejpyšnější jsou 
na to, jak se jim podařilo zpracovat ovlá- 
dání a chování automobilu. Kvalitu jejich 
práce poznáte především na tratích 


dého roztříštění, ohnutí, promáčknutí a prasknutí. Takže až 
se zničehonic před vámi objeví strom, nedivte se, že vám od- 
letí dveře a vysype se přední sklo. 


KAROSÉRIE SE NEPOČÍTÁ: Promáčklé plechy 
nevadí. Problém nastane, když se porouchá něco uvnitř. 


JIS 


nout uvolně 


s různými povrchy - třeba na cestě, kde 
se střídá hlína s přilnavým asfaltem. Při 
jízdě na blátě máte opravdu pocit, že je- 
dete po kluzkém povrchu, protože zad- 
ní část vašeho Focusu vybočuje při se- 
bemenším pohybu volantem. Jakmile se 
ale dostanete na pořádnou silnici, bude- 
te si za chvíli moci díky prudkým zatáč- 
kám a neustálému brždění na pneuma- 
tikách ugrilovat večeři. 

Zpracování je natolik detailní, že jaký- 
koliv druh poškození se projeví na jízd- 
ních vlastnostech vozu. Napůl uražený 
vlající nárazník vás zpomalí, ohnuté 
sloupky řízení vás táhnou k jedné straně. 

Úchvatný fyzikální model jde ruku 
v ruce s designem jednotlivých tratí. 
S každým novým závodem - ať to je 
v mrazivém Švédsku, nebo na zapráše- 
ných britských cestách - před sebou má- 
te zcela novou výzvu. Je to skutečná 
zkouška vašich reflexů. Nejtěžší ze 
všech je trať v Řecku, kde je každá chy- 
ba potrestána pádem z vysokého útesu. 
WRC 2 se má co snažit, aby nás ještě 
něčím překvapilo. 


Y VZEJDE PLAMEN: když za sebou budete táh- 
ný nárazník, začnou odlétávat jiskry a pojedete pomaleji. 


DVEŘE V ČUDU: Pokud vám budou dveře až pří- 
liš povlávat, zkuste je ulomit celé a hodit do příkopu. 


Na hru Colin McRae Rally 3 byl vyví- 
jen silný tlak, aby přinesla trochu kvality 
do žánru, který navzdory velkému 
množství titulů postrádá tu správnou 
jiskru a sexappeal. Možná by sice bylo 
moudré, aby si McRae nechal také něja- 
ké trumfy na příště, ale takhle máme 
alespoň jistotu, že na PS2 dorazí titul, 
který znatelně posune standard stano- 
vený loni společností Sony. Hra je pro- 
pracovaná, dynamická a zcela nepopira- 
telně skvělá - připravte se na závodní si- 
mulátor pro opravdové chlapy. PSM2 


NIKDO HO ZVAL: Ve chvíli, kdy se považujete 
ze prezidenta zeměkoule, se před vámi vynoří strom... 


COLIN MCRAE RALLY 3 


„HRA JE PROPRACOVANÁ, DYNAMICKÁ A NAPROSTO SKVĚLÁ“ 


NAJEĎTE NA RAMPU 


Codemasters vždycky věnovali nabídkovým obrazovkám velkou pozornost. V hlavní části byli 
c) tentokrát možná až přehnaně minimalističtí, u vyladovacích nabídek si to ale vynahradili jako- 

by rentgenovými snímky. Nevypadá to špatně. Určete, jaká součástka podle vás tropí neplechu, 
a hra vás rázem přenese přímo do srdce soukolí. 


ŠPINAVÝ PRACHY 


Nejen, že různé povrchy jinak ovlivňují chování vozu, ale navíc zvířený prach a proudy bláta mohou výrazně zúžit va- 
še zorné pole. Pokud dáváte přednost pohledu z kabiny vozu, budete muset mít při jízdě deštěm reflexy jako nindža: 
přes stěrače a proudy vody uvidíte všechno až na poslední chvíli. 


CAR CONFIGURATION 
CE „ BRAKES . GEM 


ZRÁDNÝ STĚRAČ: Tento pohled se moc nedoporu- 
čuje, protože cestu vidíte vždy jen na zlomek vteřiny. 


CAR CONFIGURATION 


JAK JE LIBO: Řízení si můžete upravit dle libosti 
- může být lehké jako peříčko, nebo těžké jako tank, 


NA VLASTNÍ KŮŽI emk 


Nepanikařte, opravdu se jedná o výbornou hru. Na autech nenajdete ani tu nej- 

menší chybičku, tratě a částicové efekty představují příjemné překvapení a ří- 

zení navozuje naprosto autentické zážitky. Je zde ale několik chyb na kráse, Codemasters 
kterým by se měla hra Colina McRae vyhnout. Na některých místech, především v ost- 
rých zatáčkách, kde PS2 musí zvládnout vykreslovat stříkající bláto a nový úsek trati, do- 
chází k výraznému cukání obrazu. Na podobné chyby narazíte ina otevřených tratích, na- 
příklad ve Španělsku. Obojí naštěstí může být napraveno ještě před vydáním hry. Kromě Závody 
těchto chyb jsme nenarazili na nic, kvůli čemu bychom měli mít o třetím dílu série něja- 
ké pochybnosti. V příštím vydání vám přineseme plné srovnání s WRC 2. 

Bude se vám to líbit, protože... 

Čekáte na závody rallye, které učiní přítrž všem ostatním. m Více než 16 vo- 
Nebude se vám to líbit, protože... zů, nechybí Pu- 


Pohled na auto vjíždějicí bokem do zatáčky na venkovské cestě vás nechává naprosto ma Rally Car, 
chladným Mitsubishi Lan- 


cer Evo 7, Suba- 
s— ru Impreza WRX 

(445) a Colin 
Ford Focus 

m Osm tratí 

m Šampionát rozlo- 

žený do šesti zá- 

vodů, z nichž 

každý má šest 

části 


CHTĚLO TO ŘETĚZY: Zvykněte si na to, že vel- TRADICE JE TRADICE: Je opravdu náhoda, že 
kou část závodu pojedete bokem. k na tratích v Británii je vždycky zataženo a prší? 


Codemasters 


M ještě je možné 
zapracovat na 
spoustě věcí, 
zvláště na pre- 
zentaci, nahráva- 
cích časech a cu- 

£= kání obrazu. 

Všechny zásadní 

prvky zde již 

jsou, chtělo by to 
jen přidat kapku 
živé vody. 


ORIGINALITA 


V PRACH SE OBRÁTÍŠ: Až se dostanete (m OVLÁDÁNÍ... 
na bezpečí asfaltu, poznáte ten rozdíl. : - PREZENTACE... 


DREVIEW | „NNNNNNNNNS 


JEN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


TAJEMNÁ ZÁŘE 
NAD AUTEM 


Tohle dokazuje, že je možné udržet 
2 rychlost a přitom dobře vypadat. Přesto- 

že GT3 dokázalo udělat ze všech těch 
odrazů slunce na kapotě tak trochu klišé, je 
prostě pěkné vidět naleštěnou karosérii v záři 
nejrůznějších světel. 


JASNEJI A JASNĚJI: Když se poženete do kop- 
ce, naskytne se vám pohled na samotného boha slunce. 


th 
4; 


9 
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Player 


HRA SVĚTEL A STÍNŮ: Les v plamenech dá- 
vá možnost pohrát si s efekty plamenných jazyků. 


Nánm = =lml? LISTOF RO 


gm i č 


NEED FOR SPEE 
HOT PURSUTT 2 FZ" 


Jak bláznivé jsou váhy spravedlnosti... 


Zhoupněte se na nich 


oběma směry, s EA se ocitnete na obou stranách barikády. 


BYT“ je dobré. Takové je pravid- 

lo hraní, ale neplatí vždy. Když 
už jste unavení z neustálého prchání 
s pohledem upřeným na zpětné zrcát- 
ko při kontrole, jestli za vámi nejde au- 
to s blikajícím majáčkem, můžete se 
stát policistou a chvíli si odpočinout. 
Posedíte si v autě jako dálniční patrola 

L V nekonečné službě. Ale o honičky 
S prchajícími auty nepřijdete, ty jsou 
totiž věčným motivem této série od 
EA. 

Když mluvíme o policistovi, nemá- 
me na mysli nějakého měkouše poží- 
rajícího donuty. Mluvíme o tvrdém 
chlapíkovi se zrcadlovkami na očích 
a párátkem v koutku šklebících se úst. 
Zkrátka něco ve stylu Sylvestra Stallo- 
na ve Městě policajtů. Je nesmlouvavý, 
používá poctivé silniční zátarasy a po- 
máhají mu helikoptéry. Jasně, můžete 
si zahrát i za ty špatný chlapíky, což 


má teprve ten správný náboj klasické 
arkády, ale touha projet cílem a přitom 
uniknout známým černobílým autům 
může být smrtelná. 

Jak už jste si možná všimli, tahle 
hra se nám opravdu hodně líbí. Do 
smutného bloumání mezi mnoha ubí- 
jejícími a nenápaditými závodními hra- 
mi přináší tenhle zábavný a pokrokový 
titul závan čerstvého oxidu uhelnaté- 
ho. Je to čistá hra, vypadá výborně a je 
rychlá jako namydlené torpédo. Tam, 
kde věci jako Colin McRae volí cestu 
naprosto bezchybné — realističnosti 
a skutečného fyzikálního modelu, tam 
se Need for Speed vydává cestou di- 
vukrásných efektů, které ze hry dělají 
výbornou, až zdrcující akční zábavu. 
Chápete? ZÁ BAVU. 

O velkou část prožitku během 
hraní se starají skvělé nápady, které 
se EA rozhodlo do hry implemento- 


„JE TO ČISTÁ HRA, VYPADÁ VÝBORNĚ A JE 
RYCHLÁ JAKO NAMYDLENÉ TORPÉDO.“ 


28 | PSM2 No.1 PRO PLAYSTATION 2 


"+ 
7 Speeditěřik 
6: TS50 


vat. Zpomalené záběry v momentě, 
kdy narazíte na rampu, kilometry 
ukrytých zkratek, záběry kamer 
umožňující vidět cestu vpředu a už 
zmiňované helikoptéry a silniční zá- 
tarasy. K tomu všemu se ještě přidá- 
vá závodění a opravdová výzva pro 
zkušené řidiče. Před touhle bombou 
musejí všechny starší NFS zrudnout 
hanbou. 

Nad tímhle vším je pak výborný 
systém hry. Zvolte si mód Ultimate 
Racer a čeká vás rozvětvený strom 


SACHY: Dejte si normální závod a na 
silnici budete soupeřit se sedmi dalšími auty. 


60 závodů, který si můžete celý pro- 
lézt. Pokořte nejlepší časy na několi- 
ka okruzích a otevře se vám nová trať 
(celkem jich je 20), nebo se v nabíd- 
ce aut dostanete k novým kouskům, 
které si na silnici můžete užít v osmi 
různých barevných odstínech. 

Jediná věc, kterou si nejsme sto- 
procentně jistí, je podivná „sledova- 
cí“ kamera, která vám jako policis- 
tům pomáhá zaměřit cíl, ale to je jen 
drobnost. Vše ostatní potvrzuje, že 
tenhle titul bude pecka. 


NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2 


„DIVOKÉ POLICEJNÍ HONIČKY““ 


P ZAJEZDÍME SI S 
TO JE POLICEJNÍ PRAXE - BURANY Z ROUTE 66 


Tvůrci od EA si dali opravdu záležet, aby divoké policejní honičky v NFS byly jako překopírované přímo ze stříbrného i Ve hře je celkem 20 skrytých tratí. 
2 plátna. Vtípky o koblihách, sirény houpající se a pomalu ztichávající na havarovaných autech, vysílačka chrlící infor- i : EĎ Všechny jsou výborně sestavené, zpes- 
mace o sledovaném autě, včetně typu, pozice a rychlosti... To všechno dohromady vám dá pocit, že jste opravdu čle- třené zajímavými detaily a prošpikované 
nem ukázkové dálniční patroly, T“ je | fikanými zkratkami - prostě takové, jaké je má- 
= me rádi. Jsou to také jedny z nejdelších okruhů 
= : X X : v historii závodních her, jediné kolo trvá mezi 5 
(CROWN VICTORIA ; a 10 minutami. Ale nemusíte se bát - i když se 
; vybouráte, zdržíte se jen poměrně krátkou dobu 
a umělá inteligence soupeřů je vyvážená tak, že 
máte šanci je opět dojet. 


Complete 
Record 


— ČUNKeNÍ 


ŽÁR POUŠTĚ: V poušti plné rozpadlých aut a pí- 
sečných bouří si připadáte jako Thelma a Louisa. 


MEŘO SPEE 


PT 


V redakci PSM2 je touhle roční dobou nesnesitelné vedro a sucho - 
Eb Vzpomeňte si na vedro v Mostu přes řeku Kwai, ale přidejte si k to- 
mu žár z elektrických zásuvek a budete mít ten obrázek před se- 
bou. Je osvěžující zaslechnout v takovém pekle zvonivý smích, když nějaký 
další chudák naroluje svojí káru rovnou do stromu. Porovnejte tuhle hru 
s Burnout 2, Shox a Rally Fusion a určitě vám neunikne, že závodní hry se 
začínají konečně trochu měnit. Ale která z nich bude nakonec nejlepší? 
Bude se vám to líbit, protože... 
Máte rádi zábavu při tvrdých, rychlých a šílených závodech 
Nebude se vám to líbit, protože... 
Jste realista a k vrcholu slasti vás dovede testovací jízda s Hondou Civic. 


m 20 nadupaných 
aut, které lze 
úplně zničit (tře- 
ba Lotus Elise 
nebo Ferrari 360 
Spider). 

M Přes dvacet tratí 
vyplněných lesní- 
mi požáry, vodo- 
pády a písečnými 
bouřemi. 

m Možnost zahrát 
si za policajta 
i závodníka. 

M Se záznamem si 
pak můžete vše- 
lijak vyhrát. 

m Hra dvou hráčů 
na jedné obra- 
zovce nebo až 
osmi po síti. 


m Všechno je na- 
voskované a na- 
leštěné, připra- 
vené k recenzi 


ORIGINALITA v příštím čísle. 
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JEN V PSMa - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


V ==- SŘ 


POKUD SE vůbec Agent 47 

změnil, pak 
snad tak, že je vražednější a lépe 
upravený než za dob svých začátků 
na PC v roce 2000. Pryč je podivná 
herní mechanika, která vás nutila 
hrát jednu misi stále dokola, dokud 
neobjevíte ten jediný způsob, jak ji 
dokončit. Teď můžete dělat, co se 
vám zlíbí. Zavrhněte jedinou strate- 
: gii (třeba ukradení uniformy pošťá- 
kovi) a během minuty se vám nabíd- 
ne jiná - hmm, ten poslíček má, 
myslím, mojí velikost, že... 

Během hraní plně doladěného 
dema, obsahujícího tři mise, jsme 
na kusy rozsekali prase, podívali se 
do hlavy mafiánského bose pomocí 
golfové hole a nechali jsme za se- 
bou na sněhu v Japonsku horu mrt- 
vol. Tohle je totiž jedna z mála her, 
kde zkoušení různých postupů 
opravdu pobaví. Ve 20 misích do- 
stanete nejrůznější úkoly, ale jak je 
dokončíte, je pouze a jen na vás. 


1 


HITMAN 2: 


SILENT ASSASSIN 


| když geneticky dokonalý zabiják od Eidosu jen tak tak unikl důchodu, nezname- 
ná to, že ztratil glanc. Jeho debut na PS2 to jasně potvrzuje... 


Navíc, díky velmi logickému přístu- 
pu hry, vás nikdy nenaštve, když 
jste nuceni něco udělat jinak, než 
jste si původně přáli. Má to svůj dů- 
vod. Chcete potichu střelit skrz ok- 
no? Tak raději nejdřív vyndejte sklo. 
Potřebujete odstranit hlídače? Tak 
se ujistěte, že je kam schovat mrtvo- 
lu. Všechno v tomhle zabijáckém 
světě dává smysl. 


AGENTOVO 
VYBAVENÍ 


Kdyby takováhle hra nebyla plná nejrůz- 

kb nějších zbraní, bylo by to jisté znamení, 

že se svět zbláznil. Naštěstí se vám nabí- 
zejí nejrůznější způsoby, jak odpravit jednotlivce, 
nebo jak vystřílet celou bandu. Kromě šikovných 
vylepšení zbraní (koukněte se do Tiché, ale smr- 
telné) je tu i dost řvoucích vrhačů smrtících ku- 
lek, a ty jistě ukojí i ty nejbrutálnější z vás. 


KŘÍŽOVÁ PALBA: Tohle je katolický klášter na 
Sicílii. Samozřejmě, že v něm je trezor se zbraněmi. 


POSLEDNÍ JISTOTA: Ve hře narazíte nejméně 
na tři odstřelovací pušky, každou s jiným puškohledem. 


Přesto se nepovedlo odstranit 
všechny chyby. Ani mnohá omeze- 
ní nedokáží úplně zatrhnout sklony 
k velkému vyvražďování. Jasně, 
máte omezené zdraví a jste penali- 
zováni za zbytečné zabíjení - ale 
odolat touze vytasit zbraně a střílet 
na všechny je téměř nemožné, 
zvlášť když některé zvláštní způso- 
by, jak dokončit misi, jsou napros- 


„ODOLAT TOUZE VYTASIT ZBRANĚ A STŘÍ- 
LET NA VŠECHNY JE TÉMĚŘ NEMOŽNÉ.“ 


PES NA VODÍTKU: Váš starý zaměstnavatel 
unesl Otce Vitoria a používá ho na vás jako páku. 


to utajené a nemáte k nim jediné 
vodítko. Vezměme si třeba vraždu 
mafiánského Dona. Nejlepší způ- 
sob, jak to provést, je ukrýt zbraň 
do krabice a pak se do budovy pro- 
táhnout převlečen za pošťáka. Ale 
poradí vám tohle někdo? Ne. Je to 
sice pokrokový přístup ke hře, ale 
bez cvičného levelu na to nepřijde- 
te. Uvidíme, jak to bude v komplet- 
ní verzi. PSM2 


HITMAN £: SILENT ASSASIN 


„NIKDY VÁS NENASTVE" 


CHVÍLI TU, CHVÍLI TAM ji J TICHÉ, ALE 
PSA === = SMRTÉLNÉ 


Ve své snaze získat nejlepší možné hod- 

cb nocení - samozřejmě Tichý vrah - budete 
7 potřebovat znát všechny triky, které 

vám pomůžou při snaze nebýt objeven a přitom 
odstranit cíl s co nejmenším humbukem. Přiroze- 
ně máte plno nejrůznějších možností - používejte 
je a kombinujte co nejlépe tak, abyste byli vždy 
o několik kroků před vašimi ozbrojenými nepřá- 
teli. 


ZHASNĚTE: Každé světlo má svůj zdroj. Rozstřel- 
te žárovku a držte se pokud možno ve stínu. 


L HAROBALLERSSD NÍ 24] 
-i 


LABUTÍ PÍSEŇ: Ocelové lanko, speciální nůž z Penta- 
gonu a anestezie - to vše vám umožní naprosto tiché zabití. 


ŠATY DĚLAJ ČLOVĚKA: Kohokoliv propíchi JAPONSKÁ HRAČKA: Proč se nestát nin- 
te a vezměte si jeho Šaty. Rázem budete méně podezřelí. © džou? Katana usmrtí rychle a přitom sotva zasviští. 


zasekly ve slepé uličce, objeví se dva tituly, které se ze všech sil 

snaží takový dojem nabourat. Přesto musíme říct, že problémy, o 
který se zmiňujeme v tomto preview a také na stránce 52 v článku o The 
Thing, to trochu kazí. Je jich však málo a programátoři obou her se ze všech 
sil snaží vnést do tohoto žánru něco nového. 


Eb Zrovna když si začnete myslet, že se third-person akční adventury 


Bude se vám to líbit, protože... 

Si zahrajete na tichého, chladnokrevného vraha v pěkném obleku 

Nebude se vám to líbit, protože... © m Realistické 
Rádi znáte všechny možnosti dřív, než vyrazíte na misi osvětlení z nej- 


různějších zdro- 

Jů, také noční vi- 
dění. Velký výběr 
zbraní včetně se- 


dveřmi, s nabí- 
tou pistolí a 
úsměvem, Re- 
= Suk cenzi čekejte v 
B“ djs VE některém z pří- 
ORIGINALITA : R štích dvou čísel. 
OVLÁDÁNÍ Ř Ď R 
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JEN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


ed Ne 
NĚCO PRO VAŠE SRDCE: Zažijte znovu neopakovatelnou at- 


" s “ váží k 
Air 00:07:29. mr 
00:00:00. 651 
00:00:00 (451 


ViroORníÍ 


FU JETI 


P" 


HLAVA NA HLAVÉ: Závodní hry se dělí do dvou skupin - realistické a arkádo- ( 
vého typu, ve kterých jezdíte „hlava-hlava“, Tipnete si, o kterou z nich jde tady? 


RALLY FUSION: 
RACE OF CHAMPIONS 


Konečně - rallye, která se nezdržuje otravnými zkušebními testíky a jde přímo na věc. 


W, x z z + 

| KDY jsou některé závodní hry 

opravdu zázračně propra- 
cované a detailní, někdy člověk oprav- 
du potřebuje jen tak skočit do super 
rychlé káry, dát jí co proto, vybírat ost- 
ré zatáčky, svézt se po bahnitém břehu 
a koukat přitom na zapadající slunce - 
bez toho, aby se strachoval, jestli není 


náhodou jeho výfuk vzadu příliš široký 
nebo gumy přesně nesedí. Uznejte, že 
takovéhle hovadinky by občas přivedly 
k šílenství i samotného Colina McRae. 
Bylo by to jako když vyhrajete vysně- 
nou dovolenou a dalších třicet minut 
musíte luštit bleší písmenka na letáku. 
Takže, abychom se mohli toho všeho 


„ODFOUKNE VŠECHNY MALIČKOSTI JAKO PEŘÍČKO 
A OVANE VÁS PARFÉMEM SPALOVANÉHO BENZÍNU. 


00:54:75 rimě 
01:13:43 vesr 
01:13:43 Last 


NA ZADNÍCH: Auto se postupně deformuje, až 
vám zůstane jen těžko identifikovatelná plechovka. 
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vyvarovat, přichází hra, která odfouk- 
ne všechny takové maličkosti jako pe- 
říčko a ovane vás úplně jiným parfé- 
mem, který je cítit po spalovaném ben- 
zínu a rychlých kolech. 

Můžete si vybrat ze tří různých reži- 
mů a určitě se přitom řádně zpotíte. Ra- 
ce of Champions je vlastně režim „Ca- 
reer“, ve kterém postupujete přes tři 
úrovně obtížnosti a snažíte se vyhrát 
alespoň jeden ze dvou závodů. Další re- 


MINIŘIDIČ: Mrkněte se blíž a uvidíte dokonce 
i řidiče unvitř automobilů. 


žim je RoC Challenge, kde je také hod- 
ně času věnováno soutěžím a co nej- 
vyššímu skóre (nejdelší skoky, největší 
bouračky atd.), a ten poslední, Ouick 
Race, je nejzábavnější a nabídne napří- 
klad i souboje pro více hráčů nebo vyřa- 
zovačky. 

Pokud jde o hratelnost, určitě se 
vám s auty bude jezdit dobře a dráha 


je také místy velmi poda- 
řená. Grafika, i když má 
svoje mušky, je výtečná 
(zvláště detaily na autech 
a při nehodách) a potěší 
i pozadí (ačkoli někdy je až 
příliš tvrdé - například když 
narazíte do skalního vý- 
běžku a odpadnou vám 
celé dveře) a nezjevují se 
tu žádné neočekávané ob- 
jekty. 

Připravte se ale, že ve 
finále to nebude zrovna 
klidná jízda po rovince. EA totiž dokon- 
čuje vývoj podobné závodní hry arká- 
dového typu, nazvané Shox. Měli 
jsme možnost vyzkoušet obojí a i když 
je to opravdu o fous, Fusion je zatím 
o maličko napřed v rychlosti, celkovém 
vzhledu a ovládání. Ale kdo ví, co se 
ještě během příštích měsíců může 
stát. PSM2 


j 


RALLY FUSION 


NEBEZPEČNÉ ZÁKRUTY 


00:06:66 
00:00:00 


VPRAVO ODSHORA: Rozpálené gumy: Vzorek máte naprosto 
v pořádku, takže se klidně můžete pustit do druhého kola. 


00:05:29 TIME 
00:00:00. sr51 


00:00 1451 
ja M 


im | -IZlmě l TIME 
LAP l »O:( J" BEST 


00:00:00 LAST 


SKOČTE NA TO: Bonusy získáte, když se budete 
vyhýbat srážkám, předjíždění a zbytečným objížďkám. 


z opékané slaniny. Budete se řítit dráhou, zadek stažený jako stará u Climax 
Hromádková na mopedu, pak zase dráždit motor do kopců v ho- 
rách. Ale nepříjemné alpské zákruty se brzo změní v celkem snesitelné m Activision 
prudké stoupání, a pak zase zpátky a zase zpátky - až se budeme snažit ze 
všech sil zvítězit nad tím zatraceným Didierem Auriolem. m Závodní hra 
Bude se vám to líbit, protože... 
Je to klasická arkádová rallye bez zbytečných hloupostí. 
Nebude se vám to líbit, protože... 
Jste staří puritáni, co si vždycky musí všechno zkontrolovat do nejmenších po- m Tři režimy: Race 


drobností of Champions, 

RoC Challenge 
a Oujck Race, 
každý s celou 
škálou možností 
dalšího výběru, 
například Rally 
Cross, Elimina- 
tion nebo Follow 
the Leader 

m 20 závodních 
okruhů 

m Devět různých 
prostředí 

m 20aut 


Eb Na začátek je třeba vás varovat - v RoC z vás bude téct víc než 


m je hotová asi ze 
60 %, a jak by 
se dalo očeká- 
vat, vše už je na 
svém místě, jen 
výběr závodních 
okruhů a aut je 


ře: ORIGINALITA : ud. ve verzi k pre- 
Vyberte si vnitřní okruh, abyste sou OVLÁDÁNÍ já de omešení: 


-nějakého toh 
| oso ate plo rep ně žá ová | : „Ph Chce to klid a - nohy na pedálu. PREZENTACE 
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přísetáké si to na rovinu, box chlubící 

se zraňováním obličeje je jako FPS hr- 

dé na odstřelovačský mód - nemusí ho 
nezbytně obsahovat, ale prostě čekáte, že ho 
bude mít. Ovšem Rockyho soupeři krvácí sku- 
tečně impozantně. Během pár kol se z čistých 
manekýnů změní na pitoreskní zakrvácená ho- 
rorová monstra. 


Apollo si dokazuje, 
Že snese nějakou tu pěst v ledvinách. Uf, moje žebro! 


Zatím má Clubber nebezpečně 
navrch, Sakra, né do obličeje! 


VETEÝ LISTOPAD 


Chytání kuřat, roztloukání masa a hodina tance - to vše 


v jediném šampiónově tréninkovém dni. 
Barbarské. Dvě 


4 rá 
BOXOVÁNÍ? přerostlá hova- 


da si ve jménu sportu navzájem vy- 
tloukají mozek z hlavy. Ne, vynikají- 
cí! A ještě lepší je to v Rockym, kde 
odvážný outsider vždycky vyhraje a 
kde každá rána vypadá, jako by mě- 
la chlápkovi naprosto rozdrtit sani- 
ci. Jde o výbornou videohru s námě- 
tem boxu (samé otloukání, žádné 
velké taktické koumání), ale je jis- 
té, že se to podaří převést i na PS2? 
No, na základě prvních dojmů se dá 
naprosto klidně říci, že ano. 

Hra od Rage se proplétá dějem 
všech pěti filmů, během nichž se 
Rocky mění - od nejlepších ostře ře- 
zaných výkonů ve třetím díle až po 


opuchlou bídu v posledním pokra- 
čování s Tommy Gunnem. Aby se 
vůbec našlo dost bitek, utká se Roc- 
ky i s postavami, které se ve filmech 
sotva mihnou (díky tomu všechno 
začne pěknou nakládačkou pro Spi- 
dera Rica). Mezi zápasy má Rocky 
čas pilovat svoje boxerské umění 
při tréninku na půlkách mrtvých 
krav a boxovacích pytlích. Vy máte 
možnost udělat si z toho zábavné 
minihry, nebo prostě zapnout funk- 
ci automatického tréninku. Nako- 
nec se Rocky probojuje ze zapoce- 
ných tělocvičen až do Liberty Hall, 
se vším tím leskem a placatým di- 
váckým davem, který to s sebou 
nese. Navzdory tomu všemu jsou 


„JDE O VÝBORNOU VIDEOHRU S NÁMĚTEM BOXU - SA- 
MÉ OTLOUKÁNÍ, ŽÁDNÉ VELKÉ TAKTICKÉ KOUMÁNÍ.“ 
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to detaily, které dodávají Rockymu 
jistou nostalgickou přitažlivost. Ja- 
ko třeba výborně renderovaný Carl 
Weathers hrdě si vykračující vstup- 
ní uličkou mezi davem za zvuků 
písně Living In America. Nebo Mic- 
key poskytující v přestávkách mezi 
jednotlivými koly rady tomu chudá- 
kovi, kterého bijí jako psa. Skvělé 
jsou také ukázky z filmů, komplet- 
ně předělané na počítači. 

Samotné boje probíhají klasicky - 
levý analog slouží k pohybu po rin- 


Drago je přesně takový, 
jako ve filmu. Jeho hlavní zbraní je strašlivá síla úderů. 


gu, postranní tlačítka aktivují kryt, 
horní a nízké údery jsou pak přiřaze- 
ny tlačítkům. Narozdíl od Knockout 


Kings, kde téměř vždy vyhrál rychlej- 


ší boxer, mohou klidně triumfovat 
pomalejší, ale silní chlapi, kteří sou- 
peře unaví natolik, že se odkryje. 
Když už jsme u toho, je dobré vyhý- 
bat se speciálním zdrcujícím úde- 
rům, jako je Apollův široký hák nebo 
Ivanův pravý kříž. Obligátní posměš- 
ky a narážky dokazují, že Rage si za- 
jistili práva k originálnímu zvuku z fil- 
mů (nebo sehnali skvělého imitáto- 
ra). Když Rocky zamumlá „Tak ty 
chceš bejt bojovník?“, sedí to. 

Žhavá konkurence nebo jen stár- 
noucí pobuda? Těžko říct. Vážně se 
nám ale podařilo nebrečet během 
Rockyho řeči k ruskému publiku. 
Jestliže hra není postavená na sku- 
tečných boxerech, bude vůbec něko- 
ho zajímat? Asi ano, protože Rocky 
je naštěstí svižná záležitost, která 
bude zvláštní kapitolou mezi simulá- 
tory boxu. PSM2 


JAKO KUS OCELI 


Léta se akční hrdinové svému zpodobnění ve hrách vyhýbali jako čert kříži. O to milejší je vidět přesně vystihnuté 
2 chlapiky, jako jsou Mr. T, Dolph Lundgren a Carl 'Predator' Weathers, Všichni předvádějí nejrůznější urážky, hlášky, 
poskoky a gesta, jako by právě vypadli z filmu. 


Je tu takový mladicky nevinný - 


Prostý ruský sestřih 
ale až ho uvidíte jako veterána se zlámaným nosem... 


a nedostatek šatstva jsou pro počítačové modelování ideální. 


(E 


da 


Ě| 
k 
K nejlepším momentům pat- 


Náš oblíbený Mr. T byl z účin- 
ří Apollův nástup do ringu za zvuků Jamese Browna. 


kování ve hře celý rozrušený - už kvůli matce. 


VŽDYŤ TĚ ZABIJE, ROCKY... 


Jedna z funkcí, které je ještě třeba dodělat, je přítomnost trenéra, V průběhu hry dostáváte rady od různých trenérů, 
podle filmu - například až Mickey zemře, nahradí ho Apollo. Řvou na vás, zatímco jste roztloukání na kusy, v pau- 
zách vás polévají vodou a zalepují rány. Doufejme, že v Dragově rohu se nakonec objeví ledová Brigitte Nielsen, 


Slyův nástup do ringu 
2a doprovodu Eye of the Tiger. Klasika, 


Hned ze začátku sleduje Rocky 
v baru na televizí Apollův zápas, Pěknej klobouk. 


Mickster předvádí 
svou nezvyklou obranu založenou na stylu Tai-či, 


ROCKY 


„TAK TY CHCEŠ BEJT BOJOVNÍK?“ 


OKO 
TYGRA 


Čím by byl Rocky bez slavných tréninko- 
EĎ vých scén? Vybíhání schodů, funění na- 

příč ruskými pláněmi, to vše vyplňovalo 
průměrně 20 minut filmu potem a hudbou - 
skvělé. Každý boj předchází krátká mezihra, vy- 
žadující rychlé nebo přesné mačkání tlačítek, což 
vám zvýší výdrž, sílu nebo koordinaci, a to se bu- 
de hodit. Bohužel, nezaznamenali jsme žádnou 
stopu po skvělém ruském vědeckém tréninku 
Dolpha Lundgrena. 


HOP, HOP, HURÁ: Skákání přes švihadlo nepo- 
chybně vylepší práci nohou. 


STEAK ŘÁDNĚ NAKLEPEME...: Otloukání 
masa je ideální k tréninku účinných kombinací úderů. 


TO JE ŽRÁDLO: Sedy-lehy zřejmě nejsou k niče- 


DR. LEVY HAK: Malý pytel na rychlost a přes- 
mu, pokud vás při nich kamarád netluče do břicha. 


nost dá vašim revmatickým prstům zabrat. 


jovat Balbou s Dragem a sledoval jejich neustále padající rány, bu- 

de ovládáním příjemně překvapen. Přestože se boxeři zdají 
než v Knockout Kings, útočí a uhýbají intuitivně podle ovládání, které probí- Rage 
há za pomoci postranních tlačítek a analogu. Je to ovšem jednoznačně hol- 
lywoodský styl boje: dostanete ránu a boxer se otřese jako hromada maso- 
vého pudinku a bude zkoprněle čekat na neodvratný, velký závěrečný úder. 
Akce je o něco pomalejší než v Kings nebo Ready 2 Rumble, ale zároveň vy- 
padá propracovanější a skutečnější, s bohatými možnostmi rozvíjení strate- 
gie a plánování taktiky na celý zápas dopředu. 


Eb „Kristepane - oni opravdu kryjí rány.“ Každý, kdo viděl ve filmu bo- 


Boxování 


20 boxerů z fil- 
mů, kromě ji- 
ných i Spider Ri- 
Co, Dipper Brown 

E Hlasy a zvuky 
převzaté přímo 
z filmu, kombi- 
nované s Mic- 
keyho poznám- 
kám k ději 

M Víc než 300 mo- 
tion-capturova- 
ných animací po- 
dle skutečných 
boxerů, Na počí- 
tači vytvářené 
Spojovací scény 
z filmů. 

« 


Bude se vám to líbit, protože... 

Je to konečně šance pro veselého, tančícího Apolla Creeda pomstít se suché- 
mu a nemluvnému Dolphu Lundgrenovi. Blbost! 

Nebude se vám to líbit, protože... 

Myslíte si, že box je barbarský sport a nemáte rádi hudbu 80. let 


m je třeba zapraco- 
vat na zraňování 
obličeje a umělé 

NB A inteligenci, ale 
ON jinak to vypadá 
ORIGINALITA kompietní.., 
OVLÁDÁNÍ 
PREZENTACE 
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Sakuraba se proslavil svými sko- 
ky na ležícího protivníka. Brzy bude po boji. 


Y VYKO! 


A 


Údery, kravaty, kryty a páky - pro fanouška UFC to jsou samé známé výrazy. Ale propracova- 
nější a komplexnější Pride přináší do boje zcela nový prvek - ležící zápasník čeká, až stojící 
útočník udělá nějakou chybu. Pozice na zemi může vypadat nevýhodně, ale dobře mířený kop 
může být silnou zbraní. V případě, že se soupeři nepodaří na vás skočit z výšky... 


Bolest přebolí. Pýcha přetrvá. | když zlomené končetiny 
a natržené plíce také nezmizí jen tak... 


HOLÁ HEJ“ to boj o čest, chá- 
e pete? A zápasníci to 
s oblékáním zrovna nepřehánějí, válejí 
se po sobě na podlaze, 'všechno je dovo- 
leno' a. ehm, a to je asi tak všechno. 
Možná jste o tom nikdy neslyšeli, ale 
Pride je japonským ekvivalentem hyper- 
násilnického Ultimate Fighting Cham- 
pionship, který všichni tak dobře známe 
a milujeme. Charakterizují jej větší pení- 
ze, méně podplacených zápasů a lepší 
bojovníci. Do herní podoby tento sport 
navíc přepracovala společnost Anchor, 
která nás překvapila již na Dreamcastu 
svou propracovanou verzí UFC. 
Už jen různorodost zdejších bojovníků 
je velice slibným začátkem, od něhož se 


ská duše v Pride, Kazushin Sakuraba, za- 
se s oblibou nalétává na ležícího protivní- 
ka z přemetu. Ruský golem Igor Vovčačin 
naopak preferuje boj proti stojícímu sou- 
peři a Ken Shamrock se cítí ve svém živlu, 
když na sokovi klečí a buší ho do hlavy 
hlava nehlava. Pokud víme, tak by se na 
průběhu zápasu měla odrazit i vaše volba 
oblečení. Boty například oceníte jako 
ochranu při kopech, na druhou stranu vás 
ale bude moci protivník snáze chytit za no- 
hu. Tyto drobnosti dotahují do dokonalos- 
ti už tak dost propracovaný systém ovlá- 
dání. Milovníci násilí ocení skvělý kolizní 
systém a krvavé zvukové efekty. 

Sice je ještě brzy na nějaké pod- 
statnější soudy, ale zdá se, že zatím- 


„ ULTIMÁTNÍ BOJ CHARAKTERIZUJÍ VĚTŠÍ 
PENÍZE A LEPŠÍ BOJOVNÍCI“ 


může vše ostatní odrazit. Kdo například vi- 
děl zápasit Renza Graciu, ten ví, že tento 
brazilský specialista na jiu-jitsu rád uštěd- 
řuje drtící kopy přímo ze země. Novátor- 


THO sice slibuje realistické nástupy do rin- 
gu, WWE je ale v tomto ohledu mnohem spektakulárnější. 
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co Pride přichází do ringu s pár nový- 
mi zajímavými chvaty, série UFC od 
Crave stojí v provazech, kryje si hlavu 
a doufá, že vydrží stát do závěrečné- 
ho gongu. My bychom ale místo ví- 
tězství na body rádi viděli pořádný 
knokaut. PSM2 


Au. Často dojde k odpočítání, ke slo- 
vu se však dostane i pořádný knokaut. 


Hmm... zdá se, že byste je od sebe 
neodtrhli. Ten stojící je ale v nevýhodě, 


Raději ani nemrkejte, protože v Pride FC se může situace v ringu 
změnit během okamžiku. A vy pak skončíte s obličejem připomína- 
jícím misku plnou žrádla pro psy. Na rozdíl od většiny boxerských 
titulů, kde velký ukazatel energie prakticky znemožňuje překvapivý rychlý 
knokaut, zde totéž hrozí neustále vám i vašemu soupeři. Záleží však i na 
ostatních věcech, jako je třeba zvládnutí onoho kritického okamžiku, bě- 
hem nějž se musíte osvobodit z drtivého objetí a vyhnout se tak potupnému 
odpočítání. Pride je (stejně jako UFC) již od počátku úchvatné a i když se 
dostaví mírně frustrující okamžiky, celek vás zaujme tím, jak se malé potyč- 
ky mění v boje 'o všechno“. 
Bude se vám to líbit, protože... 
Jedná se o komplexnější alternativu všem těm hrám plných Hadokenů, Cho- 
botnicových speciálů a Kamenných úpatí 
Nebude se vám to líbit, psotože... 
příčí se vám násilí. Nebo se vám bude naopak zdát, že je zde příliš málo krve. 


ORIGINALITA 
OVLÁDÁNÍ 
PREZENTACE 


VÝROBCE 
VYDAVATEL 


TYP HRY 


MX SUPERFLY 


BRĎO“ 


DO0:DB:D3 


MovE AND ROTATE OBJECT USING LEFTÍAIGHT ANALOG STICKS 
CANCEL CONFIRM. PLACEMENT 


Vtronií ADS 


Skutečné vítězství vás čeká v nejnovějších závodech od 
THO, které jsou ještě šílenější než Freekstyle... 


RIC Carmichael. Michael Schu- 

macher motokrosového svě- 
ta a hlavní tvář série her od THO z pro- 
středí MX. Je sedminásobným vítězem 
Šampionátu Americké národní motokro- 
sové asociace - ale i tak o něm nikdo ne- 
slyšel, dokud nevstoupil do světa video- 
herního průmyslu. 

Svou premiéru si na PS2 odbyl minu- 
lý rok v titulu MX2002. Sice to nebylo ta- 
kové spojení závodů a simulátoru, jaké 
nám tvůrci slibovali, ale i tak to nebylo 
nejhorší. Pokud se bez motokrosových 
her neobejdete (ano, vy tam vzadu, vás 
máme na mysli), pak je pro vás tento ti- 


nejsou nijak frustrující, tratě i kaskadérské 
arény obsahují jasnou výzvu, kterou nelze 
odmítnout. V módu Moto-X si můžete pro- 
jet celou sezónou a za vyhrané peníze si 
vylepšovat své stroje a vybavení. Největší 
síla se však ukrývá v něčem úplně jiném - 
v editoru kaskadérských tratí. Ty vytočí váš 
otáčkoměr na maximum. 

Bohužel jsme ale i zde našli pár chy- 
biček na kráse, přičemž většina z nich je 
tak nebo onak spojená s charakteristic- 
kým (a často zatracovaným) systémem 
ovládání či ztrátou rychlosti, pokud nese- 
díte na motorce rovně. Jakkoliv to je rea- 
listické, hře to je jen a jen na obtíž. Grafi- 


„GRAFIKA JE AŽ PŘÍLIŠ HNĚDÁ, JEZDCE ALE 
TVŮRCI VYMODELOVALI DO NEJMENŠÍCH DETAILŮ.“ 


tul jako stvořený. Do šílených kaskadér- 
ských kousků zamilovaný Freekstyle od 
EA zde získal silného konkurenta. 

A co je tedy na Superly tak skvělého? 
Navzdory jinému jménu to je přímé pokra- 
čování MX2002, tentokrát je však kladen 
větší důraz na akci a provádění různých 
dechberoucích kousků, než na simulaci 
klasického motokrosu. Módy Freestyle 
a kariérový Moto-X jsou sice náročné, ale 


ka je na náš vkus navíc poněkud příliš 
hnědá, ale jedno nelze tvůrcům upřít - 
jezdce a prostředí vymodelovali do nej- 
menších detailů. 

V Superfly najdete přehršle zábavy 
a díky minihrám a skrytým zónám vám 
vydrží velice dlouho. Hra je rozsáhlejší 
než MX2002 a jde více do hloubky než 
Freekstyle. V příštím vydání vám přinese- 
me recenzi. PSM2 


V editoru tratí si 
můžete postavit vlastní kaskadérskou arénu. 


Jakmile bude vše 
k vaší spokojenosti, můžete si vlastní výtvor otestovat... 
JE 


JEZDEC NA C-RAMPĚ 


Pokud milujete ptr osloví vás přede- 

vším editor kaskadérských tratí. Zde si mo- 

hou všichni adrenalinoví šílenci poskládat 
dle vlastní představivosti arény plné trubek a prohnu- 
tých plechů. Jejich tvorba je velice snadná - stačí za- 
skočit do příslušné nabídky, vybrat si požadovanou 
plošinku, rampu nebo překážku a umístit ji na dráhu. 
A už se na nich můžete prohánět, provádět všechny 
ty kousky zvané jako Superman Indian a Nic-Nac 
Lookbacks a ošetřovat si lokty a kolena, které bude- 
te mít do krve sedřené, když se vám něco nepovede. 


C N 


MX SUPERFLY 


Zpočátku se to může zdát trošku divné, protože abyste zvítězili, 
musíte udržovat motorku v zatáčkách co nejvíce ve vzpřímené po- 
zici - což nedává příliš smysl, protože silný náklon je v tento oka- 
mžik naprosto běžný. Trošku zvláštní je i skutečnost, že abyste se udrželi 
ve vertikální pozici, musíte stisknout brzdu. Možná to je realistické, ale 

i tak to je poměrně frustrující. Chytrým tahem od THO bylo, že přidali 
freestylové prvky. Díky minihrám, tajným zónám a editoru tratí se Super- 
fly tváří jako robustní, dobře vyvážená hra. Mnohé také jistě potěší věr- 
nost zpracování. 


| VYDAVATEL 


V TYP HRY 


Bude se vám to líbit, protože... 

Freekstyle je nucen s hanbou opustit bojiště 
Nebude se vám to líbit, protože... 

Ovládání je kapku podivné a hodilo by se více triků. 


ORIGINALITY 
OVLÁDÁNÍ 
PREZENTACE 
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PREVIEW “* 


JEN V PSM8 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


V = ZÁŘÍ 


BURNOUT 2: 
POINT OF IMPACT 


RS ZÁNÍ 
ent dr 


4 


SVATOZÁŘ 


GT3 nastavilo laťku světelných efektů 
M hodně vysoko a ostatní měli co dělat, 

aby se jí vyrovnali. Criterion byl ale jed- 
ním z mála, kterým se podařilo vytvořit efekty, 
které vypadaly realisticky. V Point of Impact jdou 
dokonce ještě dále, Obsahuje nádherný déšť, stí- 
ny jsou vykreslovány podle zcela nového, napros- 
to nepřekonatelného systému. 


SVĚTELNÉ PEKLO: Sluneční odlesky obepí- 
nají karosérii auta jako hedvábná halenka. 


JE MI V PATÁCH: Během dne se veškeré stí- $$ 


ny řídí přesně polohou slunce, 


Dochází Burnoutu dech? To sotva. V pokračování najdete tolik novinek, Že jim nestačí zavazadlový prostor. 


w vw P x 

M UŽ TO víte, nebo ne, pravdě- 

podobně jste si již 
koupili několik her od společnosti Cri- 
terion. Že ne? Tak se podívejte pořád- 
ně. Tihle chlapíci vytvořili Renderwa- 
re - grafický balík, který využívá napří- 
klad Tony Hawk's Pro Skater 3, Grand 
Theft Auto 3 a Pro Evolution Soccer. 
Tak co? No a rok se s rokem sešel a ti- 
to chlapíci se rozhodli, že svůj tech- 
nický um zaměří na Burnout 2, který 
vám doslova a do písmene vypálí své 
logo do sítnice, Pokud jste měli u prv- 
ního dílu pocit, že „celkem ujde“, při- 
pravte své oči na hostinu, že by vám ji 
Ludvík XIV. záviděl. Čeká vás tak 
sladká podívaná, že by Medvídek Pú 
dostal cukrovku a zatancoval si s Ijáč- 
kem odzemek. 

Původní Burnout byl rychlý - možná 
až příliš, když se na vás z obrazovky va- 
lil se svými 60 fps. Při maximálním 
boostu jste mohli dělat jen jedno jediné 
- chytit se opěradla pohovky, doufat, že 
se vám do cesty nepřiplete žádné jiné 
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vozidlo, a snažit se nezalknout adrena- 
linem. Pokračování je stejně rychlé a se 
svým dvojnásobným počtem detailů je 
navíc až neskutečně břitké. Poté, co 
jsme na E3 spatřili funkční verzi, přísa- 
hali bychom, že běžela na supernadu- 
paném PC; tak ostré byly detaily 
a úchvatné světelné efekty. 

O dva měsíce později je vše ještě 
dokonalejší. Slunce se odráží na čelních 
sklech, odlesky září všude okolo a za- 
tlačují do pozadí do nejmenších po- 
drobností propracované povrchy tratí. 


rem fouká virtuální vítr. 

Herní systém se oproti grafice ne- 
dočkal prakticky žádných změn. Ovlá- 
dání je citlivé a spíš arkádové, můžete 
se hojně vyřádit při zatáčení smykem. 

Hra vás, stejně jako její předchůd- 
ce, nutí neustále riskovat. Přiblížením 
se hustému provozu, těsným minutím 
jiného vozidla, smykem nebo - koneč- 
ně jsme se toho dočkali - skákáním si 
navyšujete ukazatel boostu, který pak 
můžete vybít v jednom obrovském zá- 
šlehu. Jakmile turbo spustíte, obrazov- 


„OVLÁDÁNÍ JE CITLIVÉ A MŮŽETE SE 
VYŘÁDIT PŘI ZATÁČENÍ SMYKEM.“ 


Přepněte se do pohledu zpoza vozidla 
a nechte se unášet světelnými záblesky 
na stěnách prosklených mrakodrapů; 
ještě nedávno se mělo za to, že tohoto 
efektu nelze na PS2 docílit. Auta při ná- 
razech jiskří a rozpadají se. To vše dopl- 
ňují kouzelné efekty počasí - déšť se 
dokonce stáčí podle toho, jakým smě- 


ka se rozmaže a hudba vygraduje do 
hromového kytarového riffu. Ve spoje- 
ní s novým surround zvukem je výsle- 
dek naprosto paralyzující. 

Criterion pečlivě naslouchá přáním 
hráčů a upravuje podle nich klíčové 
momenty hry. Nyní tedy při srážce ne- 
ztratíte celý boost, ale jenom jeho část. 


Ukazatel také narůstá o poznání rych- 
eji, takže si i naprostý řidičský antita- 
ent bude moci vyzkoušet dechberoucí 
rychlost. 

A co je nejlepší, byla upravena in- 
enzita srážek. Na rozdíl od původní 
hry se tentokrát nedostanete do sto- 
metrových hodin poté, co se jen otře- 
te o jiné vozidlo. V zájmu větší intenzi- 
y samotné hry se záběr srážky ukáže 
jen jednou a ne třikrát z různých úhlů, 
jak tomu bylo u prvního Burnoutu. 

Vozy lze na druhou stranu ničit 


STREJDO: Těsným projížděním kolem 
aut si nejen zaděláváte na žaludeční vředy, ale také 
zvyšujete ukazatel boostu. 


UHNI, 


1 MB 
DE 


GUMOVÝ NÁKLAĎÁK: Díky novým částico- 
vým efektům se vám pěkně kouří od pneumatik. 


d = dí: 
DEFORMÁTOR: Každý vůz je nyní složen z 10 000 
polygonů, takže se připravte na pořádné deformační zóny 


BURNOUT 2: POINT OF IMPACT 


JDE DO 
TUHÉHO 


V původní hře ztratily srážky mezi verzí, 
2 2 kterou jsme měli k dispozici k recenzi, 

a tou finální, trošku na intenzitě. Proč? 
Podle nás za to mohou ti bezpečností posedlí 
Američané, V pokračování se však v Criterionu 
utrhli ze řetězu a rozhodli se udělat vše podle 
svého - například lze jen tak pro radost odrážet 
auta do svodidel. V porovnání s Point of Impact 
vypadá totiž původní Burnout jako nedělní výlet 
na Kokořín... 


PĚKNÝ VRAK: Auta tentokrát nejsou při srážkách 
přilepená k vozovce, ale užívají si volnosti. 


a vykřesává z ní vodopád jisker. 


SILNÝ KOKTEJL: Smíchejte to všechno dohromady 
a máte zde podívanou, na jakou jen tak nezapomenete. 


o poznání více - spoilery, kapota, dve- 
ře, to vše se odlamuje a létá kolem ja- 
ko vystřelené z katapultu. Upravena 
byla i Al počítačem řízených aut, aby 
bylo docíleno co nejlepšího zážitku ze 
závodů. 

Vaši protivníci se například neplou- 
ží po předem určených vektorech, ale 
reagují na celkový provoz, přejíždějí 
z pruhu do pruhu a provádějí běžné 
'chyby lidského faktoru'. Vypadá to 
slušně - ve verzi, kterou jsme hráli, 
jsme byli několikrát svědky, jak počítač 
zazmatkoval a naboural. 


Začátečníci se mohou vytrénovat 
v módu Agresivního řízení 101A - zde 
získáváte body za nebezpečnou jízdu. 
Šampionát je rozdělen do 32 závodů 
rozmístěných po šesti různých americ- 
kých prostředích - od deštěm bičova- 
ného mezinárodního letiště až po za- 
sněžené kopce. Najdete zde 14 běž- 
ných aut ve stylu Fast and Furious 
a dalších sedm skrytých. Mezi nimi ne- 
chybí policejní vůz a sporťák z 50. let. 
Sečteno a podrženo, pokud ještě ne- 
máte žádnou hru od Criterionu, je nej- 
lepší čas začít na ni šetřit. PSM2 


„TAK SLADKÉ, ŽE BY MEDVÍDEK PÚ DOSTAL CUKROVKU“ 


SILNIČNÍ HOREČKA 


Burnout je zázračné dítě a stejně jako každý předčasně vyspělý spratek, i on se snaží svého předchůdce zastínit 
množstvím věcí, o nichž se jemu ani nesnilo. Ale opravdu je všechno větší, lepší, rychlejší a dokonalejší? v PSM2 


jsme provedli zevrubný srovnávací test, který měl prokázat, zda má mladý uchazeč šanci přípřavit starého mazáka 
o jeho pozici. 
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mu dáváte přednost. Jestli zoufale toužíte po 
tom projet se ve Viperu, měli byste si sednout 
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: Jednou z úprav je, © viděli kapotu, jak vám ulétává po čelní srážce 


RYCHLOST NADE VŠE: První na řadě je uprave- 
ná verze mezistátní dálnice vedoucí po malebném pobřeží. 


DOBA LEDNOVÁ: Cesta Skalistými horami 
je zasněžená a plná osamělých mostů. 


dou k dispozici i policejní auta a sporťáky z 50. let. 


SAN FRANTIŠKÁN: Zajedte si do sanfranciské- K 
ho zálivu a ocitnete se mezi palmami a mrakodrapy. © 


ÉRO LETÍ: Prosvištěte kolem letiště, narazíte 
na skokánky a kruhové objezdy. 


I nadále není žádné z vozidel licencová- 
no, což může být pro někoho dobrá, pro 
jiného špatná zpráva. Záleží na tom, če- 


k Need For Speed od EA. Jestli byste však radši 


že za menší strkanice nejste nijak penalizováni. s kamionem, je pro vás Burnout 2 ta pravá volba. 


Kromě vozů, které zde vidíte, bu- 


Zatáhněte za ruční brz- : Za skoky dostáváte 


Jakmile uvidíte poprvé Burnout 2, vrátí se vám víra v PS2. Jestli jste 
si mysleli, že tato konzole již dosáhla svého výkonostního stropu, 
tak jste pěkně na omylu. Hra běží v neuvěřitelných 60 fps při neustá- 
lém přísunu hi-res textur, které dokáží zahanbit i výzdobu nejsnobštější dis- 
kotéky. Ovládání je velice snadné a přesné, dokonce i nováček se rychle naučí 
smykem se otáčet o 90“. Fyzikální model bouraček je vyladěn tak, abyste si 
mohli vychutnat agresivní styl jízdy, adrenalin do žil vlévá i možnost skákání. 
Problém je v tom, že zatímco je Burnout 2 věrný svým kořenům, svět ostat- 
ních závodních titulů pro PS2 se mu začíná nebezpečně přibližovat. Blížící se 
Need For Speed 2: Hot Pursuit od EA si bez uzardění... ehm... *vypůjčil* mno- 
hé prvky od původního titulu od Criterionu a přidal k nim jen drobné vlastní 
úpravy. Burnout 2 je přitom stále stejný, a to navzdory kosmetickým úpra- 
vám a detailnějšímu vyladění. I tak je to ale stále jeden z nejlepších titulů pro 
PS2, což je důvod pro nadšení - pochopitelně v rozumných mezích. 
Bude se vám to líbit, protože... 
Je to stále Burnout, ale dotažený do dokonalosti 
Nebude se vám to líbit, protože... 


Jste automobilový puritán, který upřednostňuje točivý moment před zábavou 


PŘEKVAPIVÉ ZJIŠTĚNÍ: Světelné podmínky se různí 
podle denní doby. Jako ve skutečnosti. 


; ORIGINALITA 
i : OVLÁDÁNÍ 
MOKRÁ JE DOBRÁ: Noc + déší = fantastic- PREZENTACE. 


SNĚHOVÉ KRÁLOVSTVÍ: Zastavte a sle- 
ká hra světel. 


dujte, jak padající vločky mění směr podle větru, 
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du a můžete se točit v hodinách dle libosti. body, takže na tratích najdete spoustu skrytých ramp. 
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PRODEJNY 0-SHOP: 
Dětský Dům, Na Příkopě 15, 110 00 Praha 1 
Zábavní Centrum CČM, Chlumecká 8, 198 00 Praha 9 


NINTENDO PAK 


konzole GC Olympia Centrum, U dálnice 777, 664 42 Brno-Modřice 
Futurum Obchodní Centrum, Vídenská 100, 619 00 Brno 
-sho 
m konzole GBA www.gshop.cz bl 


Zasíláme na dobírku do 48 hodin - tel. 02 / 81917766 Uvedené ceny jsou včetně DPH 


ten 


aa 


FILMOVÉ HRY 


A NYNÍ PŘEJDĚME — 
K NAŠEMU 
ÍMU 


4 


Nebavte se, prosím. A nekuřte. A snažte se těmi bonbóny 


šustit co nejtišeji. Hra začíná... 


sou dvě slova, k jejichž schop- 
nosti přeměnit kolena v rosol 
jsou imunní jen naprosto ná- 
hodní hráči. Tato dvě slova (a 
pro vaše vlastní bezpečí je jen tiše za- 
šeptáme) jsou Film a Licence. 

Pokud se o hry zajímáte již delší do- 
bulkjistě s nechutí vzpomínátě“na chvíli; 
kdy jste si za své dva tisíce kořůhůkou- 
pili odpornou plošinovku, jejíž hlavní hr- 


dina ani v nejmenším nepřipomínal 
onoho ranaře z filmu, na kterého jste se 
těšili. Víme, jaké to je. Také se nám to 
stalo. 

Ale zdá se, že se věci mění. Filmové 
licence jsou uvolňovány zároveň s fil- 
mem a vývojáři, zvučných. jmen dostá- 
Vajitůčný bakšiš, aby Je co nejlépe vy- 
užili a přišli s kvalitními tituly. Přinášíme 
várh deset stránek těch nejlepších... 


„STATE OF EMERGENCY S MEČI“ 


M Premiéra filmu: 16. ledna 2003 M Český distribuční název: Pán prstenů: Dvě věže M Vydání hry: Říjen 2002 


Maličcí človíčci s chlupatý 
ma nohama se zapletli s 
velkými lidmi, zaskočí si na 
slovíčko s Červivcem, Glu 
mem a dalšími „vousatými 
anglickými maníky“ a nako 
nec vběhnou přímo dopro. 
střed bandy bývalých novo- 
zélandských ragbyových 
hráčů v zapocených skře. 
tích maskách. Následují tí 
tulky a je čas na třetí díl,,, 
Nebo něco na ten způsob, 
Podívejte se, poprvé to za 
bralo, Pro současnou gene 
raci to je něco jako Hvězd 
né války, chápete? 


Kdo by así tak chtěl být 
hobitem? My určitě, Ale 
nejde to. Přinejmenším ne 
tady. V The Two 

Towers máte šanci hrát jen 
za hlavní „bojovníky trilo 
gie“, Jinými slovy za Ara 
gorna, Legolase a Gimliho. 
Bylo nám přislíbeno, že bu 
dete mít šanci „prožít si 
nejúchvatnější scény z prv 
ních dvou filmů“. To nezní 
špatně. 


Na vývoji hry se podílí spo: 
lečnost Stormfront Stu- 
dios, která má na své PS2 
pažbě zatím jen jediný zá- 
řez, a to za nepříliš pove 
dený titul The Legend of 
Alon D'ar. Zatím si tedy 
projevy nadšení nechává 
me pro sebe, Na druhou 
stranu, je to The Lord of 
the Rings: The Movie: The 
Game. A i když si za peníze 
nekoupíte všechno (ehm.., 
no jasně,..), za celým pro: 
jektem stojí pevná měna 
EA. A to něco znamená 


rvní dojem? State of Emergency s meči. 
e hezké, že se v EA alespoň pro jednou 
rhli až po kolena do hrubé akce a odo- 
lali myšlence, aby vytvořili další nesla- 
nou nemastnou adventuru. Vidíte toho 
jeskynního obra? Zabijte ho. A co s tě- 
mi skřety? Rozsekejte je namaděru. 
Rozmlátit, naporcovat, rozdrtit... A ko- 
nec. Děkujeme za vaše těžce vydělané peníze a dob- 
rou noc! 

Nebo že by to bylo jinak? EA evidentně 
chce, abyste u tohoto titulu zapojili mozek 
trochu víc, než je zvykem u ostatních ruba- 
ček. Jak? Hojným používáním slov 'taktic- 
ký' a 'strategický', kdykoliv přijde na hru 
řeč. Abychom byli přesnější, její producent Scott Evans 
zašel v rozhovoru s jistým americkým herním časopi- 
sem o něco dál a popsal bojový systém jako 
„snadno pochopitelný, postupem času ale na- 
bývá na komplexnosti, díky čemuž je akční 
část stále zajímavá a vy máte neustále chuť 
natrhnout úsměv dalším a dalším skře- 
tům.“ Myslím, že slovo, které hledáme, je 
*bomba'. 

Hlavní myšlenka se točí kolem to- 
ho, že nestačí jen pobíhat po bojišti, 
zuřivě mačkat ©) a brodit se kr- 
ví poražených nepřátel. Protivní- 
ci by měli být vybaveni umě- 
lou inteligencí, která jim 
umožní se učit a přizpůsobovat - 
budete-li útočit stále stejně, naučí se vás 
nepřátelé odrážet. Když si však budete 


Tři hratelné postavy 
(Aragorn, Legolas a Gimli) 

Šestnáct úrovní odráže 
jících klíčové momenty prv 
ních dvou filmů 

Deset prostředí zpraco- 
vaných podle 
filmů, včetně 
Morijských dolů 
a Helmova žle- 
bu. 

Pět finálních 
bossů, 
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THE LORD 
OF THE RINGS: 
THE TWO TOWERS 


„Putování pokračuje 16. prosince) 


všímat, jakým způsobem bojují, dříve nebo později od- 
halíte jejich slabé stránky. 

Na průběh bitvy bude mít vliv i váš výběr postavy. 
Před každou misí si budete muset vybrat, za jakého 
bojovníka chcete hrát: za Aragorna, Legolase nebo 
Gimliho (předpokládáme, že víte, kdo je kdo). Každý 
z nich má své vlastní zbraně a styl boje. Po dokončení 
levelu obdržíte body, kterými si můžete vylepšit útoky 
(nebo blondatému elfovi koupit nové šípy). Budete se 


„TAHLE HRA PATŘÍ MEZI FILMOVÉ 
LICENCE, KTERÉ VYPADAJÍ JAKO 
ORIGINÁL A DRŽÍ SE SCÉNÁŘE.“ 


však muset rozhodnout, zda všechny body věnovat je- 
diné postavě, nebo zda rozložit svou sázku na více po- 
lí a vylepšit každou ze svých postav. Za normálních 
okolností bychom asi dlouho neváhali nad tím, jakým 
směrem se vydat, takže doufáme, že EA všechno zaří- 
dí tak, aby se vám vyplatilo je udělovat všem třem. Ji- 
nak by to nemělo moc smysl. 

Ještě štěstí, že tahle hra patří mezi filmové licence, 
které vypadají přesně jako originál a drží se scénáře. 
Zaměřuje se především na události z filmové verze The 
Two Towers, ale začíná už v době The Fellowship of 
the Ring. Zvláštní? Ani ne. První bitevní scéna zachycu- 
je Aragorna, jak na Větrově chrání Froda a zbytek vý- 
pravy před Prstenovými přízraky. Během hry se setká- 
te i s ostatními členy Společenstva - občas se dokonce 
ukáže Gandalf, aby do bitevní vřavy vrhnul jedno dvě 
kouzla. 


ZNIČENÁ VĚŽ: Mohutná válka si via S svou 
daň po téměř celé zemi. Nejlepší bude bojovat dál. 


ARKTICKÝ OBR: Tihle hoši nežijí jen v jesky- 
ních. Můžete se s nimi setkat kdykoliv. 


Popravdě řečeno, úspěch hry bude zaručen i v pří- 
padě, že to ve Stormfront Studios nakonec zmrší. Tvr- 
díme to s naprostou jistotou, protože stejně jako větši- 
na titulů od EA, i tenhle vypadá skvěle, dobře se hraje 
a jeho vstup na trh bude jistě doprovázet multimiliono- 
vá reklamní kampaň (mluvíme pochopitelně o americ- 
kých dolarech). Výhodou bude jistě také skutečnost, 
že přijde ve stejnou dobu jako film. Hra je ve vývoji již 
od prosince 2000. Podílí se na něm tým více než 100 
lidí. Po vzoru Matrixu se zde dočkáte i rotace kamery 
v zastaveném čase. Takže jestli tohle nebude pecka, 
tak vážně nevíme... 


NA ÚROVNI: Díky systému Battle Mana- k SVEĎTE TO NA TROJLÍSTEK: Af už si vyberete ja- 


ger se můžete ocitnout přímo uprostřed mohutné bitvy. koukoliv postavu, zbývající dvě budou připraveny vám pomoci. 


k SEKERU NA TEBE: Na velikosti opravdu nezáleží, 
první bitvou ze Společenstva prstenu. : S vylepšenými útoky je Gimli nebezpečný protivník. 


PŘÍZRAČNÉ ZÁSNUBY: Hlavními ER s 
Poněe NA PRŮBĚH BITVY BUDE MÍT 
vy 
M v A w 
VLIV I VAS VYBER POSTAVY.“ 
o 


+1 


+ 


MOKRÁ SPÁSA: Mohutný déšť a jiné 
efekty počasí - zkrátka jako film. 
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„S CHUTÍ BYCHOM SI ZAHRÁL ZA HOBITY“ 


© Premiéra filmu: V 2 ledna 2003: = Vydání hry: říjen 2002 


svým přopra: 
e rozhodli 


Soičatně hry urciané podle filmů se 
zaměřují především na žánr third-person 
akčních adventur, Ve hře vás čekají dra- 
matické akční záběry v kompletně 3D 
interaktivních prostředích, jejichž originál 
jste mohli vidět na plátně. Taktický sys- 
tém soubojů bude hráče nutit ke strate- 
gickým rozhodnutím, kterou postavu, 
zbraň či útok si vybrat, 

Vytvořili jsme bojový systém, který je 
snadno pochopitelný, postupem času ale 
nabývá na komplexnosti, díky čemuž je 
akční část stále zajímavá a vy máte ne- 
ustále chuť natrhnout úsměv dalším a dal- 
ším skřetům, Se slepým mačkáním tlačí- 
tek se v této hře nikam nedostanete. Prů- 
běh souboje se prolíná s komplexním sys- 
témem Al, který jsme nazvali Battle Ma- 
nager. Tento systém vytváří a ovládá mo- 
hutné, bouřlivé bitvy mezi skřety, elfy a 
armádami lidí... a hráč se ocitá přímo 
uprostřed akce, 

Během soubojů má hráč k dispozici 
širokou škálu útoků - od základních komb 
až po komplexní přímo vražedné sekven- 
ce, Hráč také může pomocí luku, nožů či 
seker likvidovat nepřátele na dálku... ne- 
bo i nablízko, je-li dostatečně zkušený, 


Nakolik přesně'sli 

ké klíčávé momenty čí bitvy si 
fs? 

Naším cílem je spíš reprodukovat hlavní 
bojové scény z obou prvních snímků, než 
jen přinést kopii úchvatných scenérií v po- 
době interaktivního filmu. Uspořádání na- 
ší hry umožní hráči vžít se do rolí hrdinů 


e soustředí: 


„NAŠÍM CÍLEM JE REPRODUKOVAT 


ELF VARUJE: 


čenstva budou bojovat po vašem boku, 
tak aby to odpovídalo dané části filmu. 
Zvolíte-li si tedy Aragorna, budou po va- 
Šem boku bojovat také počítačem ovláda- 
ní Legolas a Gimli, v závislosti na konkrét- 
ní situaci třeba i Gandalf a Frodo, 

Pokud hráč chce, může celým příbě- 
hem projít v roli jediné z postav. Strate- 
gická volba, ským do akce půjdete, 
Však s sebou přinese výrazné výhody, 
protože některé levely (souboje) budou 
vhodné pro jednoho konkrétního bojov- 
níka. 


tpři zpracová- 
nějaké prvky, 


Váni scénaře? 
které Knize nebýly2 


Vycházeli jsme přímo z filmů, s laskavou 


HLAVNÍ BOJOVÉ SCÉNY Z OBOU 


PRVNÍCH FILMŮ“ 


Společenstva a projít si klíčové momenty, 
které předurčily osud prstenu, jak jej zná- 
me z filmů. 


Můžete v 
ných pos WS ca B6žirý vnesoód? 
Hráči budou “ na začátku každé míse 
možnost vybrat si ze tří bojovníků - Ara- 
gorna, Legolase a Gimliho, Každý z nich 
má odlišné vlastnosti, a to včetně bojo- 
vých stylů a zbraní. Ostatní členové Spole- 


= n s 
o 4 


" 
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FACKOVACÍ PANÁK: 


pomocí New Line Cinema a týmu Petera 
Jacksona. 
Hra v sobě spojuje příběh z obou prvních 
snímků. Dohromady v nich je nepřeberné 
množství materiálu, na němž lze hru vy- 
stavět, Zpočátku bylo naším nejtěžším 
úkolem vybrat z toho množství části, kte- 
ré jsou naprosto nejúchvatnější. 

Když jsme měli hotové lokace, posta- 
Vy a podobně, začali jsme k tomu všemu 
dodávat detaily. Prioritou bylo, aby se hra 
Co nejvíce podobala Středozemi. 


Hodláme do hry zakomponovat Špoustů 
skrytého materiálu a exkluzivních filmo- 
vých záběrů. Je jen na hráčích, zda se jim 
podaří je zpřístupnit. 


PRSTENŮ 
ROZHOVOR 


Kbila? 

Naše hra zůstává věrná filmovým předlo- 
hám. Vezmeme-li tedy v potaz, že první 
snímek se stal kasovním trhákem, najde 
se jistě i velká skupina fanoušků, které 
hra dostatečně osloví, 

Pečlivě jsme vyvážili všechny prvky 
tak, abychom se vyhnuli překombinova- 
nosti. Přidali jsme ale hned několik vrstev 
komplexnosti, které si mohou hráči ode- 
mknout - budou-li na to jejich schopnosti 
stačit. Běžní hráči si rychle zvyknou na 
ovládání, zmáčknou pár tlačítek a bude to 
stačit. Pro začátek, Postupem času bude 
ale splnění úkolů vyžadovat více snažení, 


Jak moc se.bude hra podobat filmu po vi- 
zůální;stránce? Nakolik jste měli možnost 
využít originální filmový materiál? 

Naším cílem je zůstat věrní předloze od 
New Line Cinema a Petera Jacksona a vě- 
řím, že se nám to daří. Po vizuální stránce 
kopírujeme styl daný filmem, Chceme, 
aby si lidé při hraní říkali: „Bomba! Je ta- 
hle scéna ze hry, nebo z filmu?!“ Zatím 
jsme s našimi výsledky spokojení a doufá- 
me, že reakce hráčů budou stejné jako 
naše. 


Bude zde i multiplayer? Pokud ano, v jako 
podobě? 

Verze pro PS2 bude jen singleplayerová; 
hráči si však budou moci vybrat mezi po- 
stavami Aragorna, Legolase a Gimliho. 


PO SCHODCH, PO SCHODOCH: 


7 ZVOLÍTE- LI SÍ ARAGÓŘ 
UVIDÍTE I LEGOLASE 
A GIMLIHO A MOŽNÁ 
I GANDALFA S FRODÉ 


Členové odboje - všichni 
nejspíš navlečení do roztr 
hané kůže, šátků a rukavic 
bez prstů 


kách a v džípech řítí opuš 


se na moto 


těnými kamenolomy, ječí 
"svoboda" a střílejí rakety 
po počítačem vytvořených 
dracich, Nebo něco na ten 
způsob. Celé to je pochopi 
telně trošku složitější. Ale 
ne o moc 


Hodně se drží filmové před 
lohy. Až na to, že se na pří 
běh budete moci podívat 
(a roznášet zkázu) i z pozi 
ce draků. Hra dobře využí 
vá materiálů z filmové 
předlohy, soundtrack a hla 
sy jsou z ní dokonce přímo 
přebrány. 


Matthew McConaughey 

a Christian Bale? Dámy po 
ních budou šílet, Kvůli pá 
nům ještě přidejte pár vý 
buchů a Izabellu Scorupco 
vou a máte podívanou pro 
celou rodinu, Film pochopi 
telně čeká velký úspěch 


Nebo ne? Co se týče hry, je 


to podobný případ jako 

u všech titulů zde vyjmeno: 
vaných - mainstreamový 
úspěch silně závisí na tom 
jako dopadne samotný 
film. Je známo, že vývojáři 
z Kuju berou svou práci 
vážně a navíc ty ohnivé 
efekty jsou opravdu 
úchvatné. Ale celé to je ta 
kové nějaké hnědé 

A všechny hry pro PS2, ve 
kterých byli draci, stály za 
starou belu. Alespoň do 
sud. 


Možnost zahrát si jak za 
lidi, tak i za draky 

Devět dračích plemen 
mezi nimiž najdete létající 
i nelétavé. 

Budete ovládat celkem 
tři lidské armády 

Vozidla a zbraně podle 
filmových předloh. 
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B Premiéra filmu: Začátek 2003 m Vydání hry: říjen 2002 


REIGN 


E 


„JE TO VL 
TŘEDOV 
ŘTULN 


OF 


„Bojujte ohněm proti ohni“ 


íme, co si říkáte. Reign of Fire? 
Dvě hodiny neslaných nemas- 
tných počítačových animací, že? 
Krvavý Jurský park. No, tak troš- 
ku. 

Zápletka je trošku křečovitá. 
Parta dělníků v současném Lon- 

dýně uvede k životu draka, který 
zde celá století odpočíval. O pouhých 24 propeče- 
ných let později se stali draci dominantní životní 
formou na celé Zemi, zbytky přeživšího lidstva se 
ukrývají v pevných hradech. Vida, je to vlastně 
přesně jako ve středověku, až na ty tanky, vrtulní- 
ky a podobně. Prima. Jak se drakům podařilo zničit 
lidské termonukleární obranné systémy 21. stole- 
tí? Proč se lidé ukrývají na hradech (kromě důvo- 
du, že to vypadá stylově)? Tyhle a mnohé další 
otázky nám tvůrci filmu během dvouhodinového 
promítání jistě uspokojivě zodpoví. 

Zde se ale záplava postapokalyptických klišé 
nezastavuje. Ouinn Abercromby (nádherné jmé- 
nokjesynem předáka skupiny dělníků, kteří kdy- 
shprobudilkk životu prvního draka. Stal se členem 
odbojerehépolu s ostatními bojovníky se snaží 
ochrámitikomunitu uprchlíků ukrývajících se na 
jednom hradě na anglickém venkově. 


VLÁDCI SVĚTA: Je s podivem, že draci 
dokáží odolat takové palebné síle. 


ee 


U 


v 
-- 
Me. 
TNĚ PŘESNĚ JAKO VE 
, AŽ NA TY TANKY; 
PODOBNĚ. PRIMA.“ 
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TANEC V OBLACÍCH: Průsvitná dračí 
křídla vypadají úchvatně. Stejně tak i oheň. 


Na scénu přichází Denton Van Zam (nádherné 
jméno), 'bouchač' z Ameriky a jeho archandělská 
'chátra' (nezapomeňte, členové odboje nejsou nikdy 
organizovaní, vždycky to je chátra). Ví, jak je možné 
draky zabít, a na Ouinnově hradě chce najmout bo- 
jovníky, kteří by se s ním chtěli vydat na cestu do Lon- 
dýna. 

Hra vás vrhne přímo do Británie roku 2024 a bu- 
dete si moci na vlastní kůži vyzkoušet ty nejšílenější 
zbraně a vozidla, která se objevila ve filmu. Ocitáte se 
v roli jednoho z Van Zanových mužů a plníte pěkně 
jednu misi po druhé, přičemž v každé najdete ještě 
další sublevely - když zdárně dokončíte i ty, později 
ve hře se to pozitivně odrazí. Když například ubráníte 
kulometné hnízdo, bude pozdější likvidace draků 
procházka růžovou zahradou; nepodaří-li se vám to, 
tak se pěkně zapotíte. 

Různorodost misí nepřekonala naše očekávání. 
Víte, jak to chodí - ochraňte tyhle transportéry, střílej- 
te po všem, co vypadá jen trošku nepřátelsky. V jed- 
né misi se ocitnete v tanku, jenž má ochránit konvoj 
mířící k dělostřelecké baterii ostřelující Londýn (do- 
mov draků). V jiné zase přejíždíte z místa na místo 
v hasičském voze a ničíte ohně, které zakládají na va- 
šich polích ti létající bastardi na obloze. Zatím jsme se 
v koncepci úkolů s pří- 
lišnou © vynalézavostí 
nesetkali - nutno však 
podotknout, že vývojáři 
z Kuju mají svázané ru- 
ce samotnou povahou 
filmové předlohy. 

Ohnivé efekty jsou naprosto velkolepé, jak lze 
ostatně od hry popisující boj lidstva s draky plně 
očekávat. Nejedná se přitom jen o podívanou urče- 
nou pro vaše oči. Dovolte drakům, aby vás trošku 


se oN 


VZDUŠNÝ POSTŘIK: Kolem vás budou létat 
vrtulníky a hydroplány, vy do nich ale nenasednete. 
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ÍCÍ ZABIJÁCI: Všechno, co má 
křídla, je nebezpečné. Zabijte to, 


SMAŽENÉ BRAMBŮRKY: V zelenino- 
vém záhonu se nám trošku rozhořelo. 


„VÍTE, JAK TO CHODÍ - OCHRAŇTE 
TRANSPORTÉRY A STŘÍLEJTE PO VŠEM, 
CO VYPADÁ JEN TROŠKU NEPŘÁTELSKÝ“ 


přismahli, a zachrání vás jen to nejcennější v celém 
světě Reign of Fire - voda. Vezměte si třeba onu již 
zmíněnou misi, ve které hasíte hořící úrodu. Dosta- 
nete-li se přímo do padajícího napalmového deště, 
budete muset bez ohledu na skutečnost, že se na- 
cházíte v hasicím voze, zajet pod mohutné roury, 
kterými se voda dopravuje, prostřelit je a vytvořit tak 
menší vodopád, který vás uhasí. Hotovo. Ale zatím- 
co tyto trubky hledáte, zapalujete svým hořícím au- 
tem obilí, které máte chránit. Tomu se říká ironie 
osudu. Jeden by se za to nejradši sám nakopal do 
Šimpánu. 

Pravděpodobně nejlákavějším 4 
hry je možnost zahrát si i za pado: 
našich interních záznamů nestává 
dračí straně barikády začínáte jakd 
šené zvířátko, které se úspěšnýny 
ní vladné, úskočné ohnivé mon 


STEJNĚ BUDU POŽÁRNÍKEM: Ač- 
koliv jste v hasicím autě, můžete klidně uhořet. 


HOREČKA V PLAMENECH: V budoucnosti bude všechno ladě- 


no 'mírně dohněda'. Vaše napalmové útoky to alespoň trošku rozjasní. 


HROMY BIJÍ: 


KŘIŠŤÁLOVÁ 
Uhasit všechny ohně je závod s časem. 


STUDÁNKA: 


Pk, SMÍSNNÍ 


Hej, Kuju, přidejte 


taky trošku rozmanitosti. Ať to šlape... 


George Foremana s křídly. Zpočátku budete mít 
jen dva různé útoky - Ohnivou kouli, kterou bu- 
dete likvidovat nepřátele nablízko, a Napalmový 
dech vhodný k zapalování polí a dobytka. Bude- 
te také moci zvedat lehčí předměty. 

Jak postupně stárnete, získáváte více úto- 
ků a jste schopni zvedat a přesouvat mohut- 
nější předměty, včetně džípů a obrněných 
transportérů. Ke slovu se opět dostává oheň. 
Jakmile zapálíte vozidlo, můžete ho popad- 
nout do spárů, přiletět k lidskému velitelství 
a shodit na něj svůj žhavý náklad. Plameny se 
začnou šířit celou budovou a oškliví lidičkové 
přijdou o další opěrný bod. Skvělééé. 

Struktura misí i zde zůstává věrná všem 
časem ozkoušeným leteckým střílečkám - sta- 
čí nahradit moderní stíhačky obřími zlomys- 
Inými plazy. Z dračí perspektivy si zahrajete 
i pár lidských misí, ale jsou zde vlastně jen 
proto, abyste v plné kráse poznali jejich niči- 
vou sílu. Jo, a je zde i náznak taktiky: v jedné 
úrovni budete vyklízet cestu pro postup po- 
zemních Jakylů - mladých dráčků, kteří vyhá- 
nějí lidi z jejich podzemních úkrytů - aby se 
mohli v klidu dostat do lidských bunkrů. 

Celkové vyhlídky hry nejsou nijak špatné. 
Ano, hry pro PS2 od Kuju Entertainment sice 
zatím nebyly nikterak převratné (z jejich dílen 
pochází bezpohlavní Lotus Challenge a mírně 
nadprůměrný Fireblade) a snímku samotné- 
mu chybí nějaká zásadnější myšlenka - je to 
vlastně videohra, která se tváří jako film. Ale 
umělá inteligence je dobře naskriptovaná, 
draci odpovídají na palbu a soustředí své úto- 
ky na místa největšího odporu. Fyzikální mo- 
del vozidel je ucházející a i když je grafika po- 
někud hnědá, je také dokonale propracova- 
ná. Herní systém je sice trochu repetitivní, ale 
i tak se nám zatím líbí, co dali vývojáři dohro- 
mady. Jestli existuje nějaká hra, která by moh- 
la vytáhnout hry pro PS2 s dračím motivem ze 
žumpy, kde se nyní nacházejí, je to právě 
Reign of Fire. 


MY 
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JISKRA ŽIVOTA: Bavily nás spíš dračí 


mise - a vás budou bavit též. 


NEZAŠEL TEN DRAK 
AŽ PŘÍLIŠ DALEKO? 


Aby nebyly dračí mise tak nud- 
né, účastní se jich kromě vás ješ- 
tě osm dalších plemen. Tři z nich 
se pohybují pouze po zemi, dal- 
ších pět se umí prohánět v obla- 


cích. 


POZEMNÍ DRACI 
JAKYLOVÉ 

Mladí draci, kteří se sdružují 
do smeček, útočí na vozidla 
a požírají lidi. Většinou je do- 
provázejí létající draci mající 
za úkol postarat se o ty, kdo 
Jakylům utečou. 


NADHAZOVAČI 

Sedí ve velkých hnízdech, ob- 
čas u nich hledají ochranu Ja- 
kylové. Nadhazovači vrhají 
malé dráčky na všechno, co 
se k nim přiblíží. 


POZEMNÍ TANKY 

Obrovští zelení draci, jenž 
jsou příliš staří, tlustí a ne- 
ohrabaní, než aby se prohá- 
něli po nebi na svých chatr- 
ných křídlech. Útočí jako Tri- 
ceratopsové, z nozder jim 
dští napalm. 


LÉTAJÍCÍ DRACI 
PLIVNÍCI 

Létající Jakylové. Jsou malí, 
hbití a mrštní, létají v hejnech 
a plivou oheň na všechno, co 
se jim znelíbí. Je však snadné 
je zabít. 


OHŇOMETČÍCI 

Tito rudí, středně velcí draci 
létají nízko a kopírují reliéf 
krajiny, čímž trošku připomí- 
nají vznášedla. Během útoků 
krouží kolem cíle a zasypávají 
jej ohnivými koulemi. 


BOMBARDÉŘI 

Obrovská nažloutlá monstra, 
která se střemhlav snesou 

z nebe, popadnou motocykly 
či jiná vozidla a pak je pouš- 
tějí na lidi. 


NAPALMOVCI 

U všech svatých! Tohle je nej- 
ničivější dračí plemeno, které 
jednoduše rozeznáte podle 
obří velikosti a oranžových 
Šupin. Snášejí se k zemi. Lé- 
tají o. Plivají nepřetržitý 
proud napalmu. Au. 


A málem jsme zapomněli na 
Býka. Je největší a nejsilnější 
ze všech. A je také hlavním 
důvodem, proč zde jsou 

i ostatní... 


Premiéra filmu: 1988 


„20 VTEŘIN NA UPOSLECHNUTÍ“ 


Vydání hry: říjen 2002 


ROBOCOP 


Dusá po nepoužívaných to- 
várnách a střílejí po něm ti 
nejčistotnější 'pouliční 
grázlové“, jaké jste kdy vi- 
děli - vyznačují se šátky, ru- 
kavicemi bez prstů a faleš- 
ným piercingem. Nezbyt- 
ností je soundtrack s kape- 
lami jako Programming the 
Psychodrill a jejich vyřváva- 
nými slogany, Spousta lidí 
nosí číro. Protože to je bu- 
doucnost. 


Střílečka z vlastního pohle- 
du, která svůj námět čerpá 
z filmu z roku 1987. Najde- 
te vní stejné postavy a pro- 
středí, zápletka je ale už ji- 
ná, Místo toho nás čeká no- 
vý příběh; v oplechovaném 
oblečku našeho policajta- 
kyborga se také tentokrát 
poprvé podíváme na svět 
plně ve 3D. 


VYHLÍDKY: 

Podle stáří licence by šlo 
usuzovat, že tahle hra bu- 
de všem lidem mladším než 
22 let úplně ukradená, 
Jestli ale prokáže své kvali- 
ty, bude to úplně jinak, 

A to se klidně může stát - 
umělecká licence totiž na- 
značuje, že hra bude pouze 
místy odkazovat na filmo- 
vou předlohu, ale nebude ji 
kopírovat záběr po záběru, 
To je dobrá zpráva - záběr 
657 byl totiž naprostý děs. 


HLAVNÍ 
PRVKY H 
Dvanáct misí/vyšetřování". 
Více než 50 nepřátel, ne- 
chybí ED 209, 

Vícenásobný zaměřovací 
systém (a navíc teleskopic- 
ký zoom, infračervené 
a noční vidění). 

Žádný multiplayer. 


ost strážců zákona“ 
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JA 


ste Alex Murphy. Jste napůl člověk, napůl konzerva - cho- 

dící, mluvící konzerva policejního kompotu, která obsadí- 

la centrum Detroitu budoucnosti, 

Vaším úkolem v této realtimové first-person střílečce 

(abychom si ji nespletli se všemi těmi tahovými) je rozmotat sple- 
tenec špinavostí, do nichž jsou zapleteny OCP (Omni Consumer 
Products - Všespotřebitelské výrobky; multinárodní společnost, 
jejíž vliv sahá až k policii), místní mafie obchodující s novou syn- 
tetickou drogou a - teď se podržte - mocný kyborg s počítačovým 
mozkem MIND (Massively Intelligent Neural Device - Masivně in- 
teligentní neurální zařízení). Pulzující mozek v akváriu? Uvidíme... 

Neočekáváme, že by se jednalo o nějakou převratnou hru, 
Ano, povedete vyšetřování, budete zatýkat zločince, budete shro- 
mažďovat důkazy - ale na nic si nehrajme, hlavně budete střílet 
zločince, až z toho zfialoví. Jestli jste viděli původní film (s různý- 
mí pokračováními a televizním seriálem neztrácejte čas), víte, že 
vaší povinností je chránit nevinné, Aby měli pracovníci Titusu jis- 
totu, že při přestřelkách nepřijdou k úhoně nahodilí diváci, chys- 
tají pro vás mnoho různých pomůcek - od odstřelovacího módu 
vhodného pro headshoty až po zaměřovací systém, kterým může- 
te zacílit hned na několik protivníků najednou, Nezapomeňte - 
padouši vždycky útočí ve skupinkách, nikdy ne po jednom. 

Co se týče dalších věcí, vyvíjí se všechno pěkně podle předpo- 
kladů a licence Robocopa, Obrovské zbraně, temné tovární haly, 
jiskřící statická elektřina při vaší smrti... och ano, a ED 209, 
Vždyť víte, „máte 20 vteřin na uposlechnutí“ a tak. 

Mělo by to být plné násilí, musí to být plné násilí. Chtěli by- 
chom, aby se jedna vlna drogami nadopovaných bastardů za dru- 
hou měnila v třesoucí se hromádky masa, Občas si potřebujete od- 
počinout od tlachání ve stylu Deus Ex, od všeho toho rozhodování - 
toho máme dost ve skutečném životě, Občas se prostě chcete troš- 
ku utrhnout ze řetězu. Robocop má šanci jít přesně tímhle směrem 
- stačí zajistit dostatečný přísun zločinců a těžké techniky, Nepří- 
tomnost multiplayeru by mohla někoho zamrzet, ale kvůli němu si 
přece budete letos v zimě pořizovat už TímeSplitters 2. Držte se 
singleplayeru, pánové z Titusu, a všechno bude v pořádku, ne? 


PLECHOVÁ HLAVA: 
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a spojem 


CHODÍ VE DVOJICÍCH: 007 se bude pohybo- 
vat v osmi prostředích. Chcete někdo zasněžené Alpy? 


VLASTNÍ CESTOU: Každým levelem mů Ň 
žete projít hned několika různými způsoby 


E Vydání hry: listopad 2002 


„Máš problémy udržet krok, O?“ 


HLAVNÍ 
PRVKY HRY: 


E Možnost navštívit více než 
deset bondovských lokací 
(což asi znamená 11). 

m Singleplayer a split-screen 
až pro čtyři hráče, 

JE Nová third-person kamera 
umocňující bondovský záži- 
tek. 

E Nové vylepšitelné pomůc- 
kyod o. 

B Ocitnete se v roli Pierce - 
pan Brosnan souhlasil se 
svým angažmá v této hře. 


edna z filmových her, které ne- 
ní zapotřebí nijak představovat. 
Většina lidí si jistě vzpomene 
na jen lehce nadprůměrný 
Agent Under Fire, který byl vy- 
dán loni v listopadu. Toto je po- 
kračování, které podle všeho 
naše Bondovské choutky ko- 
nečně uspokojí tak, jak si už dlouho představu- 
jeme. 

Ačkoliv Nightfire nekopíruje žádnou z filmo- 
vých Bondových zápletek, jasně se jím prolíná 
čtyřicetiletý odkaz stříbrného plátna. Léčky Mon 
tyho Normana, speciální předměty od O, 'exotic- 
ké' dámy - nic z toho tu nechybí. A kdo je tento- 


„ČEKÁ VÁS SNÍH, SURFOVÁNÍ 
A NULOVÁ GRAVITACE.“ 
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Mě Z 


JAMES BOND 
007: NIGHTFIRE 


krát hlavním geniálním padouchem? Rafael Dra- 
ke, šílený vůdce jedné ekologistické organizace 
Ve snaze zabránit mu v ovládnutí světa se vydá 
te z rakouských Alp do mrazivého vesmíru a pak 
zpět na Zemi, přímo do hlubin jižního Pacifiku. 
To vše v klasickém bondovském hávu - v deseti 
misích vás čeká sníh, surfování a nulová gravita- 
ce 

Jestli jste hráli předchozí titul, asi tušíte, co se 
zde na vás kuchtí - střílečka z vlastního pohledu 
spojená s automobilovými honičkami, v nichž má 
své prsty tým z Need for Speed. V Nightfire vás ale 
čeká pěkná dávka novinek. Představte si kameru, 
která se přepne do third-person pohledu, aby by- 
ly zdůrazněny *bondovské situace" a vy přitom 
získali lepší přehled o svém okolí. A klidně může- 
te s tím představováním přestat, protože tahle ka 
mera je skutečností. Za povšimnutí také stojí, že 
pomůcky od O si budete moci tentokrát vylepšo- 


MIŘTE LÉPE: Nepřátelé nyní reagují v zá- 
vislosti na tom, kam je střelíte 
vat. Doufáme 

jen, že v EA se také rozhodli vylepšit i death 
match pro čtyři hráče - při zjištění, že v minulé 
bondovce jste si nemohli ani přenastavit ovládá 
ní, nám zkysl kaviár v ústech 

Stručně řečeno, Nightfire by měl být větší, ná- 
paditější a díkybohu i všeobecně lepší než Agent 
Under Fire. A tentokrát se EA podařilo získat prá- 
va na osobu Pierce Brosnana., Nejlepší Bondova 

inkarnace? To se vsadte... 


„ZAMKNĚTE SVÉ DCERY“ 


M Premiéra filmu: 2001 i Český distribuční název: Tygr © Drak 
m Vydání hry: Září 2002 


CROUCHING TIGER, 
HIDDEN DRAGON 


mistr nás ženy podceňuje... 


některé hry byste se nebýt filmů vůbec nezajímali. Tohle 
je bohužel jedna z nich. Představu pracovníků Genki, jak 
má Crouching Tiger vypadat, jsme spatřili na E3 a nebylo 
to zrovna to špičkové přepracování, které jsme očekávali. 
Pravda, gravitaci popírající skoky se tak konečně dostaly i na 
PS2 a díky zajímavému soubojovému systému, který má svůj zá- 
klad v pravé analogové páčce, můžete provádět speciální útoky 


Jak vystřižené z filmového plátna. Není to titul, ve kterém mač- : 
káte (8) tak dlouho, až vám zdřevění palec. Krouživým pohybem „VIDĚLI JSTE TY PAVOUKOVITÉ 
páčky docílíte plynulých útoků, zatímco trhavými pohyby prová- “Ž 


díte prudké výpady, Budete mt co dělat, abyste z toho nezešíe- % NM VĚCI? TO PROSTĚ CHCE VIDEOHRU. 


li- postavu na obrazovce to už bohužel zřejmě postihlo. ž 

Smůla je, že v tuhle chvíli vypadá hra jako pěkný brak. Nej- Zk CHCE JI TO 1 
spíš jsme dostali k dispozici verzi, která je hotová jen ze 30 ži“ 0 o o 
procent. To by všechno vysvětlovalo. Třeba skutečnost, že 
všechno vypadá tak strašně nudně. Je nám jasné, že jakmile by- 
chom si k ní sedli o samotě v zšeřelé místnosti, vyplavala by na 


povrch celá majestátnost eposu od Anga Leeho. Proti Shinobi 
by se ale musela snažit trošku víc. 


E Premiéra filmu: 26. září 2002 I Vydání hry: listopad 2002 


MINORITY 
REPORT 


„Budoucnost můžeme poznat... a potrestat vinu“ 


om Cruise! Steven Spielberg! © padáte jako Tom Cruise - Cruise totiž něco stojí, 
Philip K. Dick! Zamkněte své © víme? Je ale nutno poznamenat, že hra vypadá 
dcery a zahodte klíč - do města © skvěle: 15 levelů naplněných ničením lidských ne- 
přijel tým snů. I pokud byste by- © přátel i robotů, několik různých zakončení a mož- 
li náhodou moc líní na to, abyste © nost prohodit tlouštíka oknem ven. Autoři se také 
se zašli na film podívat, určitě © chlubí intuitivním systémem stop', což znamená, 
jste už viděli alespoň ukázky. © že budete moci najít předměty, které spustí udá- 
s Všimli jste si těch pavoukovitých © losti důležité pro vývoj příběhu. Chvílemi je vše la- 
věcí? Viděli jste Cruisemajstra skákat u mrako- © děno až příliš do šediva, takže jen doufejme, že 
drapu z jednoho auta na druhé? To prostě chce © se nejedná o druhé Oni. 
videohru. CHCE JI TO. 
O přerod z filmového plátna do third-person 
akční adventury se stará Treyarch, vývojářský tým 
Spider-Mana a blížící se hry Kelly Slater's Pro Sur- 
fer. Vytvořili svět, který kopíruje film s jeho lokace- 
mi, jetpacky, Sick Sticky, vznášedly útvaru pro 
prevenci zločinu a bla-de-bla bla. 
Hrajete za Johna Andertona, stejného člena 
jednotky pro prevenci zločinu, jenž se objevil ve 
filmu. Vaším úkolem tedy je očistit svoje jméno. 
Je to ale 'zcela nové dobrodružství' a vůbec nevy- 


Premiéra filmu: 2002 m Český distribuční název: 
Král Škorpion £ Vydání hry: listopad 2002 


THE SCORPION 
KING: RISE OF 
AN AKKADIAN 


„Válečník. Legenda. Král.“ 


ejprve si musíte sami odpovědět na otázku: opravdu 
vás to zajímá? Vážně vás bere The Rock, Mumie a vě 
ci okolo? Protože to je to jediné, co vás může k téhle 
hře přitáhnout. 

Nebo ne? Faktem, je, že tato akcí nabušená adventura od 
Vivendi je navzdory skutečnosti, že je jedná o 'předkračování' 
(nebo tzv. preguel) až po okraj naplněná skvělými detaily. 
Scénář k ní nenapsal nikdo jiný, než sám The Rock. Obsahuje 

více než tři hodiny svěžích dia. 
“ a logů, ve kterých uslyšíte i hla 
Ř l sy Billyho Westa z Futuramy, 
| ; % ŽÉk Í 
.ů V 4 > nějakého chlápka z filmů 
- >> Jj o Terminátorovi a (prostě se 
ho nezbavíme) Marka Hamilla 
„+ wi Hra se soustředí na první 
Mathayusovo dobrodružství 
a jeho snahu zabránit zlému 
králi a jeho armádě převzít 


, 
| vládu nad světem, Zkuste si 
představit 12 různých prostře 
i dí, 20 nepříjemných druhů po- 
divných nepřátel a horu staro 


Žitných zbraní; zhruba něco 
takového vás čeká, A možná 
je představivost tvůrců ještě 
3 né * | lepší než ta vaše 


KRÁLOVSKÉ PEKLO: 


< (s 
© >) 
bs se 
BC 


i 
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KDO TEN ZLOČIN VLASTNĚ SPÁCHAL? Ve snaze 
prokázat svou nevinu kolem sebe Anderton mlátí hlava nehlava. 
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Premiéry filmů: 1981-1989 m Vydání hry: listopad2002 


INDIANA JONES 


AND THE 


„Náckové. Jak já je nesnáším.“ 


Tom Selleck se honí po celém 
světě za starobylými artefak: 
ty. Škrtněte to a dejte tam 
Harrisona Forda. Vražte to 


Stevenu Spielbergovi, přidejte 


horu nácků a jedno nebo dvě 
ječící děvčata a úspěch je za 
ručen - a bez namáčení. Málo 
kdy to jde ale tak snadno. 


Jedná se o zcela nové dobro- 
družství nejsmolnějšího ar 

cheologa na světě, Indy se 

potřebuje dostat na druhou 
stranu světa, získat tří kusy 
klíče a najít Dračí srdce - čer 
nou perlou, s jejíž pomocí je 


možné ovládat lidskou mysl... 


Je to /ndiana Jones, který na 
podobuje Tomb Raidera, kte 
rý pro změnu napodoboval 
Indiana Jonese. 


Deset úrovní, každá v ji 
ném prostředí, 

Indyho bič a pistole, navíc 
jeho úder oběma rukama 

Nová pomocnice - Mei Ying 

Ta hudba 
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onečně hra s Indiana Jonesem, na 
kterou jsme tak dlouho čekali. Pl- 
ná bitek s pošahanými nácky. 
Rvačky jsou zde na denním po- 
řádku - jen se podívejte, jak dok- 
tor Jones uštědřuje svému protiv- 
níkovi zvedák spojenými pěstmi. 
Podívejte, jak bere židli, lopatu 
nebo nohu od stolu a rozmlátí ji nepříteli o hlavu 
stejně jako ve filmu. Hra sice možná nekopíruje 
příběh žádného z filmů, ale daří se jí zachytit je- 
jich atmosféru lépe, než všem ostatním titulům 
dohromady. 

Vaším úkolem je dát dohromady tři ztracené 
kusy Dračí pečeti - klíče, jenž odemkne podzemní 
hrobku s všemocnou perlou. Pase po ní i německá 
skupina Triad, takže ji musíte co nejrychleji za po- 
moci své krásné asistentky doručit čínské vládě. 
Samozřejmě, že budete cestovat kolem světa (oče- 
kávejte nahrávací obrazovku, ve které se bude po 
starobylé mapě vykres- 
lovat červená čára). Ho- 
ničky rikš v Hongkongu, 
námořní bitvy v jihočín- 
ském moři, pěstní sou- 
boje v istambulském pa- 
láci - víte, jak to chodí. 

Kalifornští vývojáři 
The Collective vkládají 
velké naděje do svého 


EMPEROR'S TOM 


INDY JAKO DĚLANÝ: Animace zachycují 
všechny Jonesovy útoky známé z filmového plátna. 


3D enginu a až nechutně vychvalují svůj 'sofistiko- 
vaný systém sledování kamerami'. To je sice moc 
pěkné, ale my chceme prostě jen sešvihat bičem 
pár grázlů do bezvědomí... 


KROKODÝLÍ KŮŽE: Svatá prostoto! Jak 
to, že Indymu nespadne klobouk ani pod vodou? 


© kobal 
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VŠECHNO V KLIDU: Váš infanterista je jediný, kdo má radost při 
pohledu na krev. Pro něj to znamená, že má šanci dostat se do akce. 


Obyvatele americké vědecké 
základny v Antarktidě pobil 
mimozemský organismus, kte: 
rý na sebe bere podobu lidí 
které zabil. Ček 
noja a nedůvěra, A šílenství 


á vás jen para 


Pro změnu se konečně nejed 
ná o žádné 'předkračování" 
Volně navazuje na film a vy se 
ocitáte v roli velitele záchran 
ného vojenského týmu vysla 
ného, aby zjistil, co se tady 
sakra vlastně stalo. V podobě 
third-person akční adventury 


Zní to slibně Promyšlenější 
než Hitman, ale nebude se 
vám tak svírat žaludek jako 
u Silent Hill 2. 


Grafický ukazatel důvě 
ry/strachu. 

Až čtyři lidé v četě 

Vice než 20 úrovní 

Kurt Russell jakogiiitVálka 


AŽ DO MORKU KOSTÍ: Věci vás s přečíslují a vy jste orzdnojení 
jen hasicím přístrojem. To nevypadá na šťastný konec. 
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Premiéra filmu: říjen 1982 = Vydání hry: září 2002 


THE THING 


„Nejteplejší úkryt je uvnitř člověka“ 


ývoj tohoto titulu jsme bedlivě sledovali a poté, co 
jsme dlouhé hodiny proseděli nad demoverzí se třemi 
úrovněmi, můžeme prohlásit, že ten čas stál rozhodně 
za to. 

Když přeskočíte osvětlení a animace obličejů, začnete si na- 
jednou uvědomovat, že to je víc, než jen další third-person akč- 
ní adventura na baterky. Je to spíš hra o řízení lidí. Nechápejte 
nás špatně. Řízení lidí nemusí být zákonitě nuda. 

Je to o rovnováze mezi strachem a důvěrou. Rozdejte všech- 
ny své zbraně lidem z vašeho týmu, abyste je přesvědčili, že 
nejste Věc, pak vstupte do základny - a zjistíte, že vás chrání ze 
všech sil. Náhodou jednoho z nich zastřelte a ostatní si budou 
myslet, že jste Věc. Můžete se pokusit vše napravit tím, že 
rychle přiskočíte s lékárničkou a zajistíte první pomoc, musíte 
to však stihnout včas. Umělá inteligence je velice propracovaná 
a nehratelné postavy reagují nadmíru realisticky. Postupem ča- 
Su začnou na povrch vyplývat dokonce charakterové rysy jed- 
notlivých vojáků. 

Vypadá to na zajímavou, propracovanou hru. S množstvím 
titulů ve stylu Silent Hill 2 a Project Zero však napětí a strach 
postupně odumírají. Přesto se nám líbí, že se vývojáři z Com- 


iko jee cctov mi „ZASTŘELTE JEDNOHO Z NICH A OSTAT- 
NÍ SI BUDOU MYSLET, ŽE JSTE VĚC.“ 


TULÁK SE VRÁTIL: Vtělení Věci vypa- 
dají postupem času groteskně. 


vám nevadísmenší PC nádech, 
má vám tahle hra co nabíd- 
nout. 


E Premiéry filmů: 1977-2005 Il Vydání hry: 27, září 2002 


STAR WARS 


Mějte se na pozoru. Mějte se hodně na pz 
| ucasArts vydají letos o Vánocích dvě hry... 


E Premiéry filmů: 1977-2005 
F Vydání hry: 19. listopadu 2002 


STAR WARS: 
BOUNTY HUNTER 


„Do něj, tati“ 


ounty Hunter, jehož děj je zasazen me- 

zi Episody 1 a 2, odhalí důvody, jež 

vedly Janga Fetta stát se modelem pro 

armádu klonů v Episodě 2. Soundtrack 
obsahuje skladby z Klony útočí, je zde 100 pů- 
vodních postav a uslyšíte i digitalizované hlasy © svých schopností budete mít spoustu ča- 
jejich filmových protějšků. Tato licence nepo- © su v 18 úrovních na šesti různých svě- 
nechává nic náhodě. Za zmínku zde stojí přede- | tech. 


vším různorodost Jangových schopností, Běhá, 
létá, vznáší se, visí, střílí plameny, střílí rakety, 
používá dvě pistole, Dante z Devil May Cry si 
možná boj úžívá o poznání více, proti Jangu 
Fettovi by. však neobstál, Na otestování 


Sg 
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m Premiéry filmů: 1977-2005 m Vydání hry: 27. září 2002 


STAR WARS: 
CLONE WARS 


„Válka klonů započala“ 


oto není third-person akční adventura, Víme, těžko se tomu věří. A 
Místo toho to je pozemní a letecká akční hra. Zní to... úchvatně. Ne, 
vážně - bude to skvělé, Budete mít možnost změnit historii, ne? 
V roli Anakina Skywalkera, Obi-Wana nebo Mace Windua povedete 
klony do bitvy proti hraběti Dookuovi a armádě droidů Konfederace. Své 
zuby zatnete do 16 kampaní odehrávajících se na šesti světech, V jednu 
chvíli dostáváte na zadek v ruinách Rhen Var (kde?), v následující oka- 
mžik už poskakujete se světelným mečem v lesních městech na plane- 
tě Wookieů. 
Přidejte možnost po splnění základních úkolů měnit v průběhu bit- 
vy vozidla (chcete někdo raketovou motorku nebo útočného robota 
AT-SX?) a splitscreenový multiplayer pro dva hráče s deat- 
hmatchovými duely či testem schopností ve stylu King of the — 
Hill, a máte tu další velice příjemnou záležitost z prostředí 
| září 


DROIDŮ.“ 


„POVEDETE KLONY DO 
BITVY PROTI ARMÁDĚ 


JIŽ BRZO 
NA VAŠÍ 
KONZOLI! 


a 


K 


© 20th Century Fox 


4“ 
E Film o životě nejskv Í 


superhrdiny na svě 
přemění ve hru. Prý brzy, č 
čekejte ji tak o Vánocích, 


110014444101144411004100000444 


m Zároveň s premiérou Ta 
jemné komnaty hodlají v EA 
vydat i hru, tentokrát i pro 
PS2, Jsme docela zvědaví 
400000000000000000000006400000 


B Tato strategicky laděná 
FPS je ve vývoji již několik 
let. Vyjít by měla snad letos 
v zimě 
400000000000000000000000000001 


e 


BLADE 2 ká 
m Nejnově jší verze, kterou 
nás trošku zkla 
lice brzy vám přine 
seme recenzi 


KAMAGGAGAGAGAGGGGGGGGGGGGGGÁA 


ÁLE VE 
VÝVOJI. 


ENTER THE MATRIX 

T3: RISE OF THE MACHINES 
TERMINATOR: DAWN OF FATE 
MISSION: IMPOSSIBLE 2 

THE HULK 

STARSKY AND HUTCH 

ECKS VS SEVER 


E A nenechte si ujít naše velké 
preview na hru Rocky (str. 34) 

a recenzi Men in Black 2 (str. 60). 
Konec. 
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RECENZE © 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


PlayStation.© 


OETRIL m 


„JAKO SÁM ŽIVOT“ 


STABILITU DRŽEL: 


SBÍRÁNÍ SYMBOLŮ: Jak už to tak chodí, ty nejdůležitější 


věci k sebrání leží na těch nejnemožnějších místech... 


ÚKOLY V HLAVNÍM 
HERNÍM MÓDU 


Road trip? Pchá! Na první pohled sice zajímavý nápad, ale 
zase až příliš podobný ústřednímu hernímu módu Tony 
Hawk's Pro Skater 3- a potažmo i dalších her tohoto žán- 
ru. Stručně řečeno - každá úroveň zahrnuje dvanáct úkolů, 
jejichž obsah nikoho moc nepřekvapí. Zase je třeba sbírat 
různé předměty, které se často váží k základnímu námětu 
tohoto herního módu (takže sbíráte třeba kanystry s ben- 
zínem, abyste se s autobusem mohli pohnout k dalšímu cí- 
li), hledat skryté bonusy a především tajtrlíkovat na bicyk- 
lu tak, abyste splnili postupně náročnější a náročnější bo- 
dové limity. 


4 A 


NA LANOVCE: Jasně, že se jen tak nepovezete: musíte to vzít 


pěkně po troleji a ještě se rozhlížet po bonusech. 


L ja 


HOFFMANSKÉ KAPKY vášně net 


KLÍČ: Normálně se nosí klíče v kapse, ale tady nejste v normální 


| Score s — Best Score ii © Wcoret5 Mi E 
9 10,116 Ó% a 81:22 
COKBO X1.0 tec | : ja- 48 


R64 


4 : "| 


M = m O £ => 
F Candybar "4 j 


JEDNORUČ: 


PARKING: Čas od času musí člověk zaplatit za parkování, i když 
si to hasí kolem jenom na jízdním kole... 


RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


BUM! KŘÍS! ČVACHT! 


LEBKA 
NOS“ 


ŽEBRA 
Žebra mají správní hoši 
skrytá ve svém hrud- 
ním koši... Někdy se 
prostě juknou ven a tr- 
čí a trčí. 


LOKET 


ZÁPĚSTÍ : 
Osmkrát zápěstí, to už 
by mohl být zajímavý 
podklad pro nějakou vě- 
deckou práci. Chtělo by 
to plechové rukavice, 
ne? 


LÝTKOVÁ 
KOST 


Znalosti o tom, která 
kost je vlastně lýtková, 
byly v redakci PSM2 pří- 
liš mlhavé. Honza Mod- 
rák šel do trenek a obě- 
tavě se třískal železnou 
tyčí do nohy tak dlou 
ho, až ji našel. Už víme. 


PRSTY U 
NOHOU 


Že by příliš dlouhé neh 
ty? V holínkách by se ti 
to nestalo, Mate! 


ČELIST 


KLÍČNÍ KOST 


Slyšeli jsme, že tohle fakt bolí. Hor- 
ší je už prý jenom šmirglování obli- 
čeje drátky na nádobí. 


KYČEL 


Kde přišel k tomuhle 
úrazu?! V redakci jsme 
došli k závěru, že to by- 
lo při sexu. Ještě to 
vyzkoušíme a dáme 
vám vědět 


RUKA 


PALEC 


PRSTY 


Čtyřikrát zlomený prst? 
S tím se moc nevytahuj 
to je u nás v redakci 
běžný jev. Klávesnice je 
dravec 


KOTNÍK 


NOHA 
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REPLAY: serapbook (©) rider options () gvit | 3 select 


„POKUD NEBUDETE ÚSPĚŠNÍ, 
ZŮSTANETE VISET NA PRVNÍ ŠTACI 
V LAS VEGAS TŘEBA CELÝ ROK.“ 


le Mat Hoffman vstoupil 
do Bicycle Freestyle cir- 
Cuit ve svých třinácti (!) 
letech a stal se nejmlad- 
ším profesionálem v his- 
torii o tři roky později. 
Zatím se stal desetkrát 
mistrem světa a drží re- 
kord v „big air“ (50 ft). 


„JEZDCI JSOU LÍNÍ“ 


DO POZORU! 
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HOP TROP 
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„HRA POSTRÁDÁ POTŘEBNÉ NAPĚTÍ, | 
PROTOŽE POHYBY JEZDCŮ JSOU PŘÍLIŠ LÍNÉ, bmu 
POMALÉ A TĚŽKOPÁDNÉ.“ já 
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VZHŮRU NA TRIP ROAD 
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TONY HAWK: 
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to stu k 
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TOMAHAWK: 


Tomahawk 
DOUBLB-PBG GRIND 


7 Peg Manual to Backside Undertaker © 
ung Spin 


PEDAL OF HONOR: 


„VELMI REALISTICKÉ“ 


Best Score 
124,012 


P o n 


KEE E ao me Š 


m E RO Soc 


j 
ED roi PARK EDITOR: Ž 


AREÁLY: 


„NĚKTERÉ ÚKOLY JSOU OBTÍŽNÉ | 
A BUDETE SE NAD NIMI VZTEKAT ROE O0 VARIO 
TŘEBA | NĚKOLIK HODIN.“ | ry 


le Matovy schopnosti časem 
překonaly technologii kol, « i ň 
kterou mohli výrobci to- : 
muto stylu nabídnout. Stří- 
dal kola a hledal bicykl, 
který by zvládl tvrdé pod- 
mínky ježdění. Nakonec se 
rozhodl postavit své vlast- 
ní kolo a časem založil 
dnes úspěšnou společnost 180 
Hoffman Bikes. 
TARLSTOP 


MULTIPLAYER: 


ALTERNATIVNÍ PSM2 
MUSÍ Z KOLA VEN VOLBY 45s: - 9 d 


1. TONY HAWK'S 
PRO SKATER 3 
Bezkonkurenčně nej- 
lepší zpracování ex- 
trémního sportu ve 
videohře. 


k“ i 


Kvalitní hra s mini- 
mem originálních ná- 


PAh: CELKOVĚ 
= DAVE MIRRA 

Rozmanitější úrovně, 

ale celkově méně zá- 

bavná hra. 


NA ŽIVOT A NA SMRT: 


PRÁZDNÁ DUŠE 


RECENZE. ZKUS UTAJIT TOHLE: 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU Agent K si zrovna nenápadně nepočíná. 


Na Manhattanské ulici rozhazuje granáty. 
| há 
x ooDOD06D00 
* 


. 


t m 


X 


. . . - 
*, ji. - 
id 
M M 
Mr TF V FFROOEII 


MEN IN BLACK 2: 
ALIEN ESCAPE 


w w . £ ! 
Zastřelte všechny mimozemské parchanty! 
Bez výjimky! 

achraňovat svět může být pěkná 
dřina. Nejde jen o to, že je člověk 
pořád v nebezpečí života - ale na- 
víc se přitom hodně zapotí, zašpi- 
ní, roztrhá si oblek a to už ani ne- 
mluvím o nějakém tom osliznutí, 
naleptání žaludečními šťávami, 
pokousání a tak podobně - což 


RECENZENT: Jiří Pavlovský 


obyvatelé zeměkoule takoví parchanti.) Samozřej- 
mě, že se přitom podařilo všem nebezpečným mi- 
mozemským zločincům prchnout - takže do hry 
vstupují všeobecně populární Muži v černém. 
Muži v černém jsou, jak známo, tajná organi- 
zace a nikdo by se o její existenci neměl dozvě- 
dět. V tom případě měla vláda začít s utajováním 
od téhle hry - bylo by to jen k prospěchu věci. Po- 


znamená, že pak člověk smrdí a nepouští ho do 
slušných restaurací. Navíc ještě k tomu máte jen 
strašně málo času sám pro sebe. Jenom co zachrá- 
níte modrou planetu před švábí invazí a zakroutíte 
krk hadům - a už je tu další malér. Vězeňská kos- 
mická loď nezvládla vytočit zatáčku kolem slunce, 
následovala havárka a nedobrovolné přistání na 
matičce zemi, (Když je země matička, kdo je tatí- 
ček? Neznámý? To by pak vysvětlovalo, proč jsou 
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té, co jsem s hrou chvíli obcoval, bych byl dokon- 
ce vděčný i za nějaké to malé vymytí mozku - do- 
konce bych byl ochotný na to půjčit i vlastní sapo- 


nát a Žínku ve tvaru 
kachničky. Jenže se tak 
nestalo a já si to všech- 
no budu muset pama- 
tovat až do chvíle, kdy 
mě stařecká skleróza 


I: Poslední level se odehrává na vězeňské lodi. Až se tam do- 
stanete, budete mít stejné pocity jako ti muklové. Touhu utéct co nejrychleji pryč. 


„FAKTEM JE, ŽE MEN IN BLACK II JE PROSTĚ JEN 
NAPROSTO PRŮMĚRNÁ ZÁLEŽITOST, VE KTERÉ JE 
JEDINÝM ÚKOLEM STŘÍLET, STŘÍLET A STŘÍLET." 


Všechno to začíná animo- 
vanou sekvencí, Hodně to 
připomíná Věc - akorát, že 
tady ty příšery nemají ani 
zdaleka takové charizma 
Jako stará dobrá Thing. 


konečně © vysvobodí 
z jha tohohle zážitku. 
Dobře, trochu pře- 
háním. Faktem je, že 
Men in Black Il je prostě 
jen naprosto průměrná 
záležitost, ve které je 
jediným úkolem střílet, 
střílet a střílet. Žádný 
hlubší smysl v tom nehledejte - to už byste stejně 
úspěšně mohli hledat v Teletubbies oduševnělé 
dialogy. Prostě dostanete zbraň, místnost a první 
várku emzáků zkažených tak, že už jsou skoro po- 
tažení bílou plísní. Vystřílíte je - a ejhle, teleportují 
se vám tam další. A kuk na strejdu - objevujete ta- 
ké výkonnější zbraně. Dobrá, vystřílíte další skupi- 


Bože, jaká je to 
er-deluxe zbraní. 


krása. Zvlášť když se do nich trefíte se svou extra-sup 


Muži v černém by měli mít pro černý ob- 
chod pochopení - ale to oni ne. Zvláště, když dealují emzáci. 


nu mimozemáků, pak FEFRLIČKFA 


MEN IN BLACK 2 


Na začátku každého levelu si můžete vybrat mezi dvěma agenty. Každý z nich má trochu jiné 
vlastnosti, čímž patrně chtěli tvůrci dodat hře na pestrosti a přihodit prvek strategie, Will 
Smith se hýbe poněkud rychleji (neb je mladší a tak) a Tommy Lee Jones má zase delší čáru ži- 
vota (neb je starší a tak). V podstatě to skoro žádný rozdíl není, a tak se na nějaké strategizo- 
vání můžete klidně vykašlat a hrát si, s kým chcete. Stejně tak zbraně, které jsou sice odlišné 
- ale jenom co se týče vzhledu. A oba mají taky trochu jiné hlášky - které ovšem opakují do 


zblbnutí. Vašeho. 


další, další - a otevře se 
vám vchod do dalšího, 
stejně bezvýrazného 
prostředí. A s ním i dal- 
ší skupiny E.T.ho zlých 
bratříčků, kteří rozhod- 


le! když film z roku 1997 
vydělal přes dvě stě mi- 
lionů dolarů, všechno to 
začalo komiksovou sérií, 


která byla tak neúspěš- 
ná, že ji museli típnout 
po šesti dílech. 


ně nechtějí volat do- 
mů. Takže střílíte, střílí- 
te a zase střílíte, dokud nejsou mrtví bud ufoni, 
nebo vy. V případě číslo jedna pokračujete dál, 
v případě číslo dvě budete muset vystartovat zno- 
va od začátku levelu. Jo, to je život, bejby. 

Asi to měla být rychlá střílečka typu Maxe Pay- 
nea - ovšem vznikla z toho jen úmorná a jednotvár- 
ná záležitost bez jakéhokoliv nápadu. Sice je tu asi 
pět druhů zbraní a každá má tři úrovně síly, takže je 
z čeho střílet - ovšem člověka na druhou stranu 
štve, jak je pokaždé děsně dlouho přikurtovaný do 
jednoho prostředí. Jakoby tvůrci zapomněli, že 
všechny úspěšné střílečky jsou postavené na rych- 
lém pohybu vpřed. Ani nepřátelé nejsou moc pest- 
ří a ještě se množí jako králíci. Bohužel musím říci, 
že s králíky mají společnou i inteligenci. Jediná jejich 
síla je v počtu zbraní, nikoliv mozkových závitů. 

Men in Black 2 je prostě jen další pokus vyždí- 
mat rychle něco ze zakoupené filmové licence. 
A tak jediné, co vás může trochu potěšit, je to, že 
můžete vstoupit do těl agentů J a K a v jejich kůži 
prohodit pár hlášek. Pravda, grafikům se podoba 
moc vystihnout nepodařila a i hlasy jsou o dost ji- 
né, než jaké známe z plátna - ale nemůžete chtít 


Když o tom tak přemýšlím, tak je tahle hra 


všechno. 


možná jen další součástí toho velkého, celosvěto- 


vého spiknutí. Kdo si ji koupí - v touze po tom, 
aby se dozvěděl něco víc o tajemných mužích 
v černém - ten si je díky ní tak zhnusí, že ho pak 
ani nenapadne, aby chodil někam ven hledat 
pravdu. Kdyby Men in Black 2 poslali agentu Mul- 
derovi, tak od něj mají do konce života pokoj. 
Stejně tak, jako ode mě. PSM2 


ALTERNATIVNÍ VET OIKT 
V L BY HRATELNOST 
Spoustu ufonů a levely, ve kterých zaručeně nezabloudite, 
Monotónní hra bez špetky jiskry a nápadu 
1 MAX PAYNE GRAFIKA 
I přes jednoduchý a li Animované scény ujdou. 
neární příběh je to za Ovšem hra vypadá spíš na jedničku, než na PS2 
tím hol stříleček 
Hlavně díky možnos ZVUK 
zpomalovat přestřelky. Solidní hudba E 3 
HEADHUNTER Hlasy agentů si vůbec nejsou podobné a hlášky se pořád opakují. 
Něco z Maxe ŽIVOTNOST 


Je tu několik různých módů na hraní. 
A samotná hra má jen pět levelů. 


CELKOVĚ 

Střílečka braná z pohledu třetí oso- 
by, která svou primitivností, prázd- 
notou a pomalostí dokazuje, že ne- 


í co se černá. 
>% ní všechno zlato, 


+ Jedna z těch efektnějších zbraní. Sice to vy- 
e že by to byla nějaká síla, to se říct nedá. 


padá docela pěkně, al 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 
3 


GORANE, GORANE: Sakra! Cítíte to napětí? Možná to brankář 
pokazí a nám se podaří jedna ta věcička, které říkají 'gól'. 


„» 
"4 


WORLD CUP 
: o . Do 


| 


„ETA i 


- : ! : i SVEN, NEBO SVIN? Nalevo vidíte Anglii v jejích tradičních 
mi m T V FFRIOOE JI s červených dresech. Ne, počkejte... 


SVEN-GORAN ERIKSSON'S. 
WORLD CUP CHALLENGE 


Zapomeňte na Heskeye na křídle - tohle a nic jiného vývojáře do kouta, nejspíš by bez mučení uzna- 


li, že jejich World Cup Challenge je jedna velká 
je Svenovo nejhorší rozhodnutí všech dob. | necewzemr jan Modrák | růza Kdybyste potkali Svena, nejspš by řek že 
on sám hraje sérii FIFA a vůbec netuší, jak by mě- 
ahle hra nás ale doopravdy nakr- © vlastně jde. A zaposlední - jediným zdejším lákad- né la dobrá fotbalová hra vypadat. V anglickém tisku 
kla. Říká se, že jen blázen strká © lem je jméno slavného fotbalového trenéra. Nic jiné- se také často objevují fotky, jak skotačí na dovo- 
hlavu do tygří tlamy. A přitom — ho. WCCtak představuje to nejhorší ze všech ostat- [i ění pás a lené, takže by měl mít možnost svou slávu pro- 
přesně tohle udělal tento titul, je- — ních her - pečlivě vypreparované, slisované a zaba- sedlosti fotbalem tamní měnit v nějaký ten šesták. 
nom s tím rozdílem, že ještě před © lené v jednom úhledném zapáchajícím balíčku. celebritou, která se dá Pokud jste si tedy tuhle hru v návalu šílenství 
svým pošetilým činem unesl dané Od současných fotbalových simulátorů očeká- u nás přirovnat snad jen koupili a chcete někoho z něčeho obvinit, zbý- 
tygřici mládě, stáhnul jej z kůže, © váme dynamičnost, propracovanou odezvu věna kamosněonyj váte už jen vy sami. Opravdu to není hra, k níž 
z ní si udělal klobouk a vněm si — a možnost rozeznat od sebe jednotlivé hráče, sta- stává se na titulky novin by dobrovolně někdo usedl dvakrát za život. 
pak před tygřicí zatancoval. Hádejte, jak to asi © dióny a soutěže. Ve World Cup Challenge místo to- a vydal už i několik knih. Abychom pravdu řekli, my jsme naši kopii již 
tak mohlo dopadnout. ho dostanete 22 rozmazaných skvrn, které se na zničili. PSM2 
Zaprvé - hra se na pulty obchodů dostala dříve, © velké zelené skvrně prohánějí za jinou skvrnou. 
než jsme obdrželi review kód. Zadruhé - jejím tvůr- © Asi za míčem. í TIVÉ 
cům se podařilo objevit zatím netušené hlubiny Co se herního systému týče, tak... řekněme, že ALTERNATIVNÍ UN 
lemplovství, takže je těžké byť jen určit, ojaký sport — vůbec nevadí, když nedokážete pořádně zpracovat VO L BY ko oa 
y přihrávku. Na veškeré parádičky totiž můžete v klidu . Nepodařilo se zpracovat ani ty nejzákladnější prvky hry, 
oar 0 NN zapomenout. Když se náhodou dostanete k míči, 1. WINNING ELEVEN GRAFIKA 
: můžete udělat jen jediné - dojít s ním k bráně. Střílet SIX | + Každá polovina hřiště je stejně velká. 
totiž můžete jen ve směru, jakým jste natočení. oo onen Těžko v tom poznáte fotbal. Třeba to je pólo... 
Úděsnosti herního systému velice zdatně kon- něšně ZVUK 
kuruje ještě hrozivější prezentace. Ve hře nenajde- — BSE MÝJHSM + Není zde žádný Terry Butcher nebo Jonathan Pierce. 
te žádná skutečná j jména. Soupisce anglického tý- WORLD CUP = Chybí komentář, dočkáte se jen všudypřítomného syčení davu. 
mu musel stát vzorem zasedací pořádek jednot- Týmový sport přety ŽIVOTNOST 
řdky zvláštní školy - žádné známé jméno, žádné | (MMNNNÍÍÍE E Phase nul už pr odván hojení 
pořádná sestava. A vše probíhá v reálném čase. 


Vypada S 


Poslech hymny, přechod hráčů na pozice, střídání, CELKOVĚ 
všechno. A nic z toho nemůžete přeskočit, všech- prá Okoaété re 
no musíte tiše přetrpět. Jen pro příklad - jedno stří- dě žujte - je naprosto Sveňská. 
dání zabere téměř minutu... aka 
SMÍCH AŽ K PLÁČI: Vyplatí se hrát za Chorvatsko - tam ale- Ale nezlobíme se, protože vlastně není nikdo, 
spoň nenarazíte na  švindly typu 'David Buckman'. na koho bychom se zlobit mohli. Kdybyste zahna- 
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Mový tnb sí 


p m 1 
Cheaty | Hesla 


| 


navíc návod 


- Metal Slug X | Ma of Honor | Soldier of Fortune n m mý 
„ony hHawks 3 | Tekken 3 | Klonoa 2 | End Game © EE žák UD 


Nejnovější tipy IE Nejlepší návody E 
Databáze cheatů IE Všechny nové hry 


V sedmém čisle: 


Rekordních 22 kompletních návodů včetně: Final Fantasy 10 E Medal of Honor Frontline E 
Crash Bandicoot 3: Warped IN Ape Escape I Grand Theft Auto 3 E Spider-Vlan: The Movie 
E Final Fantasy IV a V E Tomb Raider 3 IE Commandos 2 E Deus Ex I Soutěže o ceny 


Nový TipStation právě v prodeji 


RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


fr (o 55 V m U 


S MOON 


A 
CMC 


V FFROTOEII 


DINO STALKER 


Jak se objeví pterodaktylové, 
nezbývá vám než zírat na nebe. 


ha 


DVVVVÝVÝ“ 


Dokáže Capcom něco vytěžit z nevalné kvality her pro světelnou pistoli? 


asino, závody F1... hry pro svě- 
telnou pistoli. Vidíte spojitost? 
Vysoké náklady, nízká návrat- 
nost. Pokud jste si ještě G-Con 2 
nekoupili, varujeme vás předem. 
Pokud nejste opravdu děsně 
zažraní do představy střílení po 
potvorách na obrazovce za po- 
moci kusu plastiku, raději na to zapomeňte. Po 
pravdě řečeno, už jsme viděli i hry, které se sna- 
žily vymanit z tohoto syžetu. Endgame se oprav- 
du pokusila vystavět jakousi podivnou postmo- 
derní „hru ve hře“, navíc šlo o nejdelší pařbu to- 
hoto žánru. Nakonec ovšem neuspěla, protože 
několik dobrých nápadů nedokázala podpořit 
správnou hratelností. 

To nás přivádí k výčtu několika nepovedených 
pokusů Capcomu na tomto poli. Kdysi PSM2 vě- 
řil, že hry jako Gun Survivor jsou pokusem osvo- 
bodit se z pout renderovaných pozadí série Resi 
a vytvořit 3D engine, který by napětí, akci a zom- 
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bie převedl do prostředí z vlastního pohledu. Od 
té doby se objevily dva další pokusy a stále ne- 
jsme o nic moudřejší. Tak a teď sedíme u zatím 
posledního pokusu a nezdá se, že by platilo do 
třetice všeho dobrého. 

Budme upřímní, ovládání bylo pro pokusy 
Capcomu na poli kříženců FPS a šílených stříle- 
ček hlavním kamenem úrazu. Dino Stalker uka- 
zuje, že už se vývojáři poučili a pochopili, že ru- 
ka drží G-Con úplně jinak než DualShock 2. Po- 
hyb ovládáte D-padem na zadní straně, do 
stran ukročíte tlačítky A a B, zbraně si volíte po- 
mocí C. To vše vám umožňuje volně se pohy- 
bovat, zatímco odstřelujete vše ocasovité, co 
se v okolí objeví. Ale stejně to jde lépe s Dual- 
Shockem 2. 

Tentokrát nás tedy nezklamalo ovládání. Do- 
jem ale kazí nutnost objevovat prostor ve velmi 
omezeném čase. Jak se před vámi otevírá postup- 
ně všech osm částí hry, musíte si stále hlídat čas 
a doplňovat ho sbíráním časových krystalů. 


sek, je pořád za vámi. 


Carnotaurus vás sleduje jako věrný pej- 


EUC 


O 3428“ 


1 TESTOVANÝ KÓD 
PAL (Evropa) 
VÝROBCE 

Capcom 
VYDAVATEL 
Capcom 

TYP HRY 
First-person střílečka 
ANGLIČTINA 
Nepotřebná 


PODPORA 


G-Con 2, paměťová kar- 
ta, DualShock 2 


V Osm úseků, od honiček 
po volné procházení 

V 17 speciálních zbraní 

Odstřelovačský mód po- 

užitelný pro přesně zá- 

sahy, pokud vám to do- 

volí čas 

Bodování podle způsobu 

boje, které vás motivuje 

k přesným zásahům 


PERLIČKFA 


le Vzhledem k tomu, že 
pokračování Dino Crisis 
je v nedohlednu, bude 


nám prozatím muset ně- 
jak vystačit tohle, než 
se objeví Turok: Evolu 
tion. 


Mr Bryant 


DINO STALKER 


„HRA MÁ DOST CHYB, ALE ZÁROVEŇ DOST DOBRÝCH MÍST" 


PŘÍMÝ LOVECKÉ PUDY 
ÚDER 


Jeden z nejlepších momen- 
tů, Jste pronásledování 
skrz temné uličky tajem 
ného města. Když se ná 
vás řítí zubatá tlama 


a neonová světle za ní se vm DDLYBEUE 


pod zásahy vaších kulek 
tříští na kusy, ovladač se 
z vibrací skoro rozpadá. 


VITRALIT m 
POUŠTĚT DRAKA (...OVI ŽILOU): Pterodaktylové. 
Jako pelikáni, ale dali by si spíš prase než rybu. Í 


A kvůli tomu je volný úseky co nejrychleji. Tím pádem můžete zapo- PZT RES n o 
prostor k objevování © menout na objevitelské cesty, které by jinak p 
zmuchlán do malé, za- mohly dodat další rozměr. Takhle je hrozně pří- VITALITir 

pocené kapsy nedo- © močará. (=) © S CS V kaňonečh si musite křo 
statku času. Odpočet času také v postatě úplně znemož- 


mě dinosaurů poradit | s kameny. 


K potírání hlavních © ňuje využít odstřelovací pušku. Likvidovat nepřá- 8 | 
nepřátel se vám hodí tele z dálky může být zábava, ale v Dino Stalke- Ů Rx 
každá vteřina. Jediný © rovi je k ničemu, jakmile se vám do ruky dosta- ho EM 
) Á způsob, jak si je vyšet- nout kalibry, jako třeba raketomet. Kamera Pe 
Sm fe) *e řit, je probíhat volnými | se stáčí vždy podle toho, na které cíle střílíte. a * . M 
Takže když se musíte vypořádat s pterodaktyly, te j ho py | se 
Gb 34y'“a oči vám zabloudí do oblak a vy nevidíte, po čem “ % „> P 
se pohybujete. Vyhýbejte se v takových chvílích £ ; M" 
mostům, jinak spadnete. Ale proč je to tak zaří- "7 


zené? Copak by nás nemohli nechat dívat se, M 
kam chceme sami? Samozřejmě, že ne. Hrajete 1 MA JA M 
totiž s ovladačem, který má o sedm tlačítek mé- í "mě 'h 
ně a postrádá analogovou páčku. Hra má dost NÝ 
chyb, ale naštěstí zároveň dost dobrých míst, 
aby vás to donutilo ji dohrát. To vám ostatně za- w 
bere jenom dvě hodiny. 4 
Setkáte se s mnoha zbraněmi, každá z nich “ 

má své výhody a slabosti - například laser je dob- sTN 
rý při likvidaci seskupených dinosaurů, ale poma- dř k 
lu se dobíjí. Čeká vás plno honiček, spojených po- Pokud nechcete, aby vám ukousí hlavu, tak:do té 
měrně smysluplným příběhem - jen budete muset (Ke 
DOBÍJEČKA: Triceratopus na vás neutočí přímo, jen na vás potlačit své překvapení, když dojde na nesmyslné 
odráží sudy. přesuny dinosaurů. Ale co byste chtěli od hry pro světelnou pistoli? 

Pokud toužíte po opravdovém FPS, raději si pořid- 
79 te Half-Life. | v případě, že toužíte po čisté střílečce, 


| Pe alů“ 
FRINITY. 7] 4 7 5 ovládání vám bude dělat potíže. Ovšem pokud 
= Aeš ona seo o 
: = = níků do našich ještěrovitých předchůdců v pozici 
: “ n 


VOVOVUU 


VODU 


MITTAL NY 


vládců planety Země, tahle hra nějakou tu zábavu 
přeci jen přinese. | když my ostatní si o vás bude- 
) me myslet, že máte víc peněz než rozumu. PSM2 


EU O VETOKT 


+ Možnost volného procházení zpestřuje neustálé střílení 


1. TIME CRISIS 2 = Ale bohužel ho není dost 
Žádná z her pro svě- GRAFIKA 
telnou pistoli nepoko- + Všech deset druhů dinosaurů vypadá opravdu hrozivě 
řila hranici 80 pro- = Několik nesmyslů, jako když zahlédnete letící vážky 


cent, ale tahle byla ZVUK 
jblíže. á 
nejblíže + Řev velkých ještěrů člověka vážně dostane 
= SILENT SCOPE 2 = Flamengo, které podkresluje boje s hlavními soupeři. Špatně 


Jedna z nejlepších ar- * 

kádových stříleček, ŽIVOTNOST 

jaké jsme kdy viděli. + Mějte hodnocení S na nejtěžší úroveň a dostanete něco za své peníze 
= Dvě hodiny zábavy za 2 tisíce korun. To si spočte každý. 


Lepší než drátem do CELKOVĚ 

oka... Jen doufáme, že Zatím nejlepší pistolová hra od Cap- 
se Capcom konečně comu, ale pořád nic moc. Až jednou 
rozhodne, jestli chce udělají slušné Resi FPSko, budeme 
dělat FPS nebo hry pro se na tenhle pokus dívat s úsměvem. 


A : eb . pistoli a jedno z toho 
TROJITÝ ŠÉF: Trinityho inteligentní ještěr pak udělá pořádně. NICMOC 
s partou velkohubých kámošů. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD | KAŽDOU NOVOU HROU 


KARMA: 


Myslete na to, že i mezi surfaři existuje kar- 
ma. Shoďte spolu-surfaře a budete trpět. 


TRANSWORLD SURF 


Chytněte si pořádnou vlnu a rozjedte to jako Patrick Sway- | 


ze s Angel Studios. 


S2 už je jen krůček od vody. Stříká- 
ní vody? Klidně. Déšť? Není pro- 
blém. Vlnící se, třpytivé, blankytné 
moře? Stačí se podívat na Splash- 
down. Jediný problém je, že dosud 
se nikdo nepokusil vytvořit mno- 
hovrstevnou, živoucí, dýchající, po- 
hybující se vodní masu. A Angel 
Studios, kteří stojí za Transworld Surf, se k tomu 
také nemají - ale vypadá to, že jsou alespoň už na 
půl cesty. 

Transworld Surf vám nabídne realistický pohled 
na moře, s neočekávanými a překvapujícími pohybo- 
vými vzorci. Je to pěkná prácička. Problém je, že vás 
nepřekvapí dostatečně. Jsou tu vlny - ale ne dost vel- 
ké. Surfovací plocha je velká - ale ne dost velká. Má- 
te k dispozici různé triky, komba a pohyby - ale není 
jich prostě dost. Takže už vám svítá: Transworld Surf 
má spoustu potenciálu - je to rozhodně mnohem víc 
než Tony Hawk na vodě, ale má taky spoustu stin- 
ných stránek, které zakrývají jednotlivá pozitiva. 

Zajímavý je režim Career, ve kterém se kombinu- 
jí úkoly jako například záchrana delfinů (to je oprav- 
du dobré) s přímější a na schopnostech závislou 
hrou. Čím dále postupujete, tím více objektů můžete 
odemknout, a máte na to deset kol se stále rychlej- 
šími prkny - ta jsou zvlášť potřeba, když se rozhod- 
nete hrát delší dobu. Umístění jsou relativně různo- 
rodá, požadují po vás různé věci, ale hlavním fakto- 
rem je změna času: denní a večerní surfování nadho- 
dí denní a večerní vlny - první jsou takové začátečnic- 
ké výletování, druhé vlny všech vln. Když zvládnete 
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pR 


večerní dávku, máte otevřenou cestu k úspěchu, 
i když to nebude jen ta obyčejná H20, se kterou se 
budete potýkat. Ovládání je trošku divné, skoro in- 
verzní, takže často vaše skvělé rozhodnutí na po- 
slední chvíli skončí tím, že se budete pomaličku sná- 
šet do vodního hrobu. To se vám určitě nebude líbit, 
zvlášť jestli chcete, jak říká surfař Fred Patacchia - 
„trošku ohromit holky“ 

Nicméně, Transworld Surf je až nečekaně dobrá 
zábava, ve které je hlavní hra doplněna režimem 
Free Surf, kde je také video a detaily v pozadí - jestli 
se na ně budete chtít podívat a začít, řekněme, s tro- 
chou surfařské filozofie ala Rochelle Ballard. Co je dů- 
ležitější: za tímhle kouskem musí neodvratně násle- 
dovat pokračování, a pro to je Transworld velmi dob- 
rý základ. Stačí, aby v něm všeho přibylo a aby ně- 
kdo zamakal na moři. PSM2 


m raleHEHANEUOOp) 
= 


MOŘE PŮSOBNOSTI: Nezmatkujte - všechno v klidu a přítulné děvy 
moře vám budou gratulovat - zatímco vás donesou na další skvělou vlnu. 


RECENZENT: 


FEFRLIČKt 


ME Výrobce Angel Studios 
stáli také za známou sé- 
rií Smuggler's Run. 

l Nejznámější ze všech 
surfařů, americký „la- 


mač srdcí“ Kelly Slater, 
se nyní dostává na disky 
vývojářů Treyarch. Kelly 
Slater's Pro Surfer by se 
měl objevil na podzim. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


TONY HAWK'S PRO 
SKATER 3 
Originální a stále je 
pš vělé le 
pí nema- 


apaná hra, 


é se pobavíte. 


JONNY MOSELEY 
MAD TRIX 


Hm, tak to jo. fonny, 


Tim Weaver 


3 


ZÁZRAK NA P 


RKNĚ: Udržet se v klidu je pro ježdění na sur- 
fu zásadní - ale kamera vám v tom bohužel moc nepomůže. 


HRATELNOST 
+ Inteligentní a nepředvídatelná. Nejpřesvědčivější moře, jaké jste viděli. 
= Není k dispozici dostatek triků a levely vám nedávají svobodu. 


GRAFIKA 
+ Realistická voda, dobře vypadající scenérie i animace. 
- Na vodě by se přeci jen ještě dalo pracovat. 


ZVUK 
+ Jako by vám ženská řekla - „jsi fakt dobrej“. Je fajn to slyšet. 
= Ale jinak je to nu-metalový soundrack, co za nic nestojí. 


ŽIVOTNOST 
+ Dáváme vám tak 30 hodin, abyste sjeli všechny vlny i to ostatní. 
= Pouze šestina stačí na to, abyste viděli opravdu dobré kousky. 


CELKOVÉ 

Pořád ještě má co dělat, aby se do- 
stala do sféry „to musím mít“, ale ji- 
nak je to přesvědčivý pokus udělat 
ze surfování digitální BOSE OLSNÉ HO: 


PlayStation 


W“ 


z naší nabídky her a příslušenství pro PlayStation 2 vybíráme 


= E BOY ADVANCE 


Xe0X Dreamcast. 
Specializované prodejny televizních a počítačových her 


PC 
CD 


ROM 


HRY 
4 x 4 EVOLUTION 999,- EXTERMINATION 1 499,- ONI 999,- 
18 WHEELER 999,- EXTREME G3 1 499,- ONIMUSHA WARLORDS 1 499,- 
ACE COMBAT 4 1 999,- F1 2000 /EA/ 999,- ORPHEN SCION OF SORCERY 999,- 
AGE OF EMPIRES 2 1 999,- F1 2001 /SONY/ 999,- OPERATION WINBACK 1 499,- 
ALONE IN THE DARK 4 1 499,- FI 2002 /EA/ 1 999,- POOL MASTER 999,- 
ARMORED CORE 2 999,- FINAL FANTASY X 1 999,- PRISONER OF WAR 1 999,- 
ARMY MEN - GREEN ROGUE 999,- FINAL FANTASY X CHEATER 499,- PRO EVOLUTION SOCCER 2002 1 999,- 
ARTIC THUNDER 999,- FIFA 2002 1 499,- PROJECT EDEN 1 499,- 
ATLANTIS 3 1 499,- FIFA 2002 WORLD CUP 1 999,- OUAKE 3 999,- 
ATV OFFROAD 999,- FREAKOUT 999,- RALLY PARIS DAKAR 1 499,- 
BALDURS GATE FUR FIGHTERS 999,- READY 2 RUMBLE ROUND 2 999,- 
BLOOD OMEN 2 GAUNTLET 999,- RED FACTION 1 499,- 
BLOODY ROAR 3 GIANTS 1 499,- RING OF RED 999,- 
BOUNCER GIFT 999,- RESIDENT EVIL - VERONICA © 1499,- 
BOURNOUT GRAN TURISMO 3 999,- RUNE VIKING WARLORD 1 499,- 
BRITNEY SPEARS DANCE BEAT 1 GRAND THEFT AUTO 3 1 999,- SALT LAKE CITY 2002 1 499,- 
CASPER 1 ATC AFRICA 1 499,- SCOOBY DOO 1 999,- TOUR DE FRANCE 1 999,- 
CENTRE COURT TENNIS 1 GUNGRIFFON BLAZE 999,- SEVEN BLADES 1 999,- TWISTED METAL BLACK 1 499,- 
CHAMPIONSHIP SNOOKER 2002 1 HALF - LIFE 1 999,- SHADOWMAN 2 1 499,- UEFA CHALLENGE 2002 999,- 
CIRCUS MAXIMUS 1 HEADHUNTER 1 999,- SILENT HILL 2 1 499,- V-RALLY 3 1 999,- 
COMMANDOS 2 1 999,- HERDY GERDY 1 499,- SILENT SCOPE 999,- VAMPIRE NIGHT 1 999,- 
CRASH BANDICOOT 1 999,- HEROES OF MIGHT © MAGIC 999,- SILENT SCOPE 2 1 999,- VICTORIOUS BOXERS 999,- 
CRAZY TAXI 999,- 1Ico 1 999,- SILPHEED 999,- VIRTUA FIGHTER 4 1 999,- 
DARK CLOUD 1 999,- INT. LEAGUE SOCCER 999,- SHADOW HEARTS 1 999,- WARRIORS OF MIGHT © MAGIC | 999,- 
DAVE MIRRA BMX 2 1 499,- INT. TRACK © FIELD 1 499,- SOLDIER OF FORTUNE GOLD © 1 999,- WILD WILD RACING 999,- 
DEAD OR ALIVE 2 999,- J.BOND 007 1 999,- SOUL REAVER 2 1 999,- WIPEOUT FUSION 1 499,- 
DEUS EX 1 999,- J. GRATH SUPERCROSS 2002 | 1499,- SKY ODYSSEY 999,- WDL THUNDER TANKS 999,- 
DEVIL MAY CRY 1 499,- JAK 8 DAXTER 1 499,- SSX SNOWBOARDING 999,- WORLD CHAMPIONSHIP RALLY 1 499,- 
DRAKAN 1 999,- JADE COCOON 2 1 999,- SSX TRICKY 1 999,- WTA TOUR TENNIS 1999,- 
DRIVING EMOTION TYPE - S 999,- KENGO 999,- SMUGGLERS RUN 999,- WWF SMACKDOWN 1 999,- 
DROPSHIP 1 499,- KESSEN 2 1 499,- SMUGGLERS RUN 2 999,- X - SOUAD 999,- 
DYNASTY WARRIORS 2 999,- KLONOA 2 1 499,- SPIDERMAN THE MOVIE 1 999,- ZONE OF THE ENDERS 999,- 
DYNASTY WARRIORS 3 1 999,- KNOCKOUT KINGS 2001 1 499,- STAR TREK - VOYAGER 1 999,- © ř 
ECCO THE DOLPHIN 1 499,- KNOCKOUT KINGS 2002 1 999,- STAR WARS - JEDI 1 499,- PŘÍSLUŠENSTVÍ 
EPHEMERAL FANTASIA 999,- LEGENDS OF WRESTLING 1 999,- STAR WARS - RACER REVENGE 1 499,- RGB CABLE 499,- 
ESCAPE FROM MONKEY ISLAND 999,- LE MANS 24 HOURS 999,- STAR WARS - STARFIGHTER 999,- Nejlepší možný obraz z PS2 ziskáte jen 
ETERNAL RING 999,- LMA MANAGER 2002 1 999,- STAR WARS - SUPER BOMBAD | 999,- pomocí RGB kabelu. 
EVE OF EXTINCTION 1 499,- LOTUS CHALLENGE 1 499,- STATE OF EMERGENCY 1 499,- RF - ADAPTER 499,- 
EVER GRACE 999,- MAXIMO 1 999,- STREET FIGHTER EX 3 1 499,- RF adapter umožní připojit PS2 do 
MAX PAYNE 1 999,- STUNT GP 999,- antenního vstupu u Vaši TV. 
MEDAL OF HONOR FRONT LINE 1 999,- SUMMONER 1 499,- S - VIDEO CABLE 299,- 
METAL GEAR SOLID 2 1 499,- SUPER BUST-A-MOVE 999,- Využijte S - Video vstup v TV. 
MDK 2 999,- SUPER CAR CHALLENGE 999,- LINK CABLE 499,- 
MIKE TYSON BOXING 1 999,- SWING AWAY GOLF 999,- Link Cable slouží k propojení dvou PS2 
MONSTERS Inc. 1 499,- TARZAN 1 499,- consoli. 
MOTO GP 999,- T. HAWKS PRO SKATER 3 1 999,- RAPTOR PAD 499,- 
MOTO GP 2 1 999,- TEST DRIVE OFF ROAD 2 1 499,- Značkový vibrační ovladač pro PS2. 
MUMMY RETURNS 1 499,- TEKKEN TAG TOURNAMENT 999,- MEMORY SONY 8 MB 1 499,- 
MTV MUSIC 2000 999,- THEME PARK WORLD 999,- Originální paměťová karta pro PS2. 
NBA 2NIGHT 999,- THIS IS FOOTBALL 2002 999,- BLUE THUNDER WHEEL 2 999,- 
NBA LIVE 2001 999,- THUNDERHAWK 2 1 499,- Volant pro PS2 s pedály, řadící pákou a 
NBA LIVE 2002 1 999,- TIGER WOODS 2002 1 999,- vibracemi. Nejlepší volant pro PS2 na trhu. 
NHL 2001 999,- TIME SPLITTERS 999,- 
NHL 2002 1 999,- TOCA RACE DRIVE 1 999,- 
NO ONE LIVES FOREVER 1 499,- TOP GUN 1 499,- 


NEJLÉPE NAKOUPÍTE : 


kompletní nabídku naleznete v našich prodejnách a na www.gameline.cz 


BRNO - Náměstí Svobody 22 (největší prodejna her ve východní evropě) 
BRNO - Merhautova 161 
BEROUN - Husovo náměstí 88 © 


HODONÍN - Štefánikova 27 
OPAVA - Náměstí Republiky 9 (OD BREDA) 
OSTRAVA - Masarykovo náměstí 15 (OD PRIOR) 7 Z 

M 
UVEDENÉ ZBOŽÍ SI LZE OBJEDNAT TAKÉ PROSTŘEDNICTVÍM ZÁSILKOVÉ SLUŽBY 
GAME LINE, ZÁSILKOVÁ SLUŽBA - Tel : 0603 / 150 706, E-mail: magic ©Agameline.cz 


SVITAVY - Náměstí Míru 50 
ŠUMPERK - Hlavní třída 19 (OD JEDNOTA) 
ÚSTÍ NAD ORLICÍ - Mírové Náměstí 9 


Uvedené ceny jsou včetně DPH. Veškeré vyobrazené názvy, loga a ochranné známky jsou majetkem svých přislušných vlastníků. Změna cen vyhrazena. 


RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


V PRODE 


TOCA RACE D 


„S RADOSTÍ OZNAMUJEME, ŽE TOCA SE SVOU KVALITOU TAKŘKA 
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VYROVNALA GT3!" 


IMIFO 


TESTOVANÝ KÓD 
PAL (Evropa) 
VÝROBCE 
Codemasters 
VYDAVATEL 
Codemasters 
TYP HRY 
Závodní hra 
ANGLIČTINA 
Nepotřebná 
PODPORA 


14 hráči, DualShock 2, Mul- 


tiTap 2, paměťová karta 


PlayStation.© 


K 


KL 
RAGE DRIVER 


KE T Fy 
42 licencovaných vozů 
38 skutečných závod- 
ních tratí 

13 šampionátů, které 
můžete projet a musíte 
vyhrát 

Autentické bouračky 

a ničení aut, vytvořené 
pomocí nejnovější tech- 
nologie Finite Element 
Modeling. Mňam! 


RIVER 


TOCA RACE DRIVER 


„ZRYCHLI SUBARU" 


S příběhem jako vystřiženým z rodiny Colbyových 
přináší benzínová soap opera od Codemasters 
nový vítr do oboru závodních her. Ale dost chvály, 
podstatné je, jestli je to lepší než GT3, — z=cenzevr Ryan But 


ávodní hry? Nedělají náho- 
dou z hráčů roboty? S ka- 
mennými tvářemi sedí tito 
androidi před televizí a zírají 
na ubíhající silnici, lehce se 
potí, když krouží po trati, 
a jediným projevem jejich 
emocí je vztyčená pěst ve 
chvíli, kdy jejich Subaru projede cílem jako 
první. Těžko je Emotion engine pro PS2 ur- 
čen jen pro takové hry - to teď chtějí doká- 
zat i Codemasters, kteří se pokoušejí do to- 
hoto chladného stylu her vnést lásku, slávu 
a (představte si líné skotské mumlání in- 
spektora Taggarta) vraždu? 

Hned od začátku vám bude jasné, že tady 
jde o závodění. Prozradí vám to úvodní vi- 
deo, které vás správně napruží. Ukáže vám, 
jak se legenda závodního sportu před zraky 
svých dvou zkoprnělých synů vybourá a za- 
hyne v hořícím voze. Oním umírajícím šam- 
piónem je Kyle McKane, nejlepší závodní řidič 


UVAŽUJTE O KOPANCI: Pokud vás před sebe nepustí, pos- 
trčte ho. Rozklepe se a pak ho vystrčíte. 


po nějaké úvodní obrazovce tu už není ani vi- 
du, žádné „press start“ na vás nečeká. Ve 
zmiňované kanceláři můžete upravovat herní 
nastavení, procházet do sousední místnosti 
nazvané „Free Time“ - kde se vám naskytne 
příležitost trénovat na čas nebo ve volných 
závodech - nebo se jako zelenáč vrhnout do 


„RYANA MCKANA BUDETE HNED OD ZAČÁTKU 
NENÁVIDĚT. PITOMĚ POVÝŠENÝM CHOVÁNÍM 
PŘIPOMÍNÁ MLADÉHO NICKYHO CAMBELLA.“ 


všech dob. O patnáct let později se jako jeho 
mladší syn Ryan vydáváte v jeho šlépějích, 
nasadíte si kožené rukavice a vyrazíte na trať. 

Ryana McKana budete hned od začátku 
nenávidět. Naježené vlasy, šílený pohled, 
arogantní vykračování a pitomě povýšené 
chování, to všechno velmi blízce připomíná 
trapné hrdiny starých akčních filmů. Ale jak 
hra pokračuje a před vámi se otevírá jeho 
příběh, pochopíte, proč je tak sebejistý - 
a pak budete chtít ruku, kterou jste mu pů- 
vodně chtěli rozbít hubu, položit na jeho ra- 
meno a říct mu něco povzbudivého. Ale než 
se k tomu dostanete, čeká vás pořádná por- 
ce závodění. 

Se začátkem nové hry se ocitáte v Ryano- 
vě kanceláři - jakmile proběhne úvodní video, 


o h-Á 


MŮJ ŽIVOTNÍ PŘÍBĚH 


Jak postupně projiíždite další a další šampionáty, dostáváte 
se k novým tratím a autům, Všechny tyto zpřístupněné tra- 
tě (celkem jich je 38) pak můžete projíždět i v módu mul- 
tiplayer, až ve čtyřech lidech, Ovšem budete si muset hru 
uložit a resetovat, protože neexistuje způsob, jak vypad- 
nout z kariéry. 


Freest: im 


Conditions 


Rumovt Track 


Ada Track 
Ra, 


Na výběr máte téměř 40 tratí - těžko 
říct, která je nejlepší? Mimochodem, pěkné menu. 


děje (Career). Právě tahle volba je hlavní čás- 
tí hry. Hned začnete procházet e-maily, jestli 
šéf některé stáje nehledá nové nezkušené ři- 
diče, kterým ovšem nechybí přirozený talent. 
Zkrátka jestli někdo nechce právě vás. Jaké 
štěstí, právě taková nabídka by tu byla. Jen 
musíte projet testovací kolo pro nováčky pod 
dvě minuty (což není těžké) a můžete se při- 
pravovat na vstup do první napínavé závodní 
sezóny. 

Vaše kariéra začíná závodem TOCA British 
Touring Car Championship. Zde musíte nasbí- 
rat dostatek bodů, abyste se kvalifikovali na 
německé DTM (German Touring Car Cham- 
pionship), australské AVESCO V8 Supercars 
Championship a dalších osm navazujících zá- 
vodů. Nakonec se vám podaří prodrat mezi » 


Vybral si motor je pěkně těžké - vždyť máte 
k dispozici 42 skutečných aut, 
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vw w ý LA w == i 7 
UMASTENY STOURA 
Každé ze 42 aut je možné přesně upravit podle vaších požadavků - v šesti různých nastave- 
ních, Pokud máte pocit, že potřebujete těžší zadek a o něco tvrdší tlumiče, prostě si zalezte do 


garáže a ponořte se do útrob vozu, Nastavení si lze uložit a upravené auto projet na testova- 
cím okruhu. Nebo se můžete kochat pohledem na flákající se mechaniky, 


Jj 4 9 j ; - 


f »ty nejlepší do Elite 
Championship. S kaž- 
dým novým závodem 
se dostáváte na no- 
vou úroveň, která ob- 
sahuje skvělá nová 
auta. Jak se stáváte 
lepším a známějším, 
hrnou se k vám nabíd- 
ky řídit taková žihadla, jako Lotus Elise, Dodge 
Viper, AC Cobra 212, Eagle Talon a Marcos LM 
600. TOCA Race Driver má všechny předpokla- 
dy postavit se hrdě na vrchol vedle zatím nedo- 
stižného vládce závodních her, GT5: A-Spec. 
Alespoň papírově. Obsahuje víc tratí, než jaká- 


FEFRLIČKF 


le Všechny spojovací 
scény trvají od 15 
do 45 vteřin, což je 
rozumná délka, tak 
aby hráči neměli po- 

třebu je předčasně 

ukončovat. 


OPRAVDOVÝ 

NEED FOR SPEED: 
Závod na oválu nemá ten 
pravý náboj. V Bristolu je 
prostě nuda, ale spíš se ne- 
vybouráte. 


0988.19 
p 0/38 


BEZ GUMY TO NEPŮJDE: Nepřehánějte ty srážky, nebo se 
rozpadne ooo v horším případě přijdete o celé kolo. 


„JEN MUSÍTE PROJET TESTOVACÍ KOLO PRO 
NOVÁČKY POD DVĚ MINUTY (COŽ NENÍ TĚŽKÉ) 
A MŮŽETE SE PŘIPRAVOVAT NA PRVNÍ SEZÓNU.“ 


Podívejte se pod kapotu a upravte si stroj podle 
svého. Barvu bohužel nezměníte. 


mačká a deformuje. 
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BOLEST NA KOLECH: Jeden žasne, jak se kapota po kolizi pro- 


koliv jiná hra (38 - od italské Monzy až po Bris- 
tol Speedway) a 42 reálných aut, které lze zni- 
čit mnoha spektakulárními způsoby (už vidíme, 
jak si výrobci aut rvou vlasy při pohledu na od- 
létávající blatníky, dveře a kola). Ale i přes 
všechny povedené věci (ke kterým se také do- 
staneme) má TOCA Race Driver v tom nejdůle- 
žitějším (na trati) ještě rezervu. 


CHVÍLE ZKLAMÁNÍ 


Začneme třeba tím, že závody jsou takové 
trošku nanicovaté. Auta se zdají placatá a tro- 


TOCA RACE DRIVER 


„OVLÁDÁNÍ AUTA JE PROBLÉM" 


ĎÁBELSKÁ TOCA 


1 záporáka Brita, všechny postavy z „TOCA Race Driver 


VRZÁNÍ DVEŘÍ: Vražte autem do bariéry a sledujte, jak se karo- © SLUNCE V OČÍCH: Jet přímo proti slunci je stejně nepříjemné NA: pohled, "suverénní 0 MILENKA Dcera jednoho z vašich zaměstna- 
série zprohýbá a dveře srandovně poletují. jako ve skutečnosti. Už se těším na zatáčku. a neuhasitelná touha být nejlepší, Zamílovali j: jsme vatelů síce odolává, ale už předem je jasné, že 
s a pokud nás zrlně zm prohraje, 


ov 


4 


M : -+ Jako Sam Shepherd v Roadhouse ne- Údajný nováček, který je ale podezřele 
-bo Yoda ve Hvězdných válkách, tenhle veterán ví, starý. Navíc mluví s anglickým přízvukem... to pros“ 
-co potřebujete k vítězství, tě musí být padouch. 


4 “« 
7.1" Dává vám výplatu. čistí vám nos a zajišťu- 
je, aby vaši přímí soupeři „záhadně mizeli“. 


" "u 3 p; 
N9637, 
M U Jj 
VOLNÉ ŘÍZENÍ: Kromě pohledu na řídící ruce a fungující — (A 
budíky nemáte moc důvodů jezdit s pohledem z auta. i E 


„ALE I PŘES VŠECHNY POVEDENÉ VĚCI MÁ ae | 
TOCA RACE DRIVER V TOM NEJDŮLEŽITĚJŠÍM - pš nk sevěýům duse keršm 07 ano z letá 
NA TRATI - JEŠTĚ REZERVU.“ PE 


chu hranatá, a pozadí je povětšinou nudné 
a zcela jednotvárné. Rozhodně postrádá za- né 
jímavé a jasné textury, které z G7T3 udělaly UDER 
takový hit. Navíc diváci atmosféru závodu 
zrovna extra nepodporují - pokud tedy Pro sme ké 
správně předpokládáme, že po tribunách Ryanova otce život. je to 
rozstříkaná šavle ala technicolor má předsta- přesně ten úvod, který vás 
vovat diváky... dostane a na který hned 

I kdyby nebylo slabé grafiky, první oprav- zz ai on 
du závažný problém představuje ovládání au- 
ta, hlavně při odhadování brzdné dráhy. Když 
se při nájezdu do zpomalovačky spolehnete 
na své instinkty a začnete včas brzdit, zjistíte, 
že se zastavíte téměř okamžitě a jste tedy nu- 
ceni před nájezdem do zatáčky ještě znovu 
přidat. Pokud ovšem na brzdu šlápnete jen 
o zlomek vteřiny později, ocitnete se na štěr- 
ku a se zablokovanými koly se nezadržitelně 
řítíte vstříc neodvratné srážce se záchytnou 
bariérou. 

Vaše snažení bohužel moc neusnadní ani 
mapa, která je vidět v rohu obrazovky. Ta 
vám totiž ukáže, že je před vámi táhlá pravá 
zatáčka, ale není dost přesná, aby na ní byla 
vidět smrtelně nebezpečná šikana, čekající 
na vás ještě před samotnou zatáčkou. A pak 
vám stačí jediná chyba a z prvního místa se HORKO V KABINĚ: Aha, pohled z auta - náš oblíbený. 
propadnete hned na poslední - pak je lepší» Ale v TOCA ho může používat jen opravdu statečný muž. 
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šk 


JSI DOBREJ, TADY MÁŠ TALÍŘ: Když zvládnete řízení au- 
ta, začnete vyhrávat různé věci... 


* 


0:00.00 i „ D0:63.53 
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JÍZDA VE STŘEPECH: Ťukněte soupeře zezadu a sledujte, JAKO NA JEHLÁCH: Vjedte do zatáčky pomalu a soupeři 
jak se mu rozsypou brzdová světla. vás zezadu vystrkají mimo trať. 


ře A 4 


» rychle utéct od televize, dřív než něco oprav- 


PROSTĚ NORMÁLNÍ MOCAP a razhíjeke 
K dosažení vysoké kvality : j CORNEROVA ZPRÁVA 


animací použili Codemas- : : Prost > : 
ters nejnovější technologii Nejnepochopitelnější aspekt celkově podiv- 


snímání pohybu MoCap. ných závodů je ukryt ve vašich marných na- 
svádí ho L | | A „A " i dějích. Když už si myslíte, že jste dostali do 
Vsironkuatrhi yt tee u ie E 8X — : krve správný nájezd do zatáček, přesunete 
systém 16 kamer, který se . , SP k. se na jinou trať a zjistíte, že výsledek je ža- 
používal i při práci na filmu P o ; 3 > j lostný. A to i v případě, že povrch a počasí 
ag dp imo c n M -| jsou téměř shodné. Při pokusu projíždět za- 
víku s ústy dokonalš, iv : , : táčku s co nejmenší ztrátou rychlosti jsme 
rovnou se pří snímání na- : 54 Ne zkusili při výjezdu klepnout na ruční brzdu 
hrávali i dialogy. p 1 4 = E a hned přidat, takže se zadek auta správně 
natočil a vše skvěle fungovalo. Ale jen v Sil- 
verstonu. Jakmile jsme vyrazili na trať v Do- 
ningtonu a zkusili tenhle trik, začali jsme se 
motat hůř než zdrogovanej hippík na kon- 
certu Jimiho Hendri- 
xe. Grr! 

Tolik špatných zá- 
žitků... ale to je do 
značné míry způso- 
bené našimi předpo- 
klady o naprosté do- 
konalosti hry TOCA 
Race Driver, které 
v nás vzbudil úspěch 
jejích tří předchůdců 
pro. PS1. Pokud 

RIVAL KILMER: Šipky ukazují, z které strany zezadu se k vám přimhouříme  blinkr 
soupeř blíží, takže mu můžete hodit myšku. () a zapomeneme na 
, tyhle nároky, hra je 
v mnoha ohledech 
povedená. 
Díky příběhu máte 
pocit, že to neustálé 
závodění má nějaký 


FERLIČKF 


l Na filmové části TOCA 
Race Driver pracovalo 
58 lidí a utratilo se 
v přepočtu přes 150 mi 
lionů korun. Proto to vy 
POHLEĎ NA TEN POHLED: Hra nabízí čtyři různé pohledy, CHVILKA NEPOZORNOSTI: Projeďte zatáčku příliš pomalu a padá tak skutečně. 
ale zadní nadhled se ukázal být nejlepším. protivníci za:vámi foho v mžiku využijí 


A teď znáte to tajemství - 
herci hrají ve studii a programátoři je šoupnou do hry... 
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„POKUD PŘIMHOUŘÍME BLINKR A ZAPOMENEME 
NA VELICE VYSOKÉ NÁROKY, HRA JE V MNOHA 


jako G 


OHLEDECH OPRAVDU POVEDENÁ.“ 


smysl, ne jen odměnu v podobě virtuálních 
peněz, jak to většinou v podobných hrách bý- 
vá. Podle vašich výsledků v závodech se po- 
stupně objevují další spojovací scény, které 
posouvají příběh dál, uvádějí nové postavy 
a naznačují, kam se to celé ubírá. Špičková 
kvalita videosekvencí z nich dělá bezva biják, 
který ve vás vzbuzuje touhu vidět další díl. 
Kvůli tomu nějaké to naštvání v závodech 


přežijete. 


MOZKOVNA 


Velkou práci odvedli vývojáři hlavně v oblasti 
umělé inteligence. Největší optimisté dokon- 
ce doufali, že by právě v tomhle oboru moh- 
la TOCA porazit i GT3 - naštěstí, výsledek jim 
dává zcela za pravdu. Způsob, jakým počíta- 
čoví řidiči reagují na vaši jízdu, už rozhodně 
není směšný a ani trošku trapný. Soupeři se 
kolem vás prohánějí, dělají před vámi myšky 
nebo vás nemilosrdně tlačí ven ze silnice. 
Ovšem tyhle finty zdaleka nepoužívají jen 
proti vám, ale hojně se jimi častují i mezi se- 
bou. To vám někdy může pomoct ke snadné- 
mu vítězství. 

Stejně velký náskok má tahle hra oproti 
G7T5 i z pohledu ničení aut. Skvělá a rychlá 


auta rozhodně nejsou skoupá na nějaký ten 
upadnutý díl, občas je to doslova masakr. 
Nárazníky odpadávají, okýnka se sypou a ně- 
kdy po opravdu brutální havárii můžete za- 
hlédnout i osamocené kolo, jak se řítí smě- 
rem k davu diváků. 

Bohužel vám tohle bude muset stačit. 
I přes všechny ty tratě, auta, demolice a vi- 
dea nedosahuje v celkové hratelnosti kvalit 
GT3. A na tom nic nezmění ani zajímavý pří- 
běh... PSM2 


se 


(OU: . Když se auta rozpadají, odlétávají z nich 
kusy. Ty pak na trati leží po celou dobu závodu. 


| přes pěkné efekty - jako 
tenhle zážeh z výfuku - TOCA 
nemá ten správný šmrnc 


13. 


„TOCA RACE DRIVER 


70. F o o V C ng 


LOVĚK: Je milé vidět, že i počítač chybuje. Závody 


jsou pak mnohem vyrovnanější. 


1. GRAN TURISMO 3 


stále d 


alece nejlepší 
hra na PS2, 


—pravdu levná 


= TOCA RACE DRIVER 


=vV 


-RAL 
bsaht 


ot 


LY 3 


VET OIKT 


HRATELNOST 
Příběh vás bude stále zatahovat hlouběji a hlouběji do děje 
+ Mistrné zvládnutí vozu vám zabere víc času, než je obvyklé. 
GRAFIKA 
+ Vkládané spojovací scény jsou prostě špičkové. 
+ Auta vypadají trochu placatě a záznam je pomalý. 
ZVUK 
Jemně a efektně použitý soundtrack, který dosahuje kvalit filmu. 
= „ale bylo by příjemné slyšet písně celé. 
ŽIVOTNOST 
Všech třináct šampionátů hned tak nedokončíte. 
= Existuje nebezpečí, že vás začne nudit, a tak ji raději vypnete. 


CELKOVĚ 

TOCA se snaží vnést do závodů 
něco nového, ale samotné závo- 
dění není to pravé. 
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= ma 


Vraní V FPRODOE.I 


STUNTMAN 


JMENUJU SE SRSTKA, JSEM KASKADÉR A JEDU DO HOLLYWOODU. CHCETE MĚ? 
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STUNTMAN 


Kamera! Klapka! Akce! Stop! Chlape, neříkal 
jsem vám, že máte ten nákladní auťák objet zle- 
va? Jste úplně blbej, nebo co?! 


Milan Jablonský 


sy 


edno se Stuntmanovi musí při- 


Arena 


Interview s Vic Ar- 
mstrongem a Tommy 
Trubblem, další doku- 
menty a bonusy včetně 
traileru z Drivera 3 


V 6filmů, 26 kaskadér- 
ských scén 

Stunt Driving School, 
Precision, Speed Stunt 


STUMTMAN 


: : 
PAL onde KÓD znat: je to naprosto originální zá- 

1 VÝROBCE ležitost. Jestliže si recenzenti 
Reflections herních časopisů a potažmo i hrá- 

1 VYDAVATEL či neustále stěžují na to, že téměř 

| TYP HRY každá nová hra je v lepším přípa- 
Simulátor kaskadéra dě jen horší či lepší variací na dáv- 

1 ANGLIČTINA no profláklé téma, a v horším pří- 
Nenáročná padě otravnou kopií staršího bratříčka, slavní au- 

: Soto K á toři slavného Drivera tentokrát všem vytřeli zrak 
VA : - z plagiátu je prostě nemůže obvinit nikdo. 


Netvrdím, že kaskadérem by chtěl být každý 
kluk nebo dokonce každá dívka, nicméně všichni 
se více či méně před uměním těchto filmových se- 
bevrahů skláníme v tiché úctě. Nápad vytvořit 
kaskadérský simulátor je tedy už z tohoto důvo- 
du sám o sobě téměř geniální a umím si předsta- 
vit to nadšení, se kterým se Reflections do tvorby 
Stuntmana pouštěli. Jenže nápad je jedna věc 
a struktura hry i její zpracování věc druhá. Každé- 
mu je asi jasné, že nás nemohli autoři hry vrhnout 
do nějakého virtuálního světa bez hranic, jako to- 
mu je v Driverovi (i když s jistými omezeními) ne- 
bo jako tomu je v Grand Theft Auto (bez jakých- 
koli výraznějších omezení). To je také první drob- 
ný kamínek úrazu této hry: když pominu Stunt 


Kaskadérské scény ve filmu „Scarab Of Lost Souls“ patří k těm 
nejzábavnějším. 


Stuntman nabízí celkem tři herní módy. Po- 
kud chcete okamžitou akci, můžete vyzkoušet 
své umění v drobných řidičských testech (Driving 
Game) nebo se podívat do kaskadérské arény 
(Stunt Constructor). V druhém případě vás však 
na samém začátku hry čeká jen jediný vůz a pár 
nezajímavých překážek, protože další auta a de- 
sítky monstrózních ramp a dalších vychytávek zís- 
káte až v průběhu hlavní hry jako bonus a odmě- 
nu za dosažené výsledky. Tím hlavním herním 
módem je pochopitelně kariéra. Tady budete mo- 


„JDE 0 PRECIZNOST, TRPĚLIVOST A ŠIKOVNOST. 
MOZEK MŮŽETE KLIDNĚ NECHAT V ŠATNĚ.“ 


arénu, ve které se můžete vyřádit až do úplného 
vyčerpání, vše ostatní je v této hře pečlivě nalin- 
kované, trasy i akce jsou předem dané a není tu 
vůbec žádný prostor pro vlastní kreativitu. Nejde 
o to najít nejlepší řešení daného úkolu, ale před- 
vést ho přesně tak, jak si to přeje a představuje 
režisér. Tudíž - jde o preciznost, trpělivost a šikov- 
nost. Mozek můžete klidně nechat v šatně. 


ci předvést své kaskadérské schopnosti při výro- 
bě šesti filmů. Začínáte v Londýně při natáčení 
gangsterského snímku „Toothless In Wapping“ 
a nutno říci, že je to rozjezd mírný a jen málo 
frustrující, protože prvních šest kaskadérských 
scén tohoto filmu je poměrně snadno zvládnutel- 
ných. Samozřejmě, pokud správně zhodnotíte 

scénář a pochopíte, co vlastně máte dělat - » 


Letecké akrobacie si užijete ažaž, 
třebaže se ani jednou neposadíte do letadla. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


ZA SCÉNOU 


Jestli budete někoho během 
hraní Stuntmana opravdu ne- 
návidět, tak rozhodně pány 
režiséry. Kolikrát se stane, že 
konečně zajedete celou akci 
dobře - aspoň podle vašeho 
názoru - a ten chcípák pořád 
není spokojenej. Někdy se 

mu zdá, že ač jste naplnili 
všechny časové limity během 
jizdy, je jste přece jen piš 
pomalu a celá akce postráda- 
la švih, Jindy se mu zase ne- 
zamlouvá, jak jste rozrazili 
hromadu beden a přeje si 
tvrdší náraz, Horší je ovšem 
zabloudit nebo dokonce roz- 
flákat vůz na maděru... 


MRLMO | "A JU) 


TC:83:1b 
TC:98:00:A8U 


Cestou musíte sbírat sym stay je 
slušnou rychlostí kvůli zvládnutí všech vývrtek na rampách. — 
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prostě vzít těsně před čumá- 
kem vlaku, aby byl rejža spo- 
kojen. Až to budete opakovat -m 


% podvacáté, zvyknete si. 


» a pokud nerozumíte angličtině, je vaše situace 

ještě mnohem složitější: prvních deset patnáct 
jízd absolvujete jen proto, abyste zjistili, co vlastně 
máte během scény dělat, a pak se teprve pustíte 
do precizní jízdy. Důležité je také naučit se co nej- 
rychleji nazpaměť všechny značky, které vám bě- 
hem „natáčení“ pomáhají. 

Jakmile skončíte v Londýně, začne trochu při- 
tuhovat, protože už druhý film v řadě („A Woopin' 
And a Hollerin“) si pro vás nachystá pár nepříjem- 
ných překvapení. Následující natáčení se odehrává 
na dalekém východě, jde o akční thriller „Blood 
Oath“, načež se vracíte do civilizovaného světa při 
natáčení kaskadérských scén pro film ve stylu 
špionážních dílek Toma Clancyho „Conspiracy“. 


Tady už jde opravdu do 
tuhého, zvlášť když 
musíte vyměnit čtyři 
kola za sněžný skútr. 
Vzápětí si vyzkoušíte, 
jak by vám sedělo na- 
sadit život za samotné- 
ho Indiana Jonese - ve 
filmu „Scarab Of Lost 
Souls“ se posadíte do 
džípu (a dokonce i tan- 
ku) na písčité africké 
poušti. Závěrečný film 
vás opět vrací do Evro- 
py a přichystal pro vás 


„PRVNÍCH DESET JÍZD ABSOLVUJETE PROTO, 
ABYSTE ZJISTILI, CO MÁTE BĚHEM SCÉNY DĚLAT.“ 


CHYBIČKA: Chtělo to zřejmě použít tu ruční brzdu o sekundu dřív. 
Kolik má vlastně takovej kaskadér životů? 


několik bondovských honiček pro vysokorozpoč- 
tový titul „Live Twice For Tomorrow“. 

Jak bylo naznačeno, tato hra je určena přede- 
vším hráčům, kteří jsou ochotni přijmout určitou 
výzvu a kteří mají pro podobný styl dostatek trpě- 
livosti. Často se vám stane, že se u jedné scény 
zaseknete na tak dlouho, až budete mít chuť se 
vším praštit. Stuntman není prostě pro každého. 
Na druhé straně, pokud se vám daří a zvládáte 
scény v rozumně krátké době, může se stát, že 
pro vás bude tahle hra až nečekaně krátká. Zalekl 
jsem se toho, když jsem první dva filmy dokončil 
kompletně za necelou hodinku - naštěstí jsou ně- 


mC:11:08 
ETTETFEP 


TVRDÝ DOPAD: Létající sajdkára, to je vždycky problém. Ještě 
tak přistát tomu auťáku dole na zádech... 


1U: Osobně nemám sníh rád, ale jízda na sněžném 
skl je ve Stuntmanovi docela zábavná. 


které další scény o něco obtížnější, ale i tak se 
těm opravdu šikovným virtuálním kaskadérům 
může podařit dohrát celý hlavní herní mód za dva 
tři dny - já osobně jsem ho dohrál během týdne. 
Je tu sice ještě Stunt Constructor, ale ten nemusí 


TC:88:07?:bo 


BERU STOPAŘKY: Vypadá to poklidně, ale rejža se už svíjí 


v křečích: jedeš jako šnek, chlape! 


Už byla řeč o odměnách. Jednak jsou tu ony 
bonusy pro Stunt arénu, ale ještě sladší odmě- 
nou za váš bezchybný výkon je shlédnutí (a po- 
chopitelně i možnost uložení na paměťovou 
kartu) efektně sestříhaného záznamu vaší jízdy 


„HRA JE URČENA HRÁČŮM, KTEŘÍ JSOU OCHOTNÍ 
PŘIJMOUT VÝZVU A KTEŘÍ MAJÍ TRPĚLIVOST.“ 


zrovna každého bavit a také Driving Games lze 
V pohodě dohrát za pár hodin. Takže - životnost 
Stuntmana je paradoxně závislá na hráčích: těm 
méně šikovným vydrží relativně dlouho (pokud 
s hrou nepraští už během prvního filmu), těm nej- 
šikovnějším třeba jen deset hodin... 


KRUS: Jestliže chceš natočit scénu perfektně, je špatný se takhle 
hloupě zastavit o jinej aufák. 


a po natočení všech scén pro daný film pak ta- 
ké traileru, do něhož jsou už zabudovány i vaše 
kaskadérské kousky. Upřímně řečeno, pro mě 
osobně to byla jediná rozumná odměna, proto- 
že i s přibývajícími možnostmi suprového vyba- 
vení arény ve Stunt Constructor mi tahle část 
hry zrovna k srdci nepřirostla. Skákání po ram- 
pách a šílená jízda bez nějakého cíle mě bavila 
slabou půlhodinku a pak už jsem tento mód ni- 
kdy neotevřel. 

Celkově je tedy pocit ze Stuntmana trochu 
rozporuplný. Hlavní herní mód je skvělý, třebaže 
pro někoho příliš obtížný, pro jiného snadný 
a krátký a pro dalšího třeba natolik frustrující ne- 
ustálým opakováním scén bez zřejmé motivace, 
že na hru zanevře a nebude mít psychickou sílu 
v'ní pokračovat. Ať tak či tak, motivace mohla být 
opravdu o něco vyšší - například možnost překo- 
návání kaskadérských rekordů, kaskadérské cas- 
tingy, ve kterých byste museli být lepší než vaši 
kolegové, abyste dostali práci v dalším filmu, 
apod. Přílišná přímočarost hry je totiž její jedinou, 
ale dost podstatnou slabinou. PSM2 


rující, ale rozhodně 


výtečné a hodné ori 


jinální 


== LOTUS CHALLENGE 


= STUNT GP 
Arkádová záležitost 
minimální hratel 


nosti 


STUNTMAN 


BVETTKT 
HRATELNOST 


Dynamická akce, návykovost. 
Příliš lineární, velmi frustrující. 


GRAFIKA 
Báječné replaye a fyzikální model jízdy. 
Trochu šedivé a někdy chybí lepší pohled na akci. 


ZVUK 
Perfektní zvukové efekty. 
Slovník režisérů. 


ŽIVOTNOST 
Je tu naštěstí Stunt aréna a řidičské hry. 
Hlavní herní mód se dá zvládnout za příliš krátkou dobu, 


CELKOVĚ 

Stuntman není sice hra pro každého, 
ale koho chytí, toho už nepustí, do- 
kud nesplní všechny úkoly. Zcela ori- 
ginální záležitost. 


KTO S Em 
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NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU E S 


VieOŘNIÍ 


V FPROTDEJI 


EJAY CLUBWORLD 


Mašina na muziku, která toho má v mixovací 
kuchyni víc než sto grandhotelů dohromady. 


ožná nemají Metal Gear So- 
lid 2 a Final Fantasy 10, ale 
když jde o vytváření taneční 
muziky, počítačoví fanoušci 
byli po celá léta před PS2 ve 
výhodě, podupávali si do 
rytmu a v ložnici si pouštěli 
na plné pecky svoje vlastní 
hity. Ale časy se mění, a teď jsme na řadě my, 
co máme PS2, abychom se chopili konzole 
a trochu to rozjeli. 

V minulosti se eJayový software tradičně za- 
měřoval na taneční hudbu (Hip-hop ejay, Dance 
eJay, Drum'n'Bass eJay...), ale pro svůj vstup na 
PS2 si výrobce vybrali styl mix'n'match (míchej 
a slad), což nás nakonec může jen těšit. Místo to- 
ho, abychom byli omezeni na jeden žánr, Club- 
world dává možnost zabruslit tu do bouřlivého 
Deutsch-techna, tu do lehčí diskotékové hudby, 
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RECENZENT: Alena Kiriloviczová 


do celonoční zábavy brooklynského hip-hopu ne- 
bo dalších hudebních stylů, kterých je tady 
opravdu pěkná řádka a vaši prarodiče by nad ni- 
mi asi dost kroutili hlavou. Celkově se tu předsta- 
vuje osm různých tanečních stylů - každý z nich 
reprezentuje některý ze známých klubů, a každý 
má vlastní atmosféru a minulost, včetně třeba ta- 
kové ibizské Amnesie, londýnského The End ne- 
bo frankfurtského klubu U 60311. Tutorialem 
vás dokonce provede hvězda takového formátu 
jako Marcellus Wallace alias Carl Cox - co byste si 
mohli přát víc? 


do 


CLUSWORLI 


VJ 


OE TF tr! 
PASTVA NENÍ PRO OČI: Jediné zklamání je 3D animátor - 


něco mezi ošemetným šetřičem obrazovky a videem tak z roku 1991. 


„NABÍZÍ SE VÁM OSM RŮZNÝCH DRUHŮ 
TANEČNÍ HUDBY, KAŽDÝ STYL JE REPREZENTOVÁN 


SVĚTOZNÁMÝM KLUBEM.“ 


PO PTUNSKNE EJAY CLUBWORLD 


P 
I 
TYTÝ VT VTÝVITÝT 
> h PET 110 
- 07 
j21 


000,0010020030040050065—007 008 
009—4010,0144—012 013,01 
016—4012018,019,020,0210: 

026021024029030031032033034 
036—44-037-4038039040041042043044 


k 


ZMÁKNETE TO! SeJay si budete tykat zatraceně rychle - trochu PERLIČKFA ; 
slušnou melodii můžete vytvořit za slabou hodinku. Ovšem jen trochu... 000 001002003004005- ( 
Mm Carl Cox, super hvězda me- - — 
A jak to všechno funguje? Upřímně řečeno, zinárodního formátu (před 
jestli jste v životě nic podobného doma neměli, lety navštívil i Radost FX) 
doporučujeme právě tutorial, který nováčky za- Seo oo lelo 
bí slavil hlavně svou techni 
světí do základů hry. kou mixování na třech pul- 
Potom už v pohodě vytvoříte i 15minutovou tech. Kdo umí, umí. 
skladbu, obzvlášť když používáte přednastavené 
tracky. 
K vytváření nahrávky stačí jen navštívit některý 
z klubů, pak v Nabídce vybrat Arranger, přičemž 
každý klub má vlastní grafiku a ukázky, které ladí 
tomu kterému stylu, jenž si vyberete. Jestliže chce- 
te nějaký zvláštní zvuk, vyberete si z ukázek v na- 
bídce, a pak ho vložíte na místo nahrávky, kde ho 
chcete mít. Tak jednoduché to je. Nastavit rytmus, 
pak basy, klávesy, ukázkové nahrávky, zvláštní 
efekty atd. - dokud nejste spokojení. Pak všechno 
prostě uložíte, přejdete na obrazovku s jukebo- 
xem, vyberete si svůj nový výtvor a pak už jen po- 
sloucháte s blaženým úsměvem na tváři. 
Pro pokročilejší je zde také možnost vytvořit si 
vlastní hudební ukázky, což otvírá celou škálu No- © jocKEY CLUB: eJay představuje show, ve které se objeví světozná- DJ MAX: Režim Arranger spolkne všechen volný čas potenciálním 
vých improvizačních možností. Jestli se na to — mé taneční kluby, např. singapurský Zouk nebo Coxův The End v Londýně. DJs - tam můžou tvořit svoje první noty a první hity. 


„PRO POKROČILEJŠÍ JE ZDE MOŽNOST VYTVOŘIT 
SI VLASTNÍ HUDEBNÍ UKÁZKY, COŽ OTVÍRÁ CELOU 
ŠKÁLU NOVÝCH IMPROVIZAČNÍCH MOŽNOSTÍ.“ 


opravdu cítíte, můžete si ještě přidat hudební něco, co bude znít po hodince hraní s diskem ja- 
3D animátor, takže ke svému mistrovskému dílku ko docela dobrá hudba, a pak už to jde samo. 
přidáte i vizuální doprovod. Bohužel, toto zařízení | když není tenhle titul tak jednoduchý a lehký 
nepobralo zrovna příliš originality - až moc připo- © MTV Music Generator, určitě zláká spoustu váž- 
míná staré taneční videoklipy, ve kterých jste si ných adeptů na DJ, asi méně už občasné zájem- 
nasadili speciální brýle a dívali se na objekty, které ce o hudební trh. Nám prostě učarovala, proto- 
kolem vás vířily v lesklém tunelu. Je to ale jen ma- © že nabízí člověku možnost vytvořit něco zvlášt- 
lá moucha. ního, osobitého a zcela originálního. Takže se = 
Také tu máme skvělý režim jam pro více hráčů, do toho pusťte - připravte si CD a pořádně to © ammenne 
ve kterém se mohou sejít až čtyři adepti na bu-  roztočte. PSM2 
doucího světového D] a mixují muziku podle toho, SKVĚLÁ (OVLÁDACÍ) DESKA: Jednou z mnoha vychytávek 
které klávesy a zvuky vyberou na klávesnici. Když í |PSM? je i to, že při skládání máte své oblíbené zvuky přímo u nosu. 
člověka začne nudit vlastní tvorba, stačí si pozvat ALTERNATIVNÍ VETOIKT 
pár dalších umělců a výsledek může být až pře- VOLBY He al ! add 
kvapivě rozmanitý a uspokojivý. : Š - jeste vém taneční hudba ří neřká, zůstanete chladní ike hře. 
Skládat muziku s eJay Clubworld je naprostá MTV MUSIC 


SRO PA E E GRAFIKA =. 
bomba - snad každý z vás totiž může vyťukat GENERATOR + Osvěžující a lehko ovladatelná 2 052 


Určitě jedničková hra, 
když bereme v úvahu 
zábavu, kterou si sní 


008 009—55—010 


014——6—015—016.017,0187-019-—4020 
021022023024025026027028029030031 
0320330340350365-—037—4038039040041 


„ 
L 
n 


= Občas může trochu znudit 

: 
ZVUK = 
+ Perfektní, srovnatelný s kvalitou CD, bomba 5 
= K mání jsou jen některé druhy taneční muziky € 
Propracované, neus ŽIVOTNOST » 7 
pěchané skládání + Budete se k ní vracet a doufat, že příště už to bude trhák. 
hudby s nabídkou « Poslechnete si jednu nahrávku a jako byste je už slyšeli všechny 


užijete. | 
074074074076074074074907%4 


j16910914914410916914416 


IT'S REALLY EASY TO FIND YOUR WAY AROUND EJAY 


zných stylů a mož 
k CELKOVĚ CLUB WORLD. THE MOST IMPORTANT CONTROLS LIKE 

= MUSIC MAKER Vtom, co dokáže, je lepší než MTV PLAY AND STOP WORK IN THE SAME WAY WHICHEVER 
Pěkný propadák - Music Generator, ale není tak rozma- EJAY CLUB WORLD MODE YOU ARE IN. 


i když u videa se zas- nitá a zábavná. Nejlepší volba pro váž- 
mějste i né uchazeče o povolání DJ. 


ČTVERYLKA: V režimu Jam od- ZKRÁTKA VÝHRA: Díky opravdu jednoduché prezentaci 
povídají tlačítka různým zvukům. HUDEBNÍ BOMBA v eJay není žádný problém přidávat nástroje nebo ukázky. 
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DVD RECENZE 5 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDÝM NOVÝM FILMEM 


st 


P 4 


MV OIFTI 


V FFROTE-II 


Z PEKLA 


nost stačí někdy velmi málo. Třeba skalpel. 


Johny Depp, Robie Coltraine, Heather Graham 


Albert Hughes 
DISTRIBUCE: Bonton Home Entertainment 
CENA: 


999 Kč 


BBS S SSS S A A A PAD APR S S S S S S S S S S SS S S S S S S SS S SSS 9 


V nevlídném zákoutí starého Lon- 

dýna rozprostřela svou náruč 

temná noc. Mihotavé světélko 

pouliční lampy spoře osvětlující 

obézní prostitutku hrozilo kaž- 

FROM dou chvíli zhasnout. Z oken neda- 

mší | Jeké knajpy se nesl falešný zpěv. 

Dlážděnou uličkou odnaproti se 

rozduněl klapot koňských kopyt. V šeru stínu oprýs- 

kaného domu zastavil kočár a z něj vystoupila po- 

stava temnější než noc s těžkým kufříkem v ruce. 

Prostitutka na rohu se na ni svůdně usmála s před- 

stavou vydělaných pár pencí. Byl to její poslední 

úsměv. Ostrá čepel nože se zabořila do jejího těla 

a trhala maso s látkou jejích sepraných šatů. Inu, 
někdy člověka potká blbej den. : 


JACK ROZPAROVAČ 


Jack je kabrňák. Nebo spíše byl. Od té doby, co vyba- 
lil na první couru svůj rozparovák, už přeci jenom 
uběhla pěkná řádka let. Postava, jejíž pravá totož- 
nost nebyla nikdy vypátrána, však již celá staletí stra- 
ší a děsí všechny, kteří se mají chuť na její krvavé řá- 
dění dívat. A je jedno, jestli v italské, britské nebo 
americké režii, Vždyť jen zkuste napočítat všechny ty 
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chlápky s kudlou, skalpelem, mačetou nebo břitvou, 
kteří po nocích vyhlížejí svou oběť - nejlépe prostitut- 
ku, aby jí mohli udělat pěkný zářez. A je jedno, jestli 
zrovna číhají na Londýnském mostě, v New Yorku, 
nebo podle reálné klasiky v pošmourných londýn- 
ských uličkách. Společné mají jedno. Vysloužili si 
přezdívku Rozparovač. A film jejich řádění sledoval 
a sleduje dodnes. Perverzního diváka totiž nedokáže 
nic více přikovat v sedadle než úchylná dávka rozpa- 
rovačových lumpáren. A perverzních diváků je na 
světě jako máku. A tak filmaři přidávají na intenzitě - 
nepolapitelný a nepolapený vrah se v jejich podání 
stává bestiální zrůdou a jeho pohrobci monstrózními 
sadisty páchajícími v detailních záběrech ta nejne- 
chutnější zvěrstva. Ale zanechejme patlání se v histo- 
rii a podívejme se na zatím poslední, poměrně čerst- 
vý rozparovačův zářez do kinematografického těla, 
který se jmenuje Z Pekla. 


ŘÍZNI, KUCHNI, BODNI 


Jack Rozparovač bratří Hughesů se na první pohled 
od historického reálného originálu, stejně jako od 
nesčetných adaptací a ještě nesčetnějších pohrobků, 
moc neliší. Zanechává za sebou stejnou spoušť jako 
všichni ostatní. Zohyzděné mrtvoly. Přesto však ne- 
ní „pouhou“ bezduchou zrůdou, která takto brutálně 
ukájí svůj chtíč. To je jasné i inspektorovi Johnymu 
Deppovi, který je na jeho případ nasazen. A poprav- 
dě řečeno, ani tento ochránce zákona není klasic- 
kým policajtem, jenž se až do roztrhání těla přibližu- 
je hrůzné pravdě krůček po krůčku. Deppův inspek- 


tor je feťák, s vizemi, jež zobrazují Jackovo řádění 
v londýnských ulicích. Ten narozdíl od svých předsta- 
vených zastává názor, je Jack Rozparovač není pros- 
toduchým vrahem náhodně likvidujícím povětrné 
ženštiny. Odhaluje, že v jeho zrůdných činech se 
skrývá systém, potažmo motiv, který ho zavádí až 
do vysoké společnosti a zednářských lóží. 

Z Pekla, byt by se tak mohlo podle názvu zdát, 
není horor. Spíše by se dal přirovnat k historickému 
temnému thrilleru o marném pátrání po brutálním 
vrahovi, jehož činy jsou součástí neproniknutelné 
mocenské hry. Což ho staví nad průměr, kterému po 
právu náleží vydání na DVD ve dvoudiskové speciál- 
ní edici. PSM2 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


Vysokorozpočtový, 
stylově natočený, mo 
derní Jack 


E ROZPAROVAČ 
ZN.Y. 
Syrový, brutální 


a V americkém podání 


CELKOVĚ 


vynechané scény 
komentář. 


JOHNY: Honza Depp 
a jeho oduševnělý ksicht. 
Dobrý pro divačky... 


PEFRLIČKtr 


M Hlavní roli, kterou 


nakonec dostal Johnny 
Depp, tvůrci nabídli 
Danielu Day-Lewisovi. 
Když se nepodařilo, 
postupně byli osloveni 
Sean Connery, Jude 
Law a Brad Pitt. 

Ve filmu jsou provedeny 
dvě lobotomie. Ve sku 
tečnosti se však první 
lobotomie uskutečnily 
až vroce 1890, tedy 
dva roky po ději filmu, 
a to navíc na psech. 


E PDVETTDKT 


BONUSY 
Dokumenty o seriálu 
trailer +- film o filmu 


dokumenty 


nechutný 


= JACK í 
ROZPAROVAČ 
Obsáhlý, téměř 
dokumentaristický, 


televizní Jack 


Postava Jacka Rozparovače je nesmr- 
telná. Díky neustálým filmovým adap- 
tacím jsme ho již několikrát viděli, vidí- 
me a do budoucna budeme vidět 


K ROZPÁRÁNÍ 


V FPFROTEJI 


PREDATOR S.E. 


Akční klasika slaví patnácté narozeniny 
a dočkává se skutečně adekvátní pocty. 


HRAJÍ:..Arnold Schwarzenegger, Carl Weathers, Bill Duke 


REŽIE:......... ohn McTiernan 
DISTRIBUCE: Bonton Home Entertainment 
CENA:. : 999 Kč 
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Vypadalo to jako jednoduchý 
úkol. Záchranné komando vlítne 
do džungle, vykidlí skupinu ko- 
munistických partyzánů, kteří 
v džungli dělali bordel, a zachrání 
uneseného pohlavára. Bohužel 
celé to byla bouda. Žádný pohla- 
vár unesen nebyl a v džungli nedělali bordel par- 
tyzáni. Dělal ho tam někdo jiný - PREDATOR. 


CO TĚ ŽERE, ARNY 


Dnes už celkem nic, když tedy opomineme žalo- 
by za jeho nenechavé ruce a rapidně uvadající slá- 
vu akční supernovy. Ale o tom dneska řeč není 
a nebude. Dnes vás totiž čeká cesta do minulos- 
ti, kdy se Arnold vypravil do džungle hledat ztra- 
ceného generála a našel doposud největší výzvu 
svého života: mimozemského lovce, který krátce 
nato, co z Arnoldova týmu udělal zakrvácené ku- 
sy syrového masa v roztrhaných maskáčích, si za 
svistu laserových střel zatancoval taneček smrti 
se samotným několikanásobným mistrem Uni- 
verse. Jistě vám to už secvaklo. Ano. Na pořadu 
dne je Predator. Mimozemský lovec par exellans, 
který navěky vstoupil do kinematografického bes- 
tiáře, kde si hladí dredy hned vedle slizkého ve- 
třelce a připečeného Fredyho Kruegera. Neboť 
poté, co se s Arnoldem utkal ve skleníkovém par- 


nu džungle, již nic nebylo také jako doposud. 
Dlouho na sebe nenechal čekat Predator dvojka 
následovaný záplavou béčkových mimozem- 
ských lovců. Predatorova vražedná zábava se 
ukázala jako nosnou linkou rovněž pro comics, 
knihy a třeba i počítačové hry. Zjednodušme to. 
Predator je kult. A jako takový již jednou na DVD 
vyšel. Bohužel. 


PREDATOROVA NÁPRAVA 


První vydání Predatora na DVD v Česku byla kata- 
strofa. Film s nic moc zvukem nedoprovázely té- 
měř žádné bonusy a hlavně - Predator byl na DVD 
S no SPA 
PEFRLIČK!= vystříhaný, okleštěný, 
prostě zprzněný. Hnus 
m Říká se, že Predátora a cholera. Naštěstí časy 
hrál Jean-Claude Van se pohnuly av DVDvys- 
Damme. Něco pravdy na ělejší h ičím b 
tom je - po dvou dnech pělejšim za ran Im Ne 
lo usouzeno, že takový 
kult jako Predator by si 
3 jistě zasloužil speciální 
zen jinym „hercem“ edici Řečeno udělá- 
Čelisti Predátora prý ě Ps 


byly nápadem Johna no. 
Camerona 


natáčení však scénu 


opustil nespokojen s 


podmínkami a byl nahra 


Tudíž já nyní mohu 
psát tento oslavný titu- 
lek: PREDATOR SE VRACÍ NA DVD A TENTOKRÁT 
HO NIKDO NEZPRZNIL! Ba naopak. Predator SE je 
distribuován jako dvojdisk (druhý disk je čistě bo- 
nusový s dokumenty z natáčení, vystřihanými scé- 
nami apod.). Film tentokrát není poznamenán 
nůžkami a navíc disponuje skvělým zvukem DTS., 
Prostě jízda se vším všudy. A případě mimozem- 
ského lovce, který za ta léta ani na okamžik neze- 
stárl, to platí pětatřicetkrát. PSM2 


PREDATOR S.E. 


Schwarzenegger a 
jeho drsný ksicht. Dobrý pro 
diváky... 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. PREDATOR <! film o filmu. 


l 1, le 


BONUSY 


jenda kult 
tratřída 


= PREDATOR 2 
CELKOVĚ 


= 1000+1 PLAGIÁT 


„zemští 


nežil 


VETTOIKT 


Nepopiratelná klasika akčního filmu. 
Kdo nezná Predatora, ten jako kdyby 


Dokumenty "Ť záběry z natáčení "I vystřižené scény 
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TRAINING DAY 


V PADODEJI 


HRAJÍ: Denzel Washington, Ethan Hawke 
REŽIE o Anthony Fugua 
DISTRIBUCE: ... Warner Home Video 
CENA:... 799 Kč 
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Poldové na ulici mají svůj policejní 
žold pěkně tvrdě vyšlapaný. Ono totiž 
makat v utajení v prostředí černoš- 
ských gangů, schopných | tasit 
bouchačku podle momentálního roz- 
položení, není sranda. Policejní nováček Ethan 
nastoupil toho dne do školy a všechny iluze udě- 
laly pá pá. Jeho parťák a šéf mu vysvětlil, že po- 
kud chceš vlk býti, musíš s nimi výti, a hodil ho 
do kriminálního reje zaplivaných uliček přímo po 
hlavě. Neuvědomil si však, že když v hlavě novo- 
pečenýho bouhače zůstane alespoň zrnko mo- 
rálních zásad, může se situace dost zkom- 73 
plikovat. PSM2 


JEDINEČNÝ 


HRAJÍ:... Jet Li, Delroy Lindo, Carla Gugino, John Statham 
REŽIE: : 


V PRODEJI 


s James Wong 
DISTRIBUCE: Bonton Home Entertainment 
CENA: 999 Kč 
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Jet Li expanduje. Kam se člověk podí- 
vá, všude ho vidí. Od záporáka ve 
Smrtonosné zbrani se Jet konečně 
prokopal do vysokorozpočtové ligy 
akčních hrdinů a moc mu to tam slu- 
ší. Film o paralelních světech a cestování mezi ni- 
mi není ani tak o sci-fi, ale spíš o tom, jak zlý Jet 
Li likviduje desítky průměrných Jet Liů v paralel- 
ních světech ve snaze stát se jedinečným bohem 
celého multiuniverza. Všichni po sobě házejí 
motorky a dělají všechny ty věci, které mají pří- 
znivci akčních filmů tak rádi. To, že příběh je dě- 
ravý jako řešeto, je fuk. Na Jeta Li se dob- 68 
ře dívá. PSM2 


VELKÝ ÚTĚK 
Velká doba si žádala velké činy. Velký zajatecký tábor za druhé 
světové si žádal velký útěk. Obecenstvo si od očekávaného fi- 


mu velkého režiséra Sedmi statečných slibovalo várku 76 
hvězd v čele s McOueenem. 


DUCHOVÉ MARSU 

John Carpenter ve snaze vyděsit diváka co nejvíce natočil jed- 
noduchou, lacinou béčkovou slátaninu, která svůj účel splni- 
la. Diváka vyděsil. Jen trochu jinak, než měl asi reži- 30 
sér v úmyslu. 

M.A.S.H. 

Pokud patříte do klubu Nováků, jistě víte, o čem je řeč. Pokud 
ne, pak vězte, že jde o polní nemocnici uprostřed války v Ko- 
reji, kde se tvrdě maká (pitvá, řeže, sešívá), ale rov- 78 
něž bujaře žije. 

DIVOKÉ VČELY 

Tohle je ale opravdu síla. Život na vesnici v té nejčistší podo- 
bě. Český film, který ani tak nepobaví, jako spíš donutí k otáz- 
ce: „Takhle se dá taky žít?“ Jinak nic, prázdno, nulový 68 
příběh. 


LÁSKA JE KURVA 

Mexická tarantinovská variace, Příběhy obyčejně neobyčejných 
lidí, které se v jednom okamžiku protnou, spousta psů společ- 
ně s leskem a špínou ulic Mexico City. Pro někoho kult, 73 
pro jiného nuda. 

DRTIČ 

Jak slušňák o všechno přišel. Manželka mrcha, kámoši parchan- 
ti a šéf vydřidušská svině. Co zbývá? Vymazat svou identitu 
a pěkně to těm pijavicím ukázat. A je jedno jestli se seke- 59 
rou nebo nožem v ruce. 


BRZY 
UVIDITE 


ZA NEPŘÁTELSKOU 
LINIÍ 
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SUPER MARIO 


Jen málo her můžou hráči PlayStation závidět majitelům 
konkurenčních konzolí. Jedním z nejpostrádanějších je Mario. 


Jak se rádi chlubí nejen majitelé Nintenda, ale 
i ostatní věrní hráči videoher všeho druhu, Mario 
podle jisté studie překonal v popularitě všechny 
postavičky Disneye včetně Mickey Mouse. Není 
to však důsledek skvělé marketingové politiky, 
nebo snad šťastné náhody. Příčinou je přede- 
vším kolekce fenomenálních her, v nichž se za 
posledních 20 let Mario objevil jako hlavní hrdi- 
na. 

Jeho duchovním otcem je Shigeru Miyamo- 
to, všeobecně uznávaný jako jeden z nejvlivněj- 
ších vývojářů videoher. V roce 1981 přišel na 
trh jeho Donkey Kong, v hlavní roli se zatím 
bezejmenným hrdinou, jehož úkolem bylo pře- 
skakovat padající barely a zachránit svou prin- 
ceznu (což mu ostatně jako hlavní úkol vydrže- 
lo prakticky ve všech následujících hrách - chu- 
dák holka). Teprve Super Mario Bros o čtyři ro- 
ky později (to už nejen na automatu, ale i na 
konzoli NES) byl revolucí - etabloval žánr 2D plo- 


2 1219% 
SUPER SMASH BROS. MELEE 
VÝROBCE: HAL 
VYDAVATEL: < Nintendo 
PLATEORMAS 2... inobosddne če ěenodsn GameCube 
dd O o Mlátička 
DETAILY: .25 postav z her Nintenda, více než 18 arén, ne- 


spočet režimů pro single i multiplayer 

FF F11F1444444444404 000404444 šššššáš 
Mario, Bowser, Yoshi, Pikachu nebo Donkey Kong. 
Tyhle a mnohé další postavičky z her Nintenda se ta- 
dy utkávají na život a na smrt. Není to ovšem klasická 
mlátička, jak jí známe z PlayStation, tedy bojové umě- 
ní, komba a speciální údery. Bojujete v arénách a cí- 
lem je soupeře „shodit ven“. Samozřejmě, že posta- 
vičky mají různé vlastnosti a také speciální pohyby, ale 
celé je to daleko více o strategii využívání prostoru. 

K dispozici je nespočet režimů pro jednoho, ideál 
ní je však hra pro multiplayer. Nádherná grafika a ori- 
ginální přístup a velmi rozsáhlá nabídka bonusů, to je 
jen pár důvodů, proč si hru vyzkoušet. Mario 85 
nebo Pikachu? Volba je na vás. PsM2 
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šinovek, které pak videohrám dominovaly dal- 
ších 10 let. 

Následovalo dalších více než 20 her s Mariem 
v hlavní či vedlejší roli - vedle Super Mario World 
(SNES) se objevil v několika dalších plošinovkách, 
z nichž většinu si už dnes můžete v uhlazené po- 
době zahrát na GBA. Nejslavnější italský instala- 
tér s fešným knírkem se mj. objevil i v řadě her ji- 
ných žánrů (Mario Tennis, Mario Kart, Super 
Smash Bros atd.), z nichž většina si udržela vyso- 
ký standard (naopak velmi špatně se Mario blýs- 
kl na stříbrném plátně). To nejlepší však přišlo až 
v roce 1996, kdy byl na Nintendo 64 vydán Su- 
per Mario 64, ustanovil žánr 3D plošinovek a je 
mnohými považován za vůbec nejlepší hru všech 
dob. 

Nejčerstvějším pokračováním téhle nekoneč- 
né série je Super Mario Sunshine, tentokrát sa- 
mozřejmě na GameCube. V Evropě vyjde 27. září 
a jako předkrm před budoucí recenzí krátce cituj- 


Alu l ry I 


HALO 


VA, RZA ee Bungie Studios 
VYDAVATEL: Microsoft 
PLATFORMA: .. jas i „Xbox 
TYP: MRV: -52s onak ; First- person střílečka 
DETAILY: ..........Multiplayer až pro 4 hráče (síťově až 16), 


skvělá Al nepřátel 
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Konečně se dostáváme také k recenzování her pro 
Xbox a čím jiným začít než vlajkovou hrou Microsoftu 
a výjimečnou first-person střílečkou. Proč výjimeč- 
nou? Protože patří mezi absolutní špičku a to jak z hle- 
diska technologie (především Al), tak co do hratelnos- 
ti-i Halo se odehrává na nepřátelské planetě, kde se 
potýkáte s nepřátelskými jednotkami. A to po svých, 
ve vozech i ve vzduchu. A grafika? Radost pohledět... 

Skvělé je, že vedle všech těch inovací se Halo 
i skvěle hraje, a to nejen v sólo, ale i v multiplayeru. 
Úrovni jeho propracovanosti se skutečně nemůže 
v současnosti vyrovnat žádná hra tohoto žánru 95 
na PC ani PS2, PsM2 


me z recenze prestiž- 
ního britského ma- 
gazínu Edge: „Vý- 
vojáři měli šest let 
na © překonání 
SM64 a nedo- 
kázali vytvo- 
řit nic jiného 
než jeho stí- 
ny... Vše, co 
kdy fandové 
chtěli, bylo po- 
kračování a to 
konečně dorazi- 
lo.“ Nemusíte s tím 
souhlasit. Možná vás napadne série Spyro, Banjo 
Kazooie (rovněž na N64), nebo Jak © Daxter, kte- 
ré byly vesměs fantastické. Ale skutečnost je ta- 
ková, že právě Mario je průkopníkem žánru a na- 
vždy změnil videohry jako takové. PSM2 
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XBOX LIVE a 


Micorosoft spouští jako první 15. listopadu svou online herní službu. Stane se tak 
v Severní Americe a připojit se budou moci všichni, kdo si za 50 dolarů pořídí Xbox 
Live Starter Kit a mají broadbandové připojení. 

Podle prohlášení Microsoftu bude od počátku k dispozici 7 her s online pod- 
porou (vedle sportovních titulů také např. Unreal Championship, Ghost Recon 
a Whacked!), do konce roku přibude dalších 5. 


TELEVIZE NA GBA 

Po ohlášení monitoru na PSone přišli nezávislí výrobci pe- 
riferií na trh s podobnými zařízeními pro PS2 i GameCube. 
Úroveň jejich využití je však zatím nízká, zajímavější je po- 
dobná technologie pro GameBoy Advance. 

Už nyní je v prodeji několik různých FM tunerů právě 
pro GBA (jsou v prodeji i u nás!), nyní však firma Blaze při- 
šla s tunerem televizním. A to už stojí za úvahu! V Evropě se dostane do obchodů 
již v září, a to za cenu kolem 4 tisíc korun. Napájení probíhá z vlastního zdroje čtyř 
tužkových baterií a zatím nelze použít auto adaptér. Vůbec nejzajímavější je však 
fakt, že má přístroj příslušné konektory pro zapojení GameCube, PS2 a Xboxu, tak- 
že lze GBA využít jako monitor. Dokud to neuvidíme, neuvěříme! 


PLAYSTATION 2 DOMINUJE 

Velmi zajímavé jsou výsledky prodeje konzolí ve Velké Británii za první srpnový 
týden - jasně dominuje PS2 s více než 11 tisíci kusy (za letošek se tu prodalo už 
půl milionu konzolí), jen o tisíc méně se prodalo GBA a s velkým odstupem ná- 
sleduje GameCube (5 tisíc) a nakonec Xbox (4 tisíce). Podobné výsledky v Japon- 
sku vyznívají pro PS2 ještě jasněji, GameCube s Xboxem tedy můžou být spoko- 
jeni jen se Severní Amerikou, kde sice také PlayStation 2 vede, ale s výrazně 
menším náskokem. 


PlayStation Magazín 
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ATIKY KVÍLÍ! JSOU | | 
VÉ ZÁVODY OD ZAL 


Rainbow Six: Lone Wolf 
Delta Force: Urban Warfare 
Stuart Little 2 

London Racer II 2 | 
PLUS 129 DALSICH! (B 


| FORMULA 1 ARCADE 
OMEGA 
Butenské nadrazi 306 


E : STUART LITTLE 2 
zes 1 U Jo 3 PLNÉ YAROZE HRY 
tu: 028347 1043 9 "7712127060007 3 11 dem, z toho 3 nová! 


Nejupřímnější recenze B Nejlepší návody E 


Nejčerstvější novinky E Nejnadupanější demo CD 


Tento měsíc: 


Rozsáhlé téma o Fire Bugs I Exkluzivní recenze Rainbow Six: Lone Wolf 
a Delta Force: Urban Warfare I Odhalení nových her včetně Lilo S Stitch, Black S White a dalších IE 
m Skvělé CD se třemi plnými Yaroze hrami a osmi demy M PS2 novinky a recenze IE Soutěže o ceny 


Číslo 54 právě v prodeji 


PROFI TIPY 


ODBORNÉ ARFADO'r, JAK 


MEDAL OF HONOR: FRONTLINE 


Pro velký zájem a stálé dotazy ještě jednou kompletní vý- 
čet cheatů užitečných ke zničení nepřátel v MOH: Frontline. 
A nejen ke zničení nepřátel. Posuďte sami... 

Všechny následující kódy se zadávají přímo do Enigmy 
v hlavním menu hry. Pokud jste cheat zadali správně, roz- 
svítí se zelené světlo. Pro aktivaci/deaktivaci kódů vyberte 


pod přístrojem vyberte Bonus option. 


Kódy k filmům 

BACKSTAGEO - Making of (prolog) 
BACKSTAGER - Making of (2. kampaň) 
BACKSTATEF - Making of (3. kampaň) 
BACKSTAGEI - Making of (4. kampaň) 
BACKSTAGES - Making of (5. kampaň) 
MAGGOTAHOY - Pinball 

ANIMREEL - Animace 


Kódy k úrovním 

ORANGUTAN - Odemknutí 1. kampaně 
BABOON - Odemknutí 2. kampaně 
CHIMPANZEE - Odemknutí 3. kampaně 
LEMUR - Odemknutí 4. kampaně 
GORILLA - Odemknutí 5. kampaně 


Bonusové kódy 

DAWOIKS - Odemknutí všech cheatů 
TPDOMOHTON - Photonová torpéda 
MONKEY - Absolvování mise s Gold Star 


HABRDASHR - Nepřátelé mají buď klobouky nebo velké hlavy 
LONGSHOT - Se všemi zbraněmi můžete zoomovat 


BOING - Gumové granáty 
WHERERU - Nepřátelé jsou neviditelní 


TIMEWARP - Absolvování předchozí mise s Gold Star 
URTHEMAN - Jediná střela vás zabije 
WHATYOUGET - Jedinou střelou kaž- 


dého zabijete 


do hlavy 


spustí... 


Nesmrtelnost 


Bltshield 


BULLETZAP - Nesmrtelnost 
GLASSJAW - Zabijete jen střelou 


Tlačítkové kódy 

Následující kódy zadávejte po 
pauznutí hry. Pokud je zadáte 
správně, hra se automaticky opět 


Nekonečně munice 
Oc©muBcmno ms 
O0 ODO mu Se 


Osm na anem«me 


EVLÁONOLIT PLA-STATION E 


s © 


Freekstyle pochopitelně dočkáte řádné odměny. 


FREEKSTYLE 

Máte rádi řádění? Teda řádění na bi- 
cyklech a podobných mašinkách? Po- 
kud je vaše odpověď ano, pak je na- 
nejvýš pravděpodobné, že máte rádi 
i Freekstyle. Všechny následující kódy 
vám pomohu překonat nával vzteku. 
Který vás popadne poté, co se počty- 
řicáté pokusíte provést nedostižný 
trik, 


fysolo - žádný Bike Mode 
populate - odemkne všechny postavy 
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SHORA DOLŮ: Za pěkně provedený trik se ve : 


>CD JE NIOVÉNIMI E HILIIAIMI 


HORKÉ TIPY 


Další várka našich rad, tipů a cheatů, s kterými projdete 
každou hrou snáze než nůž rozehřátým máslem... 


trakmeet - odemkne všechny tratě 
weel - odemkne všechna kola 
yardsale - odemkne všechny oblečky 
loksmith - odemkne všechno 
wtchkprs - pomalý pohyb/mlha 
allfreek - pokaždé „Freeekout Time“ 


ENDGAME 


Je ironií osudu, že tuto hru klidně do- 
končíte za dvě hodiny koncentrova- 
ného hraní. Každopádně si ji pak mů- 
žete střihnout znova, tentokrát s lepší 
zbraní. 


Odemknutí Arcade Mode 
jednou dokončete hru. 


Odemknutí Country Challenge 
Dokončete ve hře některou zemi a ta 
pak bude k dispozici i v módu Count- 
ry Challenge. 


Odemknutí druhé epizody v módu 
Mighty Joe Jupiter 

V módu Cadet Training dokončete 
všechny levely Easy. 


Odemknutí třetí epizody v módu Mig- 


TIP MĚSÍCE 


STUNTMAN 


Raději se nedívejte. Ani trochu. Jestli 
vám teď prozradíme tenhle cheat do 
Stuntmana, neodoláte, abyste ho nepo- 
užívali. Takže teď na chvíli odvraťte oči. 
Zadejte své jméno jako Bindl (to posled- 
ní je velké ,i“, ne „I“) a můžete si kom- 
pletně pokazit hru, za níž jste vyplázli to- 
lik peněz. Máte radost? 
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hty Joe Jupiter 
Dokončete všechny levely Normal 
v Mighty Joe Jupiter. 


Odemknutí jukeboxu 
Dokončete trilogii Mighty Joe Jupiter. 


Odemknutí Hyper Arcade Mode 
Dokončete Arcade Mode se Shot 
Gun. 


Odemknutí Machine Gun v Arcade 
Mode 

Dokončete Arcade Mode a pro příští 
hru si budete moci vybrat Machine 
Gun. Tato zbraň má 20 nábojů a stří- 
lí rychle. 


Odemknutí Cane Gun 

Dokončete Arcade Mode s Machine 
Gun. Cane Gun má neomezenou 
munici. 


Odemknutí Shot Gun 
Dokončete Arcade Mode s Cane Gun. 


Odemknutí Mirror Mode 

Dokončete hru. Pak bude celá herní 
obrazovka v pozadí, kromě vašeho 
skóre, nábojů, času a životů. 


ARMY MEN RTS 


Klidně podvádějte jako malé děti, i 
když jde jen o bandu plastikových 
vojáčků. 


STSSXO - náhodně změní barvy tý- 
mů na mapě 

TOSXTS - 5000 plastiku 

SSXTXS - supersilný hráčův tým 
TTXSTT - supersilný nepřátelský tým 
OSOSTT - pár parašutistů 

SSSTOX - spousta surovin z nákladá- 
ků 

TSOXTX - 2000 energie 

STLLTS - překvapení 


POSLEDNÍ ZÁCHRANA: Není to tak těžké - když 
přijdete o ruku nebo oslepnete, prostě použijte cheaty. 


WAY OF THE SAMURAI 


Máme pro vás jednu dobrou a jednu 
špatnou zprávu. Sehnali jsme kódy 
na Way of the Samurai. Fungují jen v 
americké verzi. 


Obnova zdraví 

Stiskněte B= a dostanete se do me- 
nu pro výběr meče. Podržte (B + (a, 
pak zmáčkněte 4, 1, 4, 19, >, €, 
©. To vám vrátí zdraví na maximum. 


Tvrdost meče +1 
Během hry zmáčkněte =. Ozbroj- 


SCHŮZKA U MOSTU: Jeden z cheatů umožní vaše- 
mu samurajovi blýskat očima. Na party by to bylo skvělé. 


te se mečem, který chcete tímto 
způsobem změnit. Podržte (a + a 
a pak stiskněte dvakrát >>, dvakrát 
© 4.©e. 1. 


Blýskání očí 

Při otáčení levého analogu kolem do- 
kola podržte (B + (©. Po sedmi ko- 
lečkách se vaše oči zablýsknou a bu- 
dou blýskat i po každých dvou dal- 
ších kolečkách. 


STRUČNÉ TIPY 


MAT HOFFMAN'S PRO 
BMX 2 

Podrž G, (© a (B pro power 
skid - budeš moci sbírat pře- 
kážky. A jezdi po zdech - stis- 
kni (8) kdekoliv poblíž zdi 
a stiskni D-pad v příslušném 
směru pro získání rychlosti 
a vyskočení do výšky. 


MEDAL OF HONOR: 
FRONTLINE 

Víte, že můžete v docích stře- 
lit bedny, které pak spadnou 


na nepřátele pod nimi? Pros- 
tě vystřelte na kabely, které 
je drží s pomocí sniperky 
a ušetříte pár kulek. Nemluvě 
o efektivním zabíjení... 


DEUS EX 
Poté, co se setkáte s Paulem 
v jeho bytě a jedete zpátky do 
Battery Parku, setkáte se 
s Agentem Hermannem, který 
vás zatkne. Nesnažte se mu 
jakkoliv vzpírat. Je to zbytečné 
a ztratíte cennou munici! 


FREOUENCY 
Pokud nestíháte, snažte se 
koncentrovat na jednu sekci 
a dále se přesunout teprve po- 
té, co jí perfektně zvládnete. 
Vždycky se snažte trefit „auto- 
catchery“, které jsou nedoce- 
nitelné při zrychlení hudby. 


STUNTMAN 
Ve hře jsou speciální triky, 
které musíte udělat v přes- 
ném okamžiku. Více o nich 
najdete v manuálu, ale třeba 
takový Cannon Ball (poprvé 
na samém konci prvního fil- 
mu) učiníte stiskem (3. Ne- 
zapomeňte, ©! 


Drahý Ninjo, lze nějakou zbraní v GTA3 
zničit budovy? A pak - na některých va- 
šich obrázcích je vidět zdraví v hodnotě 
více než 100. Jak toho dosáhnout? 

Borek Novák a Lukáš Toužimský z Brna 


Na napsání takového dopisu musí být 
dva? OK... alespoň v jednom máte prav 
du. Na získání více než 100 bodů zdraví 
musíte zajet za prostitutkou, nechat ji 
nasednout do auta a odjet na nějaké 
temné místo - přijdete o nějaké ty pení 

> zdraví máte přes stovku. A bu 
dovy? Ne, nejde to. S žádnou zbraní. 
Fakt! 


Slovutný Ninjo, tvůj věhlas dolehl až ke 
mně a tak tě prosím o radu. Ve hře 
MOH: Frontline se snažím získat všech- 
ny zlaté hvězdy v každé úrovní, ale za 
žádnou cenu se mi to nedaří v úrovni 
Derailed. Snažil jsem se najít zbylé ne- 
přátele, ale nepodařilo se mi to. Vracel 
jsem se nespočetněkrát a hledal něco 
co bych mohl ještě zlikvidovat, ale ni 
kde nic, Prosím pomoc! Je tu nějaké taj- 
né místo? 

Tonda z Mostu 


Buď metodický - nikdy neopouštěj ob- 
last dokud střelba úplně neutichne a 
všichni nep jsou mrtví. Je tu jed 
na zvláštní sekce kde spustíš alarm a je 
poměrně snadné proběhnout bez toho 
abys zneškodnil úplně všechny, takže 
bud pečlivý. 


Slyšel jsem, že prý je možné vyhrát 
Blitzball Championships Final v Luce, 
Ať se snažím jak se snažím, nejde to. 
Co mám dělat? 

Lukáš z Prahy 


Nikdy neříkej nikdy! Opravdu to jde. 
Musíš pochopit spletitosti hry - soupe- 
ři ve finále jsou opravdu nejlepší, ale s 
trochu dobré taktiky je porazíš. Za- 
prvé - jejich obrana je chatrná. Když 
se vyhneš přímým soubojům a budeš 
stále nahrávat a hledat volné místo 
pro útočníky, máš šanci. Zadruhé - 
soupeřův útočník je borec, Bickson má 
výtečnou střelu a jakmile se dostane k 
brance, skóruje. Pokud jsi u své bran- 
ky a jsi si jistý, že nebudeš napaden, 
nahraj tak daleko, jak jen mů Po 
kud je někdo v blízkosti, spíše rychle 
plavej a získej nějaký prostor mezi te 
bou a vlastní brankou. Tím způsobem 
se soupeři velmi těžko dostanou ke 
střele. Vypadá to nereálně, ale oprav 
du jde vyhrát! 


ÁKYS? Napište do PSM2! 
Ninja, který dohrál všechny existující hry, je 
připraven zodpovědět jakýkoliv váš dotaz. Jen si 
zkuste, vyvést ho z míry! Pište na adresu: PSM2, 
P.0.BOX 104, 170 04, Praha 7 nebo na e-mail 
psm2© omegagroup.cz. 
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PROFI TIPY 


ODBORNÉ RADY, JAK ZVLÁDNOUT PLAYSTATION 2 


FINAL 


vw 


NUL RENTIOEX 
CÍL HRY 


Je úplně na vrcholku žebříčků a už 
teď se nám plní schránka nejrůz- 
nějšími tipy a dotazy. Tak doufá- 
me, že ta hromada rad vám zod- 
poví většinu otázek a dovede vás 
pěkně až na samý konec „cesty“ 
Navíc jsme zkoumali všechny po- 
stranní cesty u Calm Plains a po- 
radíme vám, jak trénovat Choco- 
by, jak projít arénu příšer a jak si 
najmout aeona Yojimbo předtím, 
než dojde na pramáti všech bitev 
s bossy. 


EXTRA PŘÍLEŽITOST 


V naší nabídce je i pár extra vy- 
chytávek, které vás určitě budou 
zajímat, jakmile se dostanete 
k ovládání vzducholodě. Jak už 
to chodí u her podobného for- 
mátu, určitě tu ještě zůstala 
spousta věcí, které jsme i my 
přehlédli. Pokud tedy na něco 
přijdete, dejte nám vědět a my 
se vám odvděčíme sadou závě- 
rečných tipů v dalším čísle. Pro- 
zatím dohoníme naše známé, 
které jsme opustili ve chvíli, kdy 
byli posláni do vyhnanství ve Via 
Purifico... 
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9 Jako vždy je to záležitost 
lásky a nenávisti, ale za 
snahu a utrpení, které cestou 


zakusíte, budete boha- bi “ 


tě odměněni. 

Tahle hra představuje nejefektivnější způ- 
sob, jak strávit šest měsíců a je to o hod- 
ně větší sranda než třeba 

v kómatu. Zcela jasně nej- 

úžasnější hra na PS2, ale 

pozor: je to japonské RPG 


No tak, vzmuž se trochu... 


Tak jen do toho! Chcete být ne- 
přemožitelní? Chcete vědět, jak 
chutná vítězství po obtížném 
souboji? Pak se připravte a šláp- 
něte na pedály - je tu naše po- 
slední dávka tipů, které vás za- 
vedou zase úplně na počátek 
se, všechno vám hned jasně vy- 
světlíme... 


VIA PURIFICO 


Potom, co vás síly Yevonu uvrhly 
do zkázy, Yuna bude první, kdo se 
ocitne v bludišti zvaném Via Purifi- 
co. Vaším úkolem zde je zůstat 
naživu, dokud nenajdete zbytek 
týmu. Dejte si na čas a dobře vše 
prozkoumejte - je tu totiž spousta 
truhlic, nemluvě o šanci získat 
všechny Yuniny Aeony, než nara- 
zíte na... 


IFRIT: 
VALFORE: 
BAHAMUT: 


TIP: Jestli máte všechny Aeony 
v overdrivu, pak je to lehké jako 
pírko. Jestli ne, i přesto můžete 
vyhrát, a to tak, že postavíte 
Shivu proti Ifritovi, Bahamuta 
proti Valeforeovi a jakéhokoli 
dalšího Aeona v overdrivu proti 
Bahamutovi. 


Když najdete Lulu ve Via Pu- 
rifico brzy, pomůže vám to na další cestě. 


FANTASY 10 


TROJE BESTIÁLNÍ KONE 


Zpětný pohled 
může odhalit Auronovy slabší stránky. 


Jakmile porazíte protivníka, akce 
se stočí k Tidusovi a vodnímu blu- 
dišti, přes které musí přeplavat. Je 
docela krátké a nepřátelé by vám 
neměli dělat příliš velké problémy, 
než narazíte na druhého bitevního 
bosse v této sekci. 


EVRAE ALTANA 


SLABINA: Jakékoliv životadárné 
kouzlo 

TIP: Neplýtvejte zbytečně časem 
a nepouštějte se s ním záměrně 
do boje. Prostě plavte a použijte 
spouštěcí příkazy, abyste otevřeli 
bránu. Tak, a teď pozor na Zom- 
bie - použijte Scan. Je to totiž 
duch příšery, se kterou jste měli 
tu čest na palubě Cidovy vzdu- 
cholodi před několika hodinami. 
Takže na něj pošlete párek Pho- 
neix Downů a bude v prachu za 
pár okamžiků. Jediné, na co si teď 
musíte dát pozor, je jeho Stone 
Gaze (jestli máte nějaké zbraně 
nebo brnění, které by vás mohlo 
bránit, rychle sem s nimi). Jestliže 
se rozhodnete otevřít bránu a jít 
na tvrdší souboj (použijte X-po- 
tions, aby to bylo rychlejší), za ní 
najdete dvě truhly, které obsahují 
celkem užitečné zbraně. 


Až budete pryč z vody a zpátky na 
suchu, v nabídce bude pěkná pro- 


n. 


Tak tady to máte. Konec, závěrečná kapitola naší procházky FF 10, poslední setkání 
se Seymourem a Sinem - než je vymažeme z povrchu zemského... 


cházka po koridorech s červenými 
koberci - dokud se znovu neobjeví 
Seymour, aby využil další příležitost 
zničit vás i vaši skupinu. Promluvte 
si s O'akou a vybavte se dostatečně 
na souboj. Pak využijte všech zá- 
chranných bodů pro tuto sekci na 
to, aby každá postava i Aeon byli 
v overdrivu. 


SEYMOUR 


MORTIBODY 


TIP: S tímhle nejsou žádné žerty 
- má spoustu zázračných útoků, 
což ale můžete využít, jestliže se 
Yuna naučila Reflect spell. Nej- 
prve ať ho použije na členy skupi- 


Až dorazíte k Ebon Dome, znamená to, že jste se koneč- ííšé 
ně dostali do závěrečné fáze hry a tím také k pořádné šanci řídit vzducholod. — 


síly, které $ 
by také chtěly, abyste byli mezi mrtvými. 


Na konci hry bude spous- 
ta střihových scén, ve kterých se objeví Sin. 


ny a pak ať přivolá co možná nej- 
víc Aeonů v overdrivu. Jakmile se 
Seymour dostane na 12 000 HP, 
létající Mortibody začne na svého 
pána kouzlit Cura. Rychle na 
Seymoura použijte Reflect a jeho 
kouzlo Flare ublíží jemu a naopak 
léky pomůžou vám. Chytré, že? 
Taky na začátku neztrácejte čas 

s Trigger Commands a jděte rov- 
nou do toho. 


Stvůra je tedy mrtvá - alespoň pro- 
zatím. Tak oslavujte a přitom upa- 
lujte zpátky k... 


MACALANIA W00DS 
Nechte doběhnout video a pak 
veďte Tiduse dolů po jižní stezce, 
aby se s Yunou setkal v jezeře. Při- 
pravte si na to setkání pořádnou 
zásobu kapesníků a poté, co 
všechny vodní zdroje vyschnou, 
následujte zbytek skupiny do... 


Tak tohle je první příleži- 
tost, kdy si můžete trochu 
oddychnout od svého po- 
slání a zabývat se někte- 
rými z podružných atrakcí, 
kterých je tu přehršel. 

Na pláně se dostane- 
te z jihovýchodního rohu 
a najdete nejméně čtyři 
možné cesty a způsoby, 
jakými plýtvat časem i Gily 
v tomhle prostředí. Za pr- 
vé, snažte se dostat 
k ukládacímu místu upro- 
střed a ten pak používejte 
jako základnu pro všechny 
svoje další operace. 


(© AL BHED PRIMER 


2 BELGAMINE 


Přesně na jihozápad od malé skupinky sta- 
nů naleznete Belgamine, Připomínáme 
znovu, že se vyplatí obětovat trochu času 
k tomu, aby všechny vaše Aeony byly 

v overdrivu a potom se jí snadno můžete 
postavit. Za vítězství dostanete Aeonovu 
duši (Soul), která vám umožní další vylep- 
Šování vašich Aeonů. 


UKLÁDACÍ MÍSTO (Ď M 


THE SCAR 


= TRUHLY 


CHYTAČ 
P ohocono 


Po této návštěvě se rychle vraťte do 
ochranné zóny stanů a pak se přímo pře- 
suňte na jih, kde najdete chytače Chocobů 
- tak se budete moci přes Calm Lands do- 
stat mnohem rychleji. 


Přitom musíte splnit následující úkoly: 

1) Jet rovně na Wobbly Chocobovi 

2) Jet na Dodger Chocobovi proti palbě 
blitzballů 

3) Jet na Hyper Chocobovi proti blitzballům 
a rackům 

4) Vyzvat chytače chochobů na závod. Ale 
závod tím ještě nekončí... 


FINAL FANTASY 10 


„NA HOUPAVÉM CHOCOBOVI“ 


CAVE OF 
STOLEN FAYTH 


Další zajímavosti jsou mimo jiné dvě truhly 
na dně jihovýchodního rohu, scéna, odha- 
lující The Scar přímo na severu (snažte se 
najít špičatou horskou formaci), a další Al 
Bhed na kraji útesu na severozápadě. 


BOSS | 
DEFENDERO 


MONSTER 
ARENA 


Jakmile se tenhle mechanický louda rozpadl 
do náhradních dílů, můžete se vydat přímo do- 
prava od mostu a jít cestou do údolí, kde vás 
čeká poslední vedlejší „krok“ před splněním 
vašeho velkého úkolu. 

Ještě než vstoupíte Cave of Stolen Fayth, 
sledujte cestu vedoucí po kraji skaliska 
a zdvihněte zrezavělý meč - Rusty Sword, kte- 
rý je na jejím konci (nemusí vypadat zrovna lá- 
kavě, ale až se vrátíte na Mi'lhen Road, Auron 
ho změní na svou prvotřídní zbraň - Celestial 
Weapon). 

Jakmile se ocitnete uvnitř jeskynního sys- 
tému, snažte se dostat dolů a přitom berte 
každou truhlu, kterou po cestě najdete. Až do- 
jdete k ukládacímu místu, trochu se poroz- 
hlédněte a snažte se dostat všechny postavy 
a Aeony do overdrivu, Potom pokračujte a ut- 
kejte se s lady-boss Ginnemou (která alespoň 
pro nás nepředstavovala žádný velký pro- 
blém). Jakmile s ní budete hotovi, teleportujte 
se doprava a doleva, až dojdete k Yojimbovi, 
který bude ležet přímo před vámi, a popovídej- 
te si s ním. Můžete ho najmout za šílených 
300 000 Gilů a na penězích jsou založené 
i všechny jeho souboje. Když dáte víc peněz, 
začne bojovat lépe, ale na to, aby se vám vy- 
platil, budete muset mít hodně velký měšec, 


| Další past na váš čas je Monster Arena, která se 


nachází na východní stěně od ukládacího místa, 
Tam se setkáte s majitelem, který vám poví, že 
ztratil všechny příšery a potřebuje tedy někoho, 
kdo by mu doplnil arénu - kdo to asi bude? Tak- 
že nakupte zbraně, které nabízí spolu s Captu- 
re ability (díky níž můžete zajímat), pak se pro- 
jeďte po okolí a dohodněte si příležitost využít 
vaše zbraně. Výsledek? Příšera se bude muset 
vrátit do Monster Areny a vy se s ní tam může- 
te utkat, kdykoli se vám to bude hodit -a to za 
různé ceny, i peníze nebo speciální vybavení, 
které vám nabídnou noví bossové. 

Poslední vedlejší trasa z téhle oblasti při- 
jde právě ve chvíli, kdy jste opustili severový- 
chodním východem Calm Lands a stojíte tváří 
v tvář... 


DEFENDER X 
HP: 64000 


4 -= << . 
ke 
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SLABINA: Proražením brnění 
TIP: Jak už říká název, tento robot 
je silně obrněný, takže nechte 
Aurona, ať ho zasáhne přímo do 
brnění a pak na něj nasadte tolik 
Aeonů, kolik je jen možné, A jestli 
máte Lulu v overdrivu s Thundrou, 
položí ho to v setině sekundy. 


Jeďte na svém Chocobovi zpátky k ústí 
útesu a pak pokračujte na východ, dokud 
neuvidíte na zemi žluté peří. Zmáčkněte 
© avyskočíte tak na cestu k Remiem 
Temple. Jděte nalevo od hlavní budovy 
pro Al Bhed, a pak se hned vraťte na dal- 
ší Chocobo závod, ve kterém získáte 
Cloudy Mirror (zrcátko, jehož pomocí lze 
získat pro každého jeho Celestial Wea- 
pon). Co se týká chrámu jako takového, 
uvnitř ukrývá Magus Sisters. Budete mu- 
set mít všechny ostatní Aeony pod kon- 
trolou (včetně Yojimba - viz níže), k tomu 
chycené všechny příšery z Calm Lands 

a Mount Gagazet a získanou korunu 
Blossom Crown z Monster Arena (viz ní- 
že). K tomu všemu budete navíc potřebo- 
vat ještě jeden souboj s Belgamine, aby- 
ste získali Flower Sceptre (najdete ji teď 
právě v Remiem Temple). Kombinací 
těchto dvou věcí otevřete poslední dveře 
chrámu. Docela zabíračka, navíc jen pro 
ty, kdo si opravdu libují v každém, byť 
sebemenším kousku tohohle příběhu - ví- 
ce o tom v dalším čísle. 


Máte dojem, jako byste už věděli o všem, co 
mohou Calm Lands nabídnout? Dobrá, tak 
ted se vydejte zpátky k mostu, kde jste se 


setkali s Defenderem X a dejte se přes něj, 
abyste mohli šplhat přes.., 
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PROFI TIPY 


ODBORNÉ RADY, JAK ZVLÁDNOUT PLAYSTATION 2 


J s Tidus a Yuna 
se konečně setkali dole u vody. 


GAGAZET MOUNTAIN 
Hlavu vzhůru - je čas, aby si Ki- 
marhi vyrovnal účty se svými star- 
šími bratry v další z řady bitev, kte- 
ré v tomto oddíle naleznete. 


BIRAN © YENKE 


SLABINA: Použijte Lancet 
a oživte tak Kimarhiho overdrivy. 
TIP: Šetřete si overdrivové schop- 
nosti - jakmile se nějakou naučí, 
okamžitě si ji doplní do svého 
sloupce a vy tak máte šanci ji vy- 
zkoušet. Teď už si jen musíte dávat 
pozor na to, když jsou útočníci ved- 
le sebe, a zahájit standardní útok 
(oni se budou navzájem krýt a zmír- 
ňovat škodu). Připravte se na dlou- 
hou šňůru útoků a uzdravování. 


AŽ se vypořádáte s těmi dvěma 
chlupatými příšerami a zvládnete 
vše i v domě Ronsa, budete moci 
pokračovat po cestě do hor. Jakmi- 
le budete chtít překročit led, všim- 
něte si dvou beden, které můžete 
vzít (jedna vpravo a jedna vlevo - ta 
vyžaduje trošku času a trpělivost), 
než se vydáte zpátky na zasněže- 
nou cestu. Držte se trasy, bojujte 
s nepřáteli a nezapomeňte proz- 
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* Tenhle Dark Flan je dobrý příklad toho, že později se můžete 
těšit na pořádně tvrdé protivníky. Odolává totiž všem základním útokům 


a zjistíte některé zajímavé věci o Lulu. 


koumávat slepé uličky, abyste zís- 
kali nějaké ty předměty navíc a ta- 
ké video-sféru Lorda Brasky. Po 
chvíli se setkáte s O'akovým brat- 
rem Wantzem. Kupte si obě zbra- 
ně se schopností Zombie Ward, 
doplňte si lektvary (hlavní a zásad- 
ní je Holy Waters) a pak pokračuj- 
te, dokud se nedostanete až k zá- 
chrannému bodu. Až tam budete, 
obětujte chvíli času na to, abyste 
všechny dostali do overdrivu. 
A pak už se jen připravte na tu nej- 
větší bitvu, jakou jste kdy zažili. 


SEYMOUR FLUX 


MORTIORCHIS 


TIP: Tentokrát to bude o číslech, 
tak poslouchejte pozorně. Ignorujte 
Trigger Commands na počátku 
a jděte rovnou do útoku. Za prvé, 
utvořte si skupinu, ve které bude 
Lulu, Wakka a Auron. Ať Lulu pošle 


Projděte se po Cave of the Lost Fayth 


na Seymoura Bio a pak ji vyměňte 
za Tiduse. Wakku nechte, ať před- 
vede Silence Attak, a když to bude 
fungovat, vyměňte ho za Yunu. Ti- 
dus pošle na Yunu Haste a ona pak 
všechny ochrání svým Protectem, 
ještě než přijde na řadu Boss I 
(útočný Cross Cleave má devastující 
účinek). Každého z týmu pak pře- 
veďte do defensivy, abyste snížili 
jeho vliv. Po tomto mocném úderu 
začněte s obnovováním a léčením 
- Revive a Heal, a přivedte si na po- 
moc všechny Aeony - začít může- 
te s Bahamutem. Nám se podaří- 
lo Seymoura vyřídit, ještě než sta- 
čil použít svůj útok Total Annihila- 
tion, ale jestliže nebudete stejně 
úspěšní, Auron by měl vydržet tak 
dlouho, jak mu Yuna bude schop- 
ná předávat Shell. Postavte Yunu 
znovu na nohy a pokračujte v úto- 
cích s Aeony na Guadu. 


Yevonovo honcho přijde 
v minutě, kdy se věci začnou pořádně hýbat. 


Když se Tidus vrátí mezi trosky Zanakandu, uvě- 
domí si, že vlastně 1000 let do budoucnosti vůbec necestoval. 


Po téhle epické vložce spěchejte 
k dalšímu záchrannému bodu, 
ještě než se vydáte dát na Mount 
Gagazet. Po chvíli přijdete na hřbi- 
tov plný poražených Faythů, kde 
se s Tidusem stane legrační věc - 


vrátí se do snu o Zanakandu. 
Vzpomínáte ještě na toho trpaslíka 
v čepici ze začátku hry? Tak ten, 
respektive ta, se vždycky ukazuje 
jen v zásadních okamžicích hry, 
které vám právě Tiduse budou 
moci představit v novém světle. 

Dál vede cesta do jeskynního 
systému. Šetřete se, přiveďte do 
hry Kirmarhi v případě, že narazíte 
na Dark Flana (může se totiž na- 
učit smrtonosný overdrive). Pak se 
dejte vlevo do vody. Plavte na ko- 
nec koridoru (cestu vpravo igno- 
rujte) a bojujte nebo utíkejte přede 
vším, s čím se setkáte. 

Až budete na konci, nechte 
Wakku, ať hodí svůj blitzball do 
středu rotujícího disku - celkem 
čtyřikrát. Jestliže se zastaví, běžte 
zpátky k záchrannému bodu 

a po schodišti na sever. Jdě- 

te na rozcestí vlevo 

a zpátky do vody. 

Plavte až na ko- 
nec a přidělte 
postavám ná- 
3 sledující pozi- 
*% ce: Rikku do- 
stane zelenou, 
Tidus modrou, Wak- 
ka červenou. Teď ješ- 
tě jednou zpátky k zá- 
chrannému bodu, dole- 
va dolů z kopce - tam, 
kde byla druhá díra (teď 
je tam truhla), a pak 
zpátky na rozcestí a na- 
horu do schodů. Tento- 
krát jděte vpravo, přep- 
lavte a vezměte věci ze 
dvou truhel pod vámi. 
Pak  plavte zpátky 

a zahněte vlevo. Otevře se 

vám kamenné schodiště. Vy- 
lezte po něm a šetřete síly na vr- 
cholku. Teď je znovu ten pravý 
čas na to doplnit všechny over- 
drivy. Pusťte se dál tunelem 
a připravujte se na další souboj 
s bossem. 


P" 
“ 


Tahle miloučká Al B'hed se 
rozhodla, že bude Yunu sledovat až do konce. 


Kimarhiho rodinu vyvraždili, když bránili 


svou horskou pevnost proti příchodu Seymoura. 


SANCTUARY KEEPER 


SLABINA: Reflect 

TIP: Není tak hrozný, jak vypadá. 
My jsme s ním provedli to, že jsme 
na něj hned nasadili Reflect, pak 
Aurona, který ho uzemnil několika 
Armour Breaks, a nakonec jsme 
na něj poslali Yunu, která zavolala 
svoje Aeony. Reflect coby obráce- 
ný efekt má zásadní úlohu v oka- 
mžiku, když si ta potvora na sebe 
začne házet léčivá kouzla. Takhle 
místo ní pomůžou vám. A jestliže 
na sebe použije Dispel, stačí jen 
zavolat Lulu nebo Yunu, aby zno- 
vu použily Reflect, a dál už může- 
te pokračovat s útoky Aeonů. Brzy 
se s ním vypořádáte. 


Po tomhle monumentálním kous- 
ku pokračujte v misi na Mount Ga- 


ŠESTÁ CHRÁMOVÁ ZKOUŠKA 


S tou legrací jsme trochu lhali. Je to totiž 
dost náročný test vaší paměti a schop- 
ností. Zaprvé, podívejte se na zadní část 
obrazovky, až vzadu v místnosti a pak 
šlapejte na různé bílé puntíky, dokud ne- 
dokončíte vzor, který se vám zobrazuje 
na barevných dlaždicích na podlaze. 

Jakmile se otevřou dveře na protější 
straně, tlačte proti stěně nejbližší pod- 
stavec. Tím aktivujete pohled do další 
místnosti. Pak opakujte skládání vzoru 
na podlaze podle ukázky na obrazovce 
a až se rozsvítí první piktogram, vraťte se 
do první místnosti. Tam nejdřív odsuňte 
čtyři rohové podstavce a opakujte zase 
skládačku podlaha/obrazovka (nebojte 
se, neplatí, že čím déle to děláte, tím to 
bude lehčí) a pak vyjměte Kilika Sphere 
a umístěte ji na jeden z prostředních 
podstavců. Poslední věc, kterou musíte 
udělat, je vzít Besaid Sphere a dát ji na 
podstavec, který je přesně naproti tomu, 
na který jste dali Kiliku. 

Když to všechno zvládnete, protančí- 
te si to přímo do další velké bitvy. 


gazet. Prohlédněte si Yunin dlou- 
hý testament s poslední vůlí (mů- 
žete použít kameru, abyste si 
všechno dobře prohlédli) a pak 
pokračujte dolů, dokud se nedo- 
stanete k Tidusově návratu na... 


ZANAKAND 


Až skončíte tlachání u ohně, dej- 
te se jedinou zřetelnou cestou 
dolů mezi ruiny, až přijdete 
k chrámu na konci. Tam vám 
cestu označují dvě truhly. Až zjis- 
títe, že váš tým je znovu v plné 
síle, připravte ho na prodloužený 
souboj a trochu mu dodejte 
energie - věřte nám, určitě bude- 
te potřebovat všechnu možnou 
pomoc, a to brzy. Šetřete se 
chvíli před chrámem a pak vejdě- 
te dovnitř a sledujte cestu dolů. 
AŽ uvidíte na radaru první šerou 
stezku, uhněte se na cestě vpra- 
vo, jděte nahoru a zpátky po 
vyšší trase až k truhle. Teď zpát- 
ky dolů a pokračujte v původní 
trase. 

Na rozcestí tří cest se dejte 
tou vrchní vpravo, najdete tam 
truhlu, a pak už jděte přímo rov- 
ně a dál až do Ebon Dome. Když 
narazíte na rozbitý most, přejdě- 
te ho po levé straně a použijte 
rampu, abyste se dostali na dol- 
ní cestu, kde je další truhla. Pak 
zpátky nahoru, skrz kruhovitý 
oblouk a do další části. Odpočí- 
vejte nahoře na schodech a dej- 
te se dohromady před dalším 
krokem - Chrámová zkouška. 


na a 1000 letech rozkladu jde definitivně ke dnu. 
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Mi'lhen Highroad 


Search 


SLABINA: Berserk Ward 

TIP: /gnorujte první kolo souboje 
a místo toho se věnujte Trigger 
Commands. Rozmístěte svůj tým 
tak, že budou mít mezi sebou 
místo a nebudou stát hned vedle 
sebe. Tidus ať pošle na Yunu Has- 
te a ta pak ochrání Protectem 
všechny, kteří budou na místě. 
Jestliže všechny vaše Aeony jsou 
v overdrivu, dejte jim příležitost 
k pořádné nakládačce a vychutná- 
vejte si snadné a rychlé vítězství. 


Až bude Keeper mrtvý, běžte zpát- 
ky do chrámu a načerpejte síly pro 
hrozivý souboj s Lady Yunalesca. 
Je tady hodně věcí, které vás při- 
tom budou zdržovat, ale můžete 


Zanakand už není, co býval. Po útoku Si- M 


Ku 


znamu, je to také možnost získat nápovědu z chytrých hlaviček Al B'hed. 


SPECTRAL KEEPER 


Kromě toho, že si místa můžete vyhledat v se- 


je urychlit, když párkrát zmáčkne- 
te ©. Až se odkryjí všechna ta- 
jemství (i když tím, jak se Auron 
dostal zpátky, si stejně nebudete 
jistí), čeká vás další prozaické do- 
brodružství. 


LADY YUNALESCA 


SLABINA: Mental Break 
TIP: Asi bude lepší, když to vez- 
meme krok za krokem, ne? 


ČÁST 1. Zatím nic, čeho byste se 
museli bát. V týmu máte Yunu, Ti- 
duse a Aurona a začnete tím, že 
Tidus pošle Haste na každého ze 
skupiny a Yuna vše dokončí Ref- 
lectem (pamatujte si, že jakmile 


List: Selecteairship/destination list. 


ho používáte, nemůžete zároveň 
používat léčivá kouzla). Potom na- 
sadďte rovnou Mental Breaks jak 
od Tiduse, tak Aurona, okořeněné 
Black Magic od Yuny. 


ČÁST 2. Ted už to začíná být 
ošemetné díky Yunalesčinu Hellbi- 
teru. Rychle nastavte Dispel, který 
zruší všechno reflektování - kromě 
u Yuny. Pak použijte léčivou Holy 
Water, jakmile Yunalesca skončí 
útok. Mohli byste tak získat docela 
výhodné Curas nebo Regens. Teď 
povolejte jen jednoho z Aeonů 
(zbytek si nechte na potom), aby- 
ste to trochu urychlili. Vraťte se 
k použití Mental Breaks a nepovol- 
te, dokud zase nepřemutuje. Po- 
známka: ideální způsob, jak za- 


Rikku pomáhá svému otci při 
řízení vzducholodi. 


Du, 


' F I: Skupina se 
připravuje na svou bitvu proti Sinovi, 


AKO Yuna má zase svou 
chvilku. Jenom klid, lásko... 
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PROFI TIPY 


ODBORNÉ RADY, JAK ZVLÁDNOUT PLAYSTATION 2 


kamkoliv chcete na celé mapě, Pohoda. 


introvert - dokáže si pořádně zařvat. 


končit tuhle druhou část, je mít 
skupinu s vysokým HP, ale ve sta- 
vu Zombie - takže podle toho 
upravte své závěrečné útoky. 


ČÁST 3: Yunalesca se bude sna- 
žit hned útočit se svým Mega 
Death. Že by konečně pořádný 
metalový nářez téhle rozlícené že- 
lezné lady pro vaše uši? Kdepak. 
Spíš hodně tvrdý útok, který sme- 
te všechny na téhle straně hrobu. 
Existuje ale trik - zombie jsou pro- 
ti tomuto útoku totiž imunní. Když 
přežijete první kolo a zaútočíte pak 
se svými Aeony, bude se vám ur- 
čitě hodit i další tip: nechte kromě 
Aeonů také Yunu v overdrivu. 
A jestli některý z nich unikne po- 
zornosti Yunalesky (v našem pří- 
padě třeba Ifrit), okamžitě jí to op- 


jakoby vypadly z našich snů. Erotické chybí... 
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Tohle je důležitý moment hry. Můžete jít 


s The druhý „ballboy“ je hrdina jak se patří. A není to žádný 


aťte Grand Summonem a dalším 
overdrivem. Jinak je to v podstatě 
jen další kolo, ve kterém jde 
o ztráty a útočení jakýmikoli 
Breaks, které zrovna máte. Víme, 
že je to stará písnička, ale držte se 
jí a nakonec všechno dotáhnete 
do vítězného konce. 


jakmile Yunalesku porazíte, otevře- 
te truhlu u vzdálených schodů 
(možná je budete muset nejdřív se- 
jít) a pak odejděte stejnou cestou, 
kterou jste sem přišli. AŽ budete 
venku, naskytne se vám nádherná 
scéna, kdy uvidíte Sina v celé své 
kráse - než se objeví Cid a vyzved- 
ne vás se svou vzducholodí. 
Jakmile budete na palubě, jdě- 
te na horní palubu a pohovořte si 
s Yunou a Kimarhi, aby se věci 


Některé ze scén Final Fantasy 10 


Roštěnky 
z Final Fantasy 10 nepostrádají šmrnc. 
znovu rozhýbaly. Pak se vraťte do 
řídící kabiny a požádejte Cida, aby 
vám ukázal navigovací mapu (Nav 
Map). A teď se to opravdu všech- 
no rozhýbe. V zásadě můžete s lo- 
dí letět na kterékoli místo na ma- 
pě. A jaká je výhoda toho všeho? 
Máte šanci doplnit energii na po- 
slední souboj a rozmazlit svoje 
choutky v některé z vedlejších mi- 
sí, které jsme už zmínili - například 
hledání nebeských zbraní. (Viz 
Otázky a odpovědi v dalším čísle.) 
Až svoje choutky uspokojíte 
(pročpak to nebylo možné už 
mnohem dřív?), běžte podle mapy 
na Highbridge a po stručné scénce 
s Maestrem Mikkou a trpaslíkem 
Fayth se na palubě lodi připravujte 
na závěrečnou velkolepou show. 


snaží rozdělit s Yunou o svůj poslední dílek žvýkačky. 


SIN 


TIP: Tak a jsme skoro na konci 
cesty. Tím pádem ovšem mizí 
i šance na to, že tenhle souboj bu- 
de peříčko - ty jsou snad menší 


než špendlíková hlavička. Bitva se 
dělí do čtyř částí, takže každou 
probereme zvlášť. 


LEFT FIN 

Běžte na palubu vzducholodi, 
abyste zahájili tuhle skvělou po- 
dívanou. Měli byste mít dostatek 
energie na to, aby Tidus mohl 
poslat Hastegu a následně sta- 
mina Tonics (které můžete získat 
v Monster Arene) na všechny 
zúčastněné. Aurona nechte úto- 
čit pomocí Armour Break a pak 
ať se Cid se vzducholodí vzdálí. 
Teď je příležitost pro Yunu, aby 
zavolala Ifrita a použila jeho Me- 
teor Strike, aby zasáhla Sina na 


. Party musí ovládat mechanizované nepřátele 
z Ebon Dome dříve než se dočkají Temple Trial. 


jeho slabém místě. Jestli se Ifrito- 
vi něco stane, prostě jen využijte 
jeho Fira kouzla, aby se zotavil. 
Panikařit můžete začít až ve chví- 
li, když uvidíte, že se Sin připra- 
vuje k útoku Gravija. Ať se Cid 
rychle stáhne a první nášup má- 
te zdárně za sebou. 


RIGHT FIN 

S tím je to úplně to samé, jen se 
držte v uctivé vzdálenosti, až se 
Sin začne posilovat na svůj velký 
útok. Jediná další věc, na kterou je 
třeba si dát pozor, jsou údery, se 
kterými se Fin musí vypořádat 
před smrtí. Ujistěte se, že máte 
všechny bojovníky vyléčené, než 
se pustíte do další části. 


SIN CORE A GENAIS 
Tak, už jste aktivovali Lulu, aby 
poslala Firaga na Genais, dokud 
se nestáhne zpátky do své ulity. 
Jakmile se stáhne, ať Yuna zavo- 
lá Bahamuta a využije jeho štít 
k obraně proti útoku Gravija. 
Pak pošlete Bahamuta pryč 
a snažte se sami přijít s co nej- 
efektivnějším útokem - dokud 
zas Genais nevystrčí svou oškli- 
vou hlavu. Opakujte známý pro- 
ces, trochu se přikrčte a vyjdete 
z toho vítězně. 

Jakmile Sina porazíte, stáhne 
se zpátky na svoji planetu a tím 
vám dá čas na zotavení a přípravu 


Cid se nakonec 
překoná a svolí k pomoci. 

na další souboj. Uvnitř vzducholo- 
di s každým promluvte, naposledy 
s Rikku, a potom se vraťte zpátky 
na palubu. 


SIN 


TIP: Tady to musí jít hezky rych- 
le, protože hra se rychle blíží ke 
konci, jakmile Sin otevře pusu. 
Opakujeme - Tidus musí na 
všechny poslat Hastegu, pak 
Auron všechny sejme svým Ar- 
mour Break a nakonec se snažte 
ušetřit co nejvíc času na zotave- 
ní tím, že užijete Mega Po- 
tions. Snad už v této chvíli 
bude mít Lulu zpátky svo- 
je nejsilnější kouzla, aby 4 ; 
je mohla použít. Jestli 

má Tidus k dispozici 4 
Ouick Hit, užijte ho ) 
také, abyste nepřeru- 
šili vaši spršku útoků. 


Výhoda toho, když tahle 
kreatura otevře pusu, je ta, 
že se můžete vydat dovnitř 
na výhodný průzkum. Nej- 
prve se vydejte po cestě 
v mlze a až dorazite na křižo- 
vatku, dejte se doleva a po- 
kračujte, dokud neuvidíte 
další odbočku. Dejte se dole- 
va, otevřete truhlu a vezmě- 
te odtamtud sféru. Dále se 
pohybujte dolů po téhle 
cestě a vezměte Phantom 
Ring, prsten z výklenku na 
levé straně. Potom se dej- 
te po cestě zpátky a hle- 
dejte další truhlu. Tento- 
krát v ní bude Elixir. Dál 
hledejte po různých ces- 
tách a objevíte například 
Wizard Lance nebo Le- 
vel 3 Key Sphere. Až 

tohle všechno budete 

mít, najděte záchranný 

bod a odpíchněte se smě- 
rem k poslednímu velkému 
kroku. 


SEYMOUR OMNIS 


TIP: Připravte si Yunu a její kouz- 
lo Nul, protože Seymour může od- 
razit některá základní kouzla. Vy- 
bírejte postavy, které mají rozsáh- 
lý útok (např. Lulu, Wakka 
a Yuna), protože Mortiphasm 
Wheels se mohou dostat mimo 
dosah. Sledujte tyto ukazatele, 
abyste zjistili, s jakými elementy 
bude útočit v následujícím oka- 
mžiku. Proti tomu užijte příslušný 
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určitě budete mít spoustu příležitostí k oživení. 


Abyste urychlili 
jeho smrt, použijte Trigger Command. 


proti-element a neustávejte v úto- 
ku (přitom můžete léčit ty, kteří 
zrovna nebojují, nebo je postavit 
do defensivy). Po chvíli Seymour 
zrudne, což znamená, že se chys- 
tá útočit svým kouzlem Ultima. 
Abyste přežili, všichni musí být 
chráněni Shellem. Teď už si jen hlí- 
dejte nepřátelská kola a nakonec 
toho hlupáčka pošlete do věčných 
lovišť. 


Jakmile je Seymour mrtvý, jděte 
na další křižovatku a hledejte, 
dokud na zdi nenaleznete pik- 
togram. Bude se po vás chtít, 
abyste zabili deset nepřátel, pak 
se otevře. Až to uděláte, vezmě- 
te Level 4 Key Sphere a hledejte 
další piktogram na zemi. Stoup- 
něte na něj a dostanete se do 
nového prostoru, kde najdete 
i truhlu s Four-On-One. Po- 
tom strčte do nejbližší stě- 
ny, dokud se nesesype 
a nevytvoří tak most. 
Ten přejděte a na- 
jdete další truhlu, 
tentokrát s De- 
' fending Bracer. 
W7 Pokračujte dál 
: po rampě, vezmě- 
x te 20 000 Gilů z dal- 
ší truhly a skočte na 
platformu vedle, abyste 
se dostali do tajného prosto- 
ru, ve kterém bude HP a Defen- 
ce Sphere. A teď se vraťte na 
hlavní cestu a dejte se doleva, 
kde bude další truhla s Mega Eli- 
xirem (to je opravdu poklad, 
v téhle chvíli). Použijte nedale- 
kou rampu, abyste se dostali 
dolů, vezměte z další bedny 
Laevatein a přejděte k severní 
stěně. Zmáčkněte ©, které je 
vedle, a dostanete se nahoru. 
Jděte vlevo a uvidíte obrov- 
skou věž, která se zřítí k ze- 
mi. Prohlédněte si to místo 
a naleznete kruhovitý prostor. 


AŽ si budete klestit cestu do Ebon Dome, 


FINAL FANTASY 10 


Pamatujete, jak odmítl navštívit Far Plane? 


Vyvarujte se krystalů, které se 
začnou objevovat na zemi (kaž- 
dý totiž obsahuje souboj), a se- 
berte, co můžete, z deseti truh- 
lic, které tu jsou. Až všech deset 
otevřete, dostanete se na krátký 
rozhovor s Jechtem. Následujte 
ho na sever a pak začne závěreč- 
ný souboj. 


BRASKASS FINAL AEON 


ČÁST 1: Už to pro vás bude ru- 
tina. Tidus musí všechny obdařit 
Hastegou. Jestliže má Auron 
k dispozici Zombie Attack, za- 
čněte s tím, protože to zastaví 
Pagodas, aby ho nechránily léči- 
vými kouzly a nedodávaly mu 
energii. Důležité je, abyste ne- 
používali Talk Trigger Command 
hned na začátku. A teď to roz- 
palte s vašimi ranobijci a zavolej- 
te si Yunino kouzlo Holy magic, 


Auron se nezdá, ale je v něm víc, než byste řekli. 


cet proti pozdějším protivníkům. Získáte tím spoustu overdrivů. 


takže bude příšera mrkat. Pago- 
das nezasahujte přímo - jen by 
se vrátily ještě silnější. Místo to- 
ho použijte Yunu a bud Lancet 
nebo Osmose. 

Až dokončíte první část, Bras- 
ka s úpěním pustí svůj meč a zmu- 
tuje. 


ČÁST 2: Tenhle pronikavý 
útok způsobí naráz škody všem, 
takže se vám budou hodit Mega 
Potions, abyste zahojili některé 
rány. Poté, co se zotavíte, ob- 
novte útoky a dávejte pozor na 
nepřátelské overdrivy. Až Jechto- 
vo HP spadne pod 60 000, obje- 
ví se totiž nový overdrive, který 
způsobí všem velké ztráty. V tu 
chvíli je čas na Talk Command, 
který jste si předtím ušetřili. Ti- 
dus ať si promluví s Jechtem 
a vyprázdní do něj overdrive. 
Pak útočte, dokud nepadne 
a zavolejte své Aeony, aby ho 
dorazili. 


A to je vše, hra je u konce, páno- 
vé a dámy. Můžete si užívat 
dlouhé a neuvěřitelně krásné 
scény, pak se zdvihněte, doplaz- 
te k telefonu a zavolejte kámo- 
šům, se kterými jste nemluvili už 
asi tak tři měsíce. 


lo: Určitě nezapomeňte použít Kimarhiho Lan- 
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PLATINOVÉ TIPY 


ODBORNÉ RADY, JAK ZVL 


Je zima jak na Sibiři? 


Při příchodu PS2 bylo SSX jednou z nejlep- 
ších her na trhu a pokud nemáte dost pe- 
něz na jeho pokračování, nezklame vás ani 
dnes. Navíc představuje skvělý trénink 
(skluzy jsou mnohem obtížnější), takže 
vzhůru do toho. 


OTOČKY 


Čím déle držíte tlačítko 'prewind', tím rych- 
leji se budete točit - pro ony 1080ky to je 
nezbytné. Tlačítko stiskněte okamžitě, jak- 
mile jste připraveni k nájezdu, a pusťte jej 
až před koncem nátěru rampy. Tím vysko- 
číte co nejvýše. Při plošších skocích může- 
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te pustit tlačítko ještě později, díky množ- 
ství otáček budete mít ukazatel boostu na 
maximu. 


SKLUZY 


Chcete-li udržet rovnováhu při skluzech, 
vyplatí se posadit prkno na zábradlí v pra- 
vém úhlu. Buď tak naskočte hned na za- 
čátku, nebo úhel seřiďte D-padem. K rov- 
nováze vám pomůže i boostování a jemné 
poklepávání na levý analog. Dochází-li vám 
boost, trošku poskočte a využijete ten, 
který jste skluzem získali. Snad to dává 
smysl. 


SELECTIVNÍ TRIKY 


Když se ztratíte nebo zaseknete, stiskem 
B se vrátíte na trať. To se hodí, pokud 
jste v polovině strže, ale už víte, že je nad 
vaše síly. Sice přijdete o pár čárek v ukaza- 
teli adrenalinu, ale co. Poněkud nečestné 
je nahánění drahocenných vteřin resetová- 
ním na klíčových místech - zkuste experi- 
mentovat ve zkratkách. 


ÚDERY 


Násilí je ošklivé a zbytečné. Pro rány vyvo- 
lané stiskem R3 navíc moc uplatnění ne- 
najdete, protože lehčí jezdce snadno srazí- 


te na zem tak, že vyvoláte boost a jed- 
noduše je převálcujete. 


PŘISTÁNÍ 

Při přistání je většinou nej- 

lepší se mírně zaklonit, ale 

zároveň držet prkno ve vo- 

dorovné poloze. Mějte na paměti, že i ty 
nejkrkolomnější skoky lze vyrovnat třeba 
nárazem do kovové značky a příslušným 
nastavením prkna, na které se přenese síla 
úderu - ale i tak se vám body započtou až 
ve chvíli, kdy se dotknete sněhu. 


ZKRATKY 


Hledejte značky SSX, u nich je vždy nějaká 
zkratka. Drahocenné vteřiny můžete ušetřit 
i přeskakováním náspů nebo skluzy po plo- 
tech, trubkách a zábranách - i když si jich 
nemusíte na první pohled všimnout. Pomocí 
opakovaných záběrů byste je měli najít. 


VELKY SKOK 


Nespoléhejte se jen na běžné rampy - 

k mohutnému skoku vám pomůže kaž- 
dý protisvah, který má dostatečný 
sklon. Úchvatný Misty flip se vám podaří 
i s pomocí ostrých zatáček nebo minia- 
turních skokánků. 


PREDPLATTE SI PSMZ: 
ZAPLATÍTE JEN 1099 Kč! 
PROTI CENĚ NA STÁNKU 

UŠETŘÍTE 411 Kč 


PROČ SI PŘEDPLATIT PSM2 


Bezplatné doručení až do domu a dva- 
náct čísel za cenu méně než devíti! 
Ušetříte přes 400 korun a máte jistotu, 
že vám žádné číslo neuteče! 


Neotálejte! Nabídka je časově omeze- 


na a už příště na tomto místě můžete 
nalézt zcela odlišnou nabídku. 


Cena ročního předplatného PSM2 je 1089 Kč. Zá- 
jemci o zasílání časopisu doporučenou poštou a zá- 
jemci o předplatné PSM2 ze Slovenska se mohou 
o aktuálních cenách informovat na níže uvedených 
telefonních číslech. 


Předplatné je nutné zaplatit složenkou typu C na 
následující adresy. Na stejnou adresu prosím zasí- 
lejte kopii složenky s uvedením názvu předplace- 
ného magazínu. 


Čeští předplatitelé: Slovenští předplatitelé: 
SEND Předplatné Předplatné PSM 
P.0.BOX 141 ABOPress 

Antala Staška 80 Vajnorská 134 

140 21 Praha 4 Bratislava 

tel.: (02) 6100 6272, 372, 374, PSČ 834 01 


send©send.cz) (tel.: 004212/ 4445 3334) 


STARÁ ČÍSLA 


ZKOMPLETUJTE SI SBÍRKU NEJLEPŠÍHO PS2 MAGAZÍNU V ČECHÁCH 


Doprodej starých čísel. Zavolejte na uvedené číslo a zajistěte si je, dokud je čas! 
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F 


z Jí 2 
ap : 
„NEA DE 802 


SONS OF LIBER 


H CO PROTO 
pRNÉ NÁVODY, TIPY A CHEATY: 
ŽONOOOT JAK 8 DAXTER 


ČÍSLO +2 


Recenze GT Concept, Moto GP 2, Wipeout Fusion, 
Shadow Man 2, Headhunter aj. 


[ 


ČÍSLO t1 


Recenze Metal Gear Solid 2, Tony Hawk's 3, World 
Rally Championship aj. 
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Red Faction 2 
Silent HIL3 a 


všečhhy obrázk 


ole bnetg l 


ČÍSLO 46 


Recenze Spider-Man 2, Commandos 2, V-Rally 3, 
Winning Eleven 6, Prisoner of War a další. 


ČÍSLO 5 


Recenze Medal of Honor, Final Fantasy 10, Smash 
Court Tennis, Freguency aj. 


Jedno číslo PSM2 magazínu stojí 99 korun, každé čtvrté je zdarma. K ceně bude připočteno 
poštovné, zásilka bude zaslána dobírkou. Cenu ostatních časopisů vám sdělíme po telefonu. 
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lový cil Tormb Raider odhalen 
Už nisdyjlěebude stejný Jako 
jifWe. Zpovidáme se 


h Postav Pohyby / Bonusy! Všechno | 
Přesvědčivý věrdikt nového dílu kultovní bojovky, A 


DNM p 


ČÍSLO 44 


Recenze Tekken 4, FIFA World Cup, Deus Ex, Blood 
Omen 2, Jedi Starfighter aj. 


ČÍSLO 3 


Recenze Herdy Gerdy, Sled Storm 2, Maximo, Dra- 
kan, No One Lives Forever aj. 
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Stane se internet na 
PS2 vůbec skutečností? 

alujeme 
pravdu.. 


P, Usolt ve Final Foraoy 10 
Podvádět v Medal of Honor 
Zniit náchy v Commandos 2 

Vyhrát v LMA 2002 


P MLO 


ČÍSLO 87 


Recenze Freekstyle, GT Concept 2002, Barbarian a 
další. Rozsáhlé téma o TimeSplitters 2. 


ČÍSLO 87 


22 kompletních návodů včetně Deus Ex, Spider- 
Man, Commandos 2, MOH: Frontline a další. 


ZAVOLEJTE SPECIÁLNÍ TELEFON PRO OBJEDNÁVKU 


VÍCE HER! VÍCE INFORMACÍ! 


ENESMETEMINOUTE 


CHCETE BÝT V MIAMI? 


Příští měsíc budete. Největší hra na světě! Jediný magazín dost velký na její 
zprostředkování! Běžte se postavit do fronty před trafiku! Teď hned! 


DOPISY 


NEJHLASITĚJŠÍ HLASY V PS2 VESMÍRU 


„GO MAJÍ TYHLE A DESÍTKY DALŠÍCH HER 
zes, SPOLEČNÉHO? VYKRÁDAJÍ NÁPADY 
Z MATRIXU. ZATRACENÝ MATRIX.“ 


VYKRÁDÁNÍ MATRIXE 
FreekStyle, Devil May Cry 2, Max Payne, Red Card. Co mají tyhle a desítky dalších her společ- 
ného? Vykrádají nápady z Matrixu. Zatracený Matrix. Film starý tři roky a dodnes až příliš čas- 
to sledujeme ve filmech i hrách nápady, které se poprvé objevily právě v něm. Je to sice skvě- 
lý film, ale každý hráč v celé Evropě už musí být znuděn kamerou, která zastaví pohyb a ro- 
tuje kolem. Neříkejte mi, že vývojáři nejsou schopni přijít s něčím originálním!? 

Totéž platí pro cel-shading. Ze začátku to byl zajímavý styl grafiky, ale líní vývojáři si zřej- 
mě znovu řekli: „Jasně, vymyslíme nějakou blbost, uděláme to v cel-shadingu a prodá se 
toho mraky“. Udělat špatnou hru a dát do ní kamerové efekty z Matrixu nebo cel-shadin- 
govou grafiku možná opravdu funguje, ale moc dlouho to nevydrží. A co pak budou vývo- 
jáři dělat? Měli by vymyslet něco nového. 
Robert Bílý, Beroun 


resi mu) 
E OompuTe? 


PS2 HRA ZDARMA! 
V každém čísle do- 
stane nejlepší dopis 
PS2 hru dle vlastní- 
ho výběru díky skvě- 
lým lidem v Presto 
CS. Nezapomeňte 
napsat úplnou adre- 
su nebo telefon 

a název hry, Hru 
vám zašleme poš- 
tou. Jsme na vás pří- 
liš hodní. A teď už si 
koukejte sednout 

a psát... 


le Vykrádání je špatná věc a nemůžeme s tebou souhlasit více - dnes už je v redakci kaž- 
dý takový efekt provázen smíchem. Naší jedinou nadějí jsou pokračování Matrixu. Produ- 
cent Joel Silver ostatně prohlásil, že proti tomu, co se jim podařilo v Matrix Reloaded, je 
„bullet-time“ efekt z původního filmu jako z doby kamenné. A jsme také zatraceně zvě- 
davi, s čím přijde Shiny, pokud jde o jejich hru Enter the Matrix. 


ON 
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CHROMÉ HRY 
Přátelé v PSM2, 
Před časem jsem četl nějakou recen- 
zi, ve které bylo psáno: „Originalita 
není mrtvá, ale zatraceně vážně ne- 
mocná.“ Tenhle obrat mě přivedl 
k vážnému zamyšlení nad hrami 
a nemůžu si pomoci, perfektně za- 
padá do světa her na PlayStation 2. 

Jen se podívejte: MGS2, FF10, 
Dynasty Warriors 3, FIFA 2002 - se- 
znam je skutečně nekonečný. Tady 
malá úprava, tady nepatrná změna 
a hra je venku. Final Fantasy 10 je 
kvalitní hra, ale zdaleka ne tak dobrá 
jako Final Fantasy 7. Totéž Metal 
Gear Solid 2. Možná se mnou nebu- 
de někdo souhlasit, ale i když jsem 
se u dvojky bavil, právě jednička by- 
la skutečně fenomenální. 

Mám zkrátka pocit, že každá no- 
vá hra je předělávka něčeho starší- 
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ho: MOH: Frontline, Frogger, Pac- 
Man, Spyro. Proč už nemohou vývo- 
jáři vymyslet něco originálního? Už 
mám dost tupě vydávaných pokra- 
čování a napodobenin. 

Milan Vesecký, Zlín 

l= Jasně, i my máme občas podob- 
nou náladu. Obzvláště když hraje- 
me další Army Men. Ale občas vítá- 
me s otevřenou náručí i pokračová- 
ní. Není fér  zatratit MGS2, 
MOH:F a FF10 jen proto, že jsou to 
další díly dlouhé série. Jsou to kva- 
litní hry, vedle nichž působí origi- 
nální, leč poměrně nudný Mr. Mos- 
keeto trochu bledě. 

Raději bychom viděli méně sku- 
tečně trapných her jako Shadow of 
Zorro, Salt Lake 2002 či Tokyo Ex- 
treme Racer. Právě místo nich si 
představujeme originální tituly. Ně- 


Mr. Moskeeto je sice originální hra, 
ale zábava to moc není. 


Toto je vaše jedinečná šance vypovídat se. Napište nám své dojmy ohledně 
našeho časopisu! Koupili jste si PS2? Nemůžete se dočkat nějaké hry? Pište... 
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které nápady možná nebudou fun- 
govat, ale pár se jich jistě najde. 


INTERNET A PS2 


Jsem jediný majitel PS2 na této pla- 
netě, který je znechucen online stra- 
tegií Sony? Nápad je to sice skvělý 
a posune hry na novou úroveň... ale 
z toho, co jsem četl, nás to bude stát 
astronomickou cenu. Tak například: 
Sony bude účtovat za použití jejich 
sítě předplatné ve výši například 500 
korun měsíčně. K tomu zaplatíte za 
hru a pokud tomu dobře rozumím, 
také předplatné za každou hru (kte- 
rá nemusí být přímo od Sony, takže 
je nemožné, aby třeba Eidos vydělal 
peníze ze základního poplatku pro 
Sony). Trochu šílené, nemyslíte? 

A to nemluvím o nutnosti pořídit 
si harddisk a další věci. Ne, ne a za- 
se ne! Já si tedy rozhodně internet na 
PS2 nepořídím do té doby, než bude 
jeho cena alespoň trochu úměrná 
poskytnutým službám. Do té doby 
zůstanu u svého stařičkého PC 
a 56k modemu... 

Jan Krupička, Brno 

Nikdo nemá rád, když je okrádán, 
a s internetem pro PS2 to nevypadá 
dobře. Ale nic oficiálního zatím ne- 
bylo ohlášeno, takže není nutné or- 
ganizovat petice, stávky a demon- 
strace. Vyčkej. 


DRÁHA 


Čau v PSM2! Vím, že jste borci a víte 
všechno na světě, takže mi prosím 


Na tomto místě každý měsíc 
zveřejňujeme vaše (a občas i na- 
še) historky. Mělo by jít o krátké 
příběhy, které se točí kolem her 
- veselé i smutné, čerstvé či sta- 
ré. Každý uveřejněný příběh zís- 
ká speciální odměnu přímo od 
redakce PSM2! Pište... 
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Jsme parta čtyř přátel - dnes 
máme všichni doma PlaySta- 
tion 2 a čas od času se schází- 
me na multiplayerové dýchán- 
ky, které obvykle končí až k rá- 
nu. Jeden čas patřil mezi naše 
oblíbené hry Crash Team Ra- 
cing. Jeden takový dýchánek 
jsme propařili právě s touhle 
hrou a vytvořili jsme si celkem 
rafinovaný systém ligy, kterým 
jsem chtěli vyhodnotit dlouho- 
době nejlepšího jezdce. K rá- 
nu, kdy už došlo na rozhodují- 
cí závody, pak došlo k oné 
události - kamarád Petr celý 
závod vedl a už se zdálo, že 
závod dokončí vítězně, čímž si 
zajistí i celkové vítězství, V cí- 
lové rovince se mi ho ovšem 
podařilo zasáhnout raketou, 
načež vylétl z trati a já kolem 
něj stačil profrčet a závod vy- 
hrát. Samozřejmě následovalo 
několik jízlivých poznámek 
a Petr se naštval takovým způ- 
sobem, že na mě skočil a zača- 
li jsme se rvát. Dva další kama- 
rádi se zanedlouho přidali 
a stala se z toho docela ošklivá 
rvačka - já to například odnesl 
zlomeným zápěstím. Druhý 
den už jsme ale zase seděli 
u PlayStation a hráli Crash 
Team Racing. Mimochodem, 
i na PS2 jí občas oprášíme... 
Tomáš z Brna 


Z 


přeložte větu, kterou kolonel v MGS2 
prohlásí, když se trochu naštve: „Ka- 
wanishi-Moseguchi, Kinunbebashi, 
Takiyama, Uguisunomoni, Tsuzumi- 
gataki, Tada, Kirano, Ichinotoru, 
Uneno, Yamashita, Sasabe, Kofudoi, 
Tokwadai, Myonoukenguchi.“ 

Jarda, e-mail 

l= Trochou jsme se tomu podívali 
na zoubek a zjistili jsme, že jsou to 
všechno stanice rychlodráhy v Osa- 
ce v Japonsku. 
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Kaz mává malou krabičkou seč může a snaží se nás 
ujistit, že internet bude nedílnou součástí her. Bude to 
ale cenově dostupné? A bude to fakt tak nezbytné? 


MŮJ TY BOŽE... 


Milé PSM2, mám na vás takovou 
zvláštní prosbu. Před pár dny jsem 
měl trochu zvláštní rozhovor s po- 
božným kamarádem, který mi sá- 
hodlouze vysvětloval, že hry jsou ná- 
strojem satana a měly by být zakázá- 
ny. Použil jistý verš z Bible, který prý 
dokazuje, že nejhorší ze všeho jsou 
hry Final Fantasy. „Ať se u tebe ne- 
vyskytne nikdo... kdo věští, mrakop- 
ravec ani hadač ani čaroděj ani zaklí- 
nač ani ten, kdo se doptává duchů 
zemřelých.“ (Pátá kniha Mojžíšova, 
Kapitola 18, Verše 10-11). 

Mám Final Fantasy strašně rád, 
ale i když v boha nevěřím, trochu mi 
vzal vítr z plachet. Co s tím? 

Michal z Prahy 

l= Hmm... jasně. Byla to První kni- 
ha Samuelova, kde se píše: „Saul 
tedy poručil svým služebníkům. 
Vyhlédněte mi někoho, kdo dobře 
hraje, a přiveďte ho ke mně.“. (Ka- 
pitola16, Verš 17). Díky bohu, že tu 
jsou naše Profi tipy. Je to jasný dů- 
kaz, že tam nahoře je hraní video- 
her schválené. Tak to pusť z hlavy 
a zahraj si Devil May Cry. 


Moby v FF10? Možná. Raději 
bychom viděli v nějaké hře jeho soundtrack. 


FINAL FANTASY 18 


Ahoj PSM2! To už je trochu moc. Ne- 
jen, že Moby prodává svou hudbu 


do televizních reklam, ale teď se do- 
konce objevil i ve Final Fantasy 10 
Kam ten svět spěje? Srovnejte obal 
jeho posledního alba s hlavním 
obrázkem vaší recenze (PSM2 5, 
str. 54). A teď mi řekněte - není ten 
chlapík stojící za ženou sám Moby? 
Dobře, Britney Spears dokážu po- 
chopit, ale Moby? 

Kamil Novotný, Praha 10 

l= Jo, máš pravdu, je to sám Moby! 
Tak.. a teď rychle zpátky do poste- 
le.. nenech čekat sestřičku! 


NECHTE TO NEREÁLNÉ 


Když si čtu váš časopis, všude vidím, 
jak popisujete © super-realismus 


hratelnost. Pokud si trochu zavzpo- 
mínáte na své herní začátky, zjistí- 
te, že si spíše než nádherné hry pa- 
matujete ty, u kterých jste strávili 
celé víkendy. 


DOBRÁ CENA 


Občas se ve vašem časopisu objeví 
dopis nebo úvaha nad vysokou ce- 
nou her. Budete se mi možná divit, 
ale nesouhlasím s tím. jen se pod- 
vejte, kolik sil a peněz musí vývojá- 
ři vynaložit na jejich vývoj. Tak tře- 
ba The Getaway. Vyvíjí se dlouhé 
roky a vývoj prý stojí stovky milio- 
nů korun. Hra se ale bude prodávat 
za 2 tisíce korun. To není za tu ná- 


„PROČ VÝVOJÁŘI NEUDĚLAJÍ MALÉ 
VYLEPŠENÍ A NEUMOŽNÍ NÁM JEJ 
SE SLEVOU KOUPIT TŘEBA ZA 300 KORUN?“ 


a skvělou umělou inteligenci. Jenže 
já si myslím, že realismus ve hrách 
není nutně dobrá věc. Realismus hru 
nedělá automaticky dobrou a zábav- 
nou. Vezměte si G73- nemáte tu po- 
škození aut a často si na to čtenáři 
stěžují. Jenže kdyby byla realistická 
a auta se mohla poškodit, možná by 
to nebylo tak zábavné. Představte si 
dvouhodinový endurance závod, 
v jehož posledním kole se vám po- 
kazí převodovka a musíte odstoupit. 
To bych asi nebyl moc šťastný. Tak- 
též ve střílečkách bych nebyl moc 
spokojený, kdyby mne zabila první 
střela. 

Chci zkrátak říct, že by hry měly 
zůstat zábavné a vyzývavé. Dobrá 
grafika tomu hodně pomůže, ale ko- 
pie skutečného života není nutně ta 
pravá cesta. 

Tomáš Tučný, Lukovice 

l= Ano! Bylo tomu tak od zrodu her 
- hratelnost hry byla vždy nadřaze- 
na grafice. Vezměte si třeba The 
Bouncer. Skvělá grafika, ale bídná 


mahu nijak přehnaná cena! Měli by- 
chom kupovat hry jako poděkování 
výrobcům... 

David Matějka, Liberec 

l= To je od tebe hezké, Davide. Ale 
pokud jde o nás, raději budeme hry 
nadále kupovat proto, že za to 
stojí a že jsou skvělé a niko- 


liv proto, že tím ně- 
M. 


komu poděkujeme. 


Stručné odpovědi na vaše stručné (a často pěk- 
ně hloupé) otázky. PSM2 zaťalo pěsti a pustilo 


se do vás... 


BLONĎÁK 


Už mě unavují ty kritiky 


Raidena - je mnohem 
větší borec než Solid 
Snake. Raider zneškodnil 
pět Metal Gearů, zatímco 
Snake jen jednoho. 
Napiš do Konami a třeba 
se dočkáš Metal Gear 
Raidena. 


SVĚTLO 

Na Dualshocku je prý 
nějaké červené světél- 
ko, ale já ho tam ne- 
mám. K čemu slouží a 
co se s ním dá dělat za 
věcičky? 

Nemáš? Fakt? Hmm... to 
není nic jiného než de- 
tektor analogu a je mezi 


oběma páčkami, Pořád 
tam není? Hmm.. 


SOLDIER 

Právě jsem si koupil Sol- 
dier of Fortune. Je to ná- 
řez, můžete tam ustřelit 
nepřátelům hlavu. Super! 
Jo, super! Zkusil si něko- 
mu ustřelit hlavu a pak 
mu postupně ustřelit ru- 
ce a nohy? Ještě lepší! 


GAME BOY 


Nejlepší konzole na světě 
je Game Boy, Nepotřebu- 
jete televizi a můžete 
hrát v autobuse nebo ve 
škole pod lavicí. 

Jo, je super, ale PS2 je 
PS2, Nepodceňuj sílu 


PlayStation 


LEPŠÍ A LEPŠÍ... 


Takřka v každé recenzi zmiňujete 
věci, díky kterým by ta či ona hra 
mohla být skvělá. Stačilo by změ- 
nit tohle, přidat tohle a byla by do- 
konalá. Fajn. Proč tedy vývojáři 
neudělají malé vylepšení a ne- 
umožní nám jej se slevou koupit 
třeba za 300 korun? Něco jako 
patch na PC, update, vylepšení, 
které reflektuje názor hráčů. Tro- 
chu práce navíc by z mnoha her 
mohlo udělat skvělé kousky 
a z nás šťastnější hráče. 

Nevím sice přesně, jak dlouho by 
to trvalo, ale přidat možnost ničení 
aut v GT3 určitě není zas tak nároč- 
né, nebo ne? Možná to je hloupost, 
ale každopádně je to jedna z věcí, 
která bude možná po příchodu hard- 
disku. Pak by hry mohly být o 100% 
lepší. 

Honza Štefanovský, Tábor 

le Zajímavý nápad. Je ale sporné, 
jestli by neustálé vylepšování už 
hotových her nemělo za následek 
zoufalý nedostatek nových titulů. 
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KONEČNĚ NĚJAKÉ KONKRÉTNÍ 
DETAILY 0 GTA: VICE CITY... 


Už jste ho viděli? Trailer Concrete TV? No, raději to vy- 
světlíme. Rockstar začal s masivní reklamní kampaní 
na GTA: Vice City a způsobil tím pozdvižení v řadách 
všech hardcore internetových uživatelů i pravidelných 
návštěvníků herních fór. Obyčejným kliknutím na link 
na hlavní stránce Rockstaru (www.rockstarga- 
mes.com) totiž můžete nakouknut do světa Vice City - 
právě díky sérii filmových klipů nazvaných Concrete TV. 


A K ČEMU VLASTNĚ JE? 


Concrete TV je stylizovaná pocta kultuře 80. let, v níž 
jsou vypíchnuty prvky použité v GTA: Vice City - atmo- 
sféra, moc a korupce. V jeden okamžik sledujete kou- 
sek jako vystřižený z klasického hitu 80. let jménem 


Jak sami vidíte, rubrika Moment pravdy se přesu- 
nula mezi dopisy. A co jsme si tentokrát vybrali 
za záblesk geniality, kterou lze najít jen na PS2? 


Flashdance, následuje záblesk z Terminátora 2 a k to- 
mu nějací nahatí lidé. Aby spojitost s hrou byla trochu 
patrnější, dočkáte se i spousty automobilových boura- 
ček, přestřelek a maníků na kolech. Šílené. 


CO JE TAK VZRUŠUJÍCÍHO 
NA NORMÁLNÍ REKLAMNÍ KAMPANI? 


Tak zaprvé není normální, ale brilantní, a zadruhé se z 
ní můžete dozvědět spoustu novinek o nejočekávaněj- 
ší hře v historii PS2. A málem bychom zapomněli, že 
zatřetí vás čeká i klip Ferrit Bueller's Day Off. Ve světě 
nudných herních reklam je tohle závan čerstvé geniali- 
ty. Čemuž rozhodně tleskáme. 


Pošlete nám vaše vlastní momenty pravdy, které se vyskytují jen na PS2, 
a my ty nejlepší otiskneme. 


Kde by na jejich vývoj vzali vývojáři 
čas, kdyby stále vylepšovali? A pak 
- kdyby chtěli přidat nějakou vlast- 
nost hry, určitě to mohli udělat už 
dávno. Jsou prostě dobré hry 
a špatné hry, stejně jako filmy, kni- 
hy či hudba. S tím asi moc nenadě- 
láme. 


VYLÉČENÝ PIRÁT 
Čau PSM2. Všude kolem sebe vi- 
dím piráty a přeju jim to. Nejen, že 
je to špatná věc, ale navíc si tím 
všichni kazí požitek ze hry. Já jsem 
si před pěti lety koupil starou Play- 
Station s více než stovkou pálených 
her. Bylo jich tolik, že když jsem 
v nějaké hře nevěděl, jak dál, pros- 
tě jsem vyhodil CD a nahrál jiné. 
Neužil jsem si je a neměli pro mne 
žádnou cenu. 

Nyní jsem si koupil PlayStation 2 
a zhruba jednou za měsíc nebo za 
dva si koupím novou hru. Pečlivě si 
vybírám a můžete mi věřit, že si jí 


GLOBALIZACE PSM2 


Faoonz ELOV 


FEC RAL 
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A jak by to asi mělo vypadat? To si moc 
nedokážeme představit. Užijte si to tak jak to je... 


pak jaksepatří užiju a v drtivé většina 
také dohraju do konce. Teď mi ně- 
kdo nabídl chip pro PS2. Na chvíli 
jsem zaváhal, ale pak jsem si uvědo- 
mil, že by to byl krok zpátky. Mohl 
bych sice hrát všechny existující hry, 
ale k čemu by mi byly, kdyby mě to 
netěšilo? 

Andrej, e-mail 

bz Co dodat. Zdá se, že po vzoru 
Darth Vadera nikdy není pozdě pře- 
jít na dobrou stranu síly. 


Jedete na dovolenou? Jste z daleka? Každý měsíc oceníme pohled odeslaný 
z nejvzdálenějšího místa na planetě Zemi (nebo i dál). A napište nám i po- 
kud míříte na dovolenou do Krkonoš - ze všech pohlednic rovněž vylosuje- 


me jednoho šťastlivce! 


Tenhle měsíc se štěstí usmálo na čtenáře, který nám poslal nádherný po- 
hled z Austrálie. Cena proto tentokrát putuje právě jemu. Druhým vylosova- 


ným je pohled z Ibizy. 
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0 CO JDE? 


Co jste nám psali tento měsíc? 
GTA: Vice City 

MGS2 

PSM2 

Špatné hry 


DOSTALI JSTE MĚ! 


Je mi skoro třicet let a nikdy jsem ne- 
vlastnil žádnou konzoli, ani si ne- 
koupil jedinou hru. Mám však pár 
dobrých kamarádů, kteří hrami žijí 
a já k nim občas zajdu, zahraju si ně- 
jakou tu závodní či sportovní hru 
a pobavím se. Pohoda. 

Až do minulého týdne. Přečetl 
jsem si váš časopis a recenzi Final 


OBAVY O zous Fantasy 10 a přiznám se, že mě to 
KTERÍ srší zaujalo. U kámoše jsem si to zku- 
NEŽ PSZ sil a nemohl jsem se od toho od- 


trhnout. Hrál jsem pět hodin a mu- 
seli mě od toho odtrhnout, když 
mi přijel taxík. Tu noc jsem měl 
zvláštní sny. A druhý den? Koupil 
jsem si PS2. 
Teď jsem se konečně donutil 
vstát od televize, nadopoval 
jsem se Nurofenem a sna- 
žím se vrátit do normální- 
ho života. Ve skrytu duše 
| ale vím, že jsem v kon- 
cích. Že se za pár hodin 
opět vrátím a budu 
hrát až do smrti vy- 
čerpáním. Řek- 
něte mi, bude 
m to bolet? 
M Jiří Harris, Praha I 
la Další spokoje- 
ný zákazník! 
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